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Wstep

W pedagogice, psychologii, socjologii 1 innych naukach podejmowane sg dyskusje nad
dziecigcymi zabawkami, ktére — zdaniem wielu teoretykow 1 badaczy — nalezy traktowac
powaznie, jako przedmioty o szczegdlnym przeznaczeniu i znaczeniu. Zabawka jest dla dzieci
czyms$ niezwyklym, jak twierdzil E. Bojanowski — jest ,,cackiem do igrania”. Warto zatem
budowac refleksje na ten wazny temat, zwlaszcza w obecnej rzeczywistosci spoteczno-kulturowey,
nasyconej (przesyconej) zroznicowang ofertg czesto dalekich od ideatu zabawek gotowych.
Sa one w przewazajacej czesci obiektami popkultury, a takze produktami kolekcjonerskimi?,
ktorych sprzedaz jest wspierana przez reklame¢ 1 marketing. Nalezy takze zwroci¢ uwage na
konieczno$¢ eksplorowania preferencji dzieci w zakresie wyboru zabawek, co jest dos¢ rzadko
podejmowane w nauce, cho¢ zardwno teoretycy, jak 1 praktycy zgodnie twierdza, ze dobra
zabawka jest warunkiem dobrej zabawy.

Niniejsza monografia jest efektem pracy 12 autoréw, zainteresowanych problematyka
zabawki, ktora poddaja wieloaspektowym analizom 1 refleksjom na podstawie teorii oraz
wlasnych doswiadczen badawczych, a takze praktyki pedagogiczne;j.

Sktada si¢ ona z o$miu rozdziatow. Pierwszy z nich, zatytulowany Zabawka w ujeciu
teoretycznym i badawczym, opracowany przez Mirostawe Soche i Marzeng Kielbasg, wprowadza
czytelnika w teoretyczne analizy poje€, charakterystyki, klasyfikacji, funkcji, wartosci 1 znaczenia
zabawek, co stanowi teoretyczne tto dla wlasnych badan empirycznych, ukierunkowanych na
poznanie zabawek preferowanych przez dzieci w wieku przedszkolnym 1 wyjasnienie przyczyn
tych preferenciji.

W rozdziale drugim, Historyczny kontekst zabawki, Anna Klim-Klimaszewska — na
podstawie analizy zrodet archeologicznych, historycznych i ikonograficznych — dokonuje
prezentacji wybranych zabawek dzieciecych od czasow najdawniejszych do konca XX wieku.
Autorka wskazuje na fakt, ze wiele zabawek, ktorymi bawity sie dzieci w poprzednich wiekach,
populamych jest takze w obecnych czasach. Przemiany zabawek dotycza sposobdw ich wytwarzania,
uzytego materiatu, wygladu 1 estetykai.

Trzeci rozdzial monografii, Zabawka jako fenomen dziecinstwa, zostal opracowany
przez Mari¢ Podhéjecka i Vladimira Gerke. Autorzy ukazujg zabawke jako element dziedzictwa
kulturowego kazdego narodu i1 fenomen, ktory ma duze znaczenie w zyciu dziecka oraz edukacji
przedszkolnej. Twierdza, ze zabawka nie jest dla dziecka tylko narzedziem, ale jest takze obiektem,
dzigki ktoremu odkrywa ztozono$¢ swiata i uczy sie w nim zy¢. Dla dziecka w okresie dziecinstwa
jest personifikacjg wiernego i oddanego przyjaciela, ktory towarzyszy mu w radosnych i trudnych
chwilach zycia.

W kolejnym rozdziale — Zabawki w przestrzeni edukacyjnej dziecka — Magdalena Palacz
podejmuje dyskusje o zabawkach zaawansowanych technologicznie, reklamowanych przez
media 1 czesto bezrefleksyjnie kupowanych przez rodzicow. Podkresla, ze przedszkola i szkoty
stanowig obecnie jedyne miejsca, w ktorych korzystanie przez dzieci z zabawek odbywa sie wedhug
okreslonych zasad i regut, pod kontrolag kompetentnych pedagogow. Zacheca do realizacji znanych
z literatury przedmiotu projektow, np. Przedszkole bez zabawek i Teatr z tyzki.

! Kompendium edukacyjne Edmunda Bojanowskiego, M. Opiela, 2016, Lublin: Wydawnictwo Episteme.
2 Zabawka — przedmiot ludyczny i obiekt kolekcjonerski, K. Kabacinska-Euczak, D. Zotadz-Strzelczyk (red.), 2016,
Poznan: Wydawnictwo Naukowe UAM.



Rozdziat piaty, Dziatania tworcze dziecka 5-letniego w procesie przygotowania zabawki,
opracowany przez Zbigniewa Ostracha i Barbare Skatbanie, ukazuje znaczenie zabawki oraz
niezwykle efekty procesu samodzielnego jej tworzenia przez dziecko 5-letnie podczas zabawy.
Badania uwzgledniaja koncepcje¢ rozwoju kreatywnoscei dziecka w symbolicznym ujeciu 2A/2K,
autorstwa M. Kielar-Turskiej.

Kolejny rozdziat, zatytutowany Zabawki w zabawach badawczych dzieci w wieku
przedszkolnym, przygotowany przez Joanng Jachimowicz, ukazuje poznawcze warto$ci naturalnych
przedmiotow 1 rekwizytow, ktore dzieci wykorzystuja w charakterze zabawek w spontanicznie
podejmowanych przez siebie oraz inspirowanych przez nauczyciela zabawach badawczych. Autorka
akcentuje potrzebg tworzenia dzieciom w wieku przedszkolnym materialnego 1 osobowego otoczenia
edukacyjnego, sprzyjajacego podejmowaniu zabaw tego typu.

W rozdziale siodmym, Zabawki w wierszach i piosenkach, Bozena Raszke oraz Grazyna
Enzinger, uwzgledniajac dziecigcg potrzebe manipulowania réznego rodzaju zabawkami
1 przedmiotami rozwijajgcymi predyspozycje ruchowe oraz umystowe, proponujg czytelnikowi
wiersze i piosenki, ktorych tematem sg tradycyjne oraz wspdtczesne zabawki, stuzace rozwojowi
stuchu muzycznego, koordynacji suchowo-ruchowe;j, a takze wyobrazni muzycznej dzieci
w wieku przedszkolnym.

Rozdzial 6smy, DzieCigce zabawki w swiecie cyfrowych technologii, autorstwa Eweliny
Kurowickiej-Roman, koncentruje czytelnika wokot dawnych i wspotczesnych zabawek dziecigeych
w aspekcie porownawczym. Zachgca do krytycznego spojrzenia na wspotczesne zabawki
elektroniczne oraz takie, ktore tak naprawdg nie sa przeznaczone dla dzieci, lecz dla dorostych,
np. lalki Reborn i inne.

Niniejsza monografia przeznaczona jest dla studentow pedagogiki, nauczycieli przedszkoli
oraz szkot podstawowych, nauczycieli doradcéw metodycznych 1 konsultantow, rodzicow,
a takze innych osob zainteresowanych zagadnieniem zabawki.

Autorom poszczegolnych rozdziatow i redaktorom monografii przy$wieca nadzieja,
ze stanie si¢ ona inspiracja do dalszych dyskusji, badan i analiz naukowych nad zagadnieniem
zabawki jako przedmiotu dotyczacego osoby najmtodszego dziecka, ktorej nalezy zapewnic
wszechstronny, wielostronny 1 integralny rozwoj oraz edukacje.

dr Marzena Kietbasa
dr Mirostawa Socha



|. Zabawka w ujeciu teoretycznym i badawcezym
(Mirostawa Socha, Marzena Kietbasa)

I.1. Wprowadzenie

Na catym $wiecie, od zawsze, dzieci bawig si¢ r6znymi przedmiotami, m.in. lalkami,
samochodzikami, pitkami, zabawkami pluszowymi, pacynkami, kukietkami, bakami, pajacykami
(zabawkami wytworzonymi przez dorostych), a takze patykami, kamykami, szyszkami, kasztanami,
zotedziami (zabawkami naturalnymi) oraz przedmiotami skonstruowanymi przez siebie, wedlug
wilasnych pomystow, z roznych materialdw i tworzyw (zabawkami stworzonymi). Zabawka
niejedno ma zatem imig i z tego wzgledu trudno jest jg jednoznacznie okresli¢ oraz zdefiniowac.
Jest to pojecie wieloznaczne. W nauce na ogot okresla si¢ zabawke jako przedmiot specjalnie
wyprodukowany do celow zabawowych (w znaczeniu waskim) lub kazdy przedmiot, jakim
dziecko postuguje si¢ do celow zabawowej kreacji (w znaczeniu szerokim).

Niezaleznie od terminologii, od poczatku dziejéw ludzkosci, spoleczenstwa oraz
kultury, zabawka jest uznawana za atrybut dziecinstwa oraz dziecigcej zabawy. Stosunkowo od
niedawna (od lat 70. XX wieku) zabawki dziecigce staty si¢ waznym problemem badawczym
dla przedstawicieli wielu dziedzin nauki — pedagogéw, psychologow, socjologow, etnografow
oraz historykéw wychowania. Z perspektywy historycznej zabawki w swojej postaci stanowia
tlustracje uwarunkowan spotecznych, kulturowych oraz technologicznych zycia, wychowania
1 ksztatcenia dzieci. Doskonale odzwierciedlajg czasy minione 1 aktualne w tym zakresie.
Z socjologicznego punktu widzenia zabawki przeznaczone dla dzieci stajg si¢ przedmiotami
wspomagajacymi uwewngtrznianie przez dzieci wzoréw kulturowych (Maciejewska-Mroczek,
2012). Psychologia 1 pedagogika przedmiotem swoich dociekan badawczych w tym obszarze
Czynig na ogdt poznawanie, opisywanie i interpretowanie ich wartosci, wielorakich funkcji
(np. ludycznej, wychowawczej, ksztakcacej, socjalizacyjnej, terapeutycznej, stymulujacej, itd.),
a takze znaczenia w zyciu oraz wielostronnym rozwoju dziecka. Wieloaspektowe, pogtebione
oraz interdyscyplinarne eksploracje naukowe dotyczace tego zagadnienia w przypadku kazdej
dyscypliny naukowej dostarczajg istotnych danych o oddzialywaniu zabawek na dzieci w sytuacjach
zabawy swobodnej 1 organizowanej przez dorostych w celach dydaktycznych w instytucjach
edukacyjnych (np. w przedszkolach, szkotach 1 innych placowkach wychowania oraz ksztalcenia
dzieci, a takze terapii). Interesujace badawczo wydaje si¢ takze poznawanie, co dzieci mysla
o zabawkach 1 jakie sg ich aktualne preferencje w tym zakresie.

Problematyce zabawki widzianej z roznych perspektyw i w roznych kontekstach wiele
uwagi poswigcili nastepujacy teoretycy, badacze oraz praktycy: M. Dunin-Wasowicz (1977),
J. Bujak (1986, 1988), M. Marchewa-Pichlinska (1987), E. Minczakiewicz (1996, 2001, 2013),
D. Zoladz-Strzelczyk, 1. Gomutka, K. Kabacinska-Luczak, M. Nawrot-Borowska (2016),
E. Maciejewska-Mroczek (2012), B. Bilewicz-Kuznia (202017), M. Szczepska-Pustkowska
(2017) i wielu innych.



1.2. Istota zabawki

Zycie czlowieka w dziecinstwie wypetione jest zabawami, w ktorych realizacji zwykle
wystepuja istotne dla nich elementy — zabawki. Jako przedmioty istniejace dzigki zdolnosci
dzieci do zycia fikcjg zabawowa nie zaistniejg bez zabawy, ktora je ozywia 1 nadaje im gleboki
sens. Zdaniem E. Minczakiewicz, wybitnej znawczyni problematyki zabawki we wspomaganiu
| terapii dzieci o zroznicowanych potrzebach edukacyjnych, tj. z deficytami rozwojowymi
1 niepelnosprawno$ciami intelektualnymi oraz ruchowymi, to wlasnie ,,Zabawka zaludnia
zabawowy Swiat, w ktorym aktywno$¢ dziecka moze by¢ dostosowywana do jego natury
i potrzeb” (2011, s. 43).

Rozwazajac o pojeciu ,,zabawka”, zauwazy¢ nalezy, ze literatura naukowa jest bogata

w terminologi¢ w tym zakresie. Stowo ,,zabawka” pochodzi od ,,zabawiac”, ,,bawi¢” si¢ czyms.
Jest trudno definiowalne, poniewaz jest bogate znaczeniowo i tresciowo. W ujeciu Stownika
Jezvka polskiego zabawka to rzecz shuzaca dziecku do zabawy (https:/sjp.pl/zabawka, dostep:
31.10.2019). W literaturze naukowej z zakresu pedagogiki, psychologii i socjologii zabawka
bywa roznie nazywana, w tym: zabawka wiasciwg (np. grzechotka, lalka, naczynka), rekwizytem
zabawowym (np. bron, pojemnik, odznaka), atrybutem zabawowym (przedmiot na state
przypisany do roznych form zabawowych, np. maska, strdj odgrywanej postaci), gadzetem
zabawowym (przedmioty zwykle, z reklam telewizyjnych), akcesorium zabawowym (zwykte
przedmioty shuzace do zabawy), sprzetem zabawowym (np. przybor, przyrzad, narzedzie),
srodkiem zabawy (przedmiot, rzecz, okaz przyrodniczy), bawidtem itp.

Wieloznaczno$¢ terminologiczna wynika z dwojakiego rozumienia pojecia ,,zabawka’
— waskiego i szerokiego. W waskim znaczeniu zabawka jest przedmiot wyprodukowany w celach
zabawowych, a w szerokim — kazdy przedmiot stuzacy do zabawy, gdyz ,,Wszystko moze by¢
zamienione w zabawke, jesli w swiadomosci dziecka lub grupy dzieci istnieje przekonanie
o uzyciu do celow zabawowych” (Bujak, Pilichowska, 1986, s. 19).

Mozna zatem powiedzie¢, ze kazdy przedmiot w rekach dziecka (piorko, listek, szyszka,
patyk, szklana kulka, guzik, pudetko) moze si¢ sta¢ zabawka pod warunkiem, ze dziecko mentalnie
nada temu przedmiotowi okreslone znaczenie i role, potrzebng do realizacji tworczej zabawy,
charakteryzowanej przez Huizinge jako nowa rzeczywistos¢ (1967). Nalezy uzna¢, ze Scisty zwigzek
wystepujacy miedzy dziataniem zabawowym dziecka (jako zabawg) a zabawka (jako przedmiotem)
stanowi kryterium definicyjne zabawki, co jest odzwierciedlone zaréwno w dawniejszych, jak
1 wspolczesnych jej definicjach.

Przeglad wybranych definicji moze stac Si¢ uzyteczny do petniejszego uchwycenia
roznorodnosci 1 bogactwa sposobdw ujmowania jej istoty, fenomenu, cech, funkcji oraz znaczenia,
jakie moze pelni¢ w zyciu dziecka w okresie jego dziecinstwa i dorastania. Poszczeg6lne, wybrane
sposoby definiowania zabawki zostaty ukazane wedlug autorow w ujeciu chronologicznym.


https://sjp.pl/zabawka

Tabela 1

Wybrane definicje zabawki wedlug autorow

Autor

Definicja zabawki

Dzierzanka, A. (1963, s. 47)

Kazdy przedmiot w reku dziecka, na ktérym dokonuje ono
manipulacji, w stosunku do ktérego zachowuje sie aktywnie.

Kara$, A., Moszczenska, J., Pictowski,
T., Secomski, A., Witaczek, A. (1967, s.6)

Przedmiot, za pomocg ktorego dziecko moze realizowac swoje wizje,
pomysty, moze oderwac si¢ od codziennosci, realnego czasu i miejsca.

Merzan, I. (1967, s. 24)

Przedmiot, bez ktérego nie moze sie obej$¢ zadna zabawa.

Dunin-Wasowicz, M. (1977, s. 24)

Przedmiot (lub grupa przedmiotéw) wykonany w celu pobudzenia
zabawowej aktywnosci dziecka (ruchowej, umystowej czy
emocjonalnej), stwarzajacy sposobnos¢ do poszerzania doswiadczen,
gry wyobrazni i stopniowego opanowania rzeczywistosci.

Bujak, J. (1988, s. 24)

Przedmiot przypadkowy lub stuzacy do innych celéw niz te, ktore
narzuca mu bawigce si¢ dziecko. Staje si¢ zabawka dopiero, gdy
dziecko odkryje ukryte w nim mozliwosci zabawy, wydobedzie
czy uruchomi jego funkcj¢ ludyczna. W ten sposob przedmiot ten
zostaje niejako powtornie wynaleziony i przeksztatcony, a mozliwosé
dokonywania takich wynalazkow i przeksztatcen dana jest, jak si¢
wydaje, tylko dzieciom.

Bujak, J. (1988, s. 15)

Przedmiot materialny specjalnie wykonany do celéw zabawowych,
ktory zawiera w sobie tresci kulturowe wlasciwej dla niego epoki
lub epok minionych z zakresu kultury materialnej, duchowej lub
spotecznej i przekazuje je w sposob budzacy okreslone postawy
ludyczne, a za ich posrednictwem ksztattuje rozwoj fizyczny,
psychiczny lub emocjonalny.

Minczakiewicz, E.A. (1996, s. 8)

Przedmiot, ktory musi spoczywac bezposrednio w rekach dziecka,
ktory staje sie zywy przez to, ze dziecko nim si¢ postuguje

i aktywnie, ruchowo bawi, ktory zdobywa funkcj¢ i znaczenie

w obrebie dziatan, zaje¢ i czynnych zainteresowan dziecka.

Ziezio, R. (1997, 5. 11)

Zabawka jest kazdy przedmiot materialny, substancja lub zjawisko
biorgce udziat w kreatorskich poczynaniach bawigcego sie osobnika.

Brzezinska, A.l., Batkowski, M.,
Kaczmarska, D., Wtodarczyk, A.,
Zamecka, M. (2011, s. 14)

Zabawka to taki przedmiot, za pomocg ktdrego dziecko moze
realizowa¢ swoje wizje, pomysty, moze oderwac si¢ od codziennosci,
od realnego czasu i miejsca. Z tego punktu widzenia zabawka
moze si¢ sta¢ kazdy z przedmiotéw otaczajacych dziecko. Taki
przedmiot — rekwizyt zaczyna bowiem by¢ zabawka dopiero dzieki
wyobrazni i dziataniom dziecka.

Minczakiewicz, E. (2011, s. 45)

Zabawka jest zawsze przedmiotem inspirujacym do aktywnosci,
ktory tkwige w reku dziecka, wspaniale rozkwita 1 ozywa niczym
kwiat. Staje si¢ atrakcyjnym i autentycznym ,,cackiem” w mniemaniu
bawigcego si¢ dziecka przez to, ze ono samo, postugujac si¢ nim

w zabawie, aktywnie si¢ nim bawi, uzycza temu medium swojej
energii, wiedzy, pomystu i fantazji, a nawet jezyka.

Minczakiewicz, E. (2011, s. 41)

Zabawka jest pewnego rodzaju medium, czyms$ w rodzaju posrednika
pomiedzy dzieckiem a samg zabawa.

Maciejewska-Mroczek, E. (2012)

Zabawka to przedmiot, ktory jest postrzegany jako zjawisko ,,naturalne”.

Skorodzien, A. (2014, s. 90)

Przedmiot do zabawy, dajacy mozliwos¢ zdobywania wiedzy
i doswiadczenia, produkt edukacyjny, ktory wspomaga wszechstronny
rozwoj dziecka.

Rozporzadzenie Ministra Rozwoju
i Finanséw z dnia 20 pazdziernika
2016 r. w sprawie wymagan dla
zabawek (Dz.U. 2 2016 r., poz. 1730)

Zabawka to wyrob zaprojektowany lub przeznaczony do zabawy
oraz wyrob, ktory ze wzgledu na swoje cechy charakterystyczne lub
wyglad moze by¢ uzyty do zabawy przez dzieci w wieku ponizej 14 lat.

Zrodlo: opracowanie wihasne.




Analiza powyzszych definicji skfania do postrzegania oraz rozumienia istoty zabawki
jako: wyrobu, produktu, substancji, zjawiska, cacka, przedmiotu materialnego i naturalnego,
rekwizytu, produktu edukacyjnego oraz medium. Zabawka ozywa 1 karmi si¢ wyobraznig
manipulujacego nig dziecka, ktore wydobywa z niej funkcje ludyczna, inspirujaca je do zabawowej
aktywnosci, ktorej shuzy. Gdy dziecko odkryje 1 wykorzysta ukryte w niej mozliwosci zabawy,
staje si¢ dla niego waznym $rodkiem zdobywania wiedzy, do§wiadczenia, realizacji pomystow,
wizji 1 fantazji oraz kreatywnosci, co przyczynia si¢ do wszechstronnego rozwoju 1 pomyslnej
edukacji. Zabawke charakteryzuje zatem celowos¢ jej wykonania/tworzenia i uzycia przez osobg
bawiacg si¢ — Specjalnie do celéw zabawowych.

W sensie historycznym jest wytworem kultury materialnej 1 duchowej oraz spotecznej
danej epoki, co znakomicie ukazaty badaczki D. Zotadz-Strzelczyk, 1. Gomutka, K. Kabacifska-
-Luczak 1 M. Nawrot-Borowska (2016), rzetelnie odtwarzajac dzieje zabawek dzieciecych
na ziemiach polskich do poczatku XX wieku. Precyzyjnie wskazaty takze na widoczne w nich
przemiany kulturowe, obyczajowe, spoteczne, polityczne i technologiczne, zar6wno w zakresie
ilosciowym, jak tez jakosciowym. Poglebiona analiza r6znic wystgpujacych miedzy zabawkami
fabrycznymi z tego okresu 1 wspdtczesnymi doprowadzita wspomniane autorki do konstatacji,
ze na ogol przedmioty te r6zni jedynie material, z jakiego zostaty wytworzone oraz elementy
mechaniczne wystepujace w ich strukturze. Kazda wspolczesna zabawka jest wiec W pewnym
sensie kontynuatorka tradycyjnych.

1.3. Wybrane klasyfikacje zabawek

Jak zauwaza J. Jachimowicz, dzieciom ,,w wieku zabawowe] aktywnosci przydatne
sg rozmaite zabawki oraz rekwizyty, ktore czynig zabawe atrakcyjng i bogatg” (2012, s. 18).
Analiza wybranych Zrodet literaturowych oraz prawnych z okresu ostatnich dwéch dziesieciolect
pokazata, Ze istnieje wiele klasyfikacji zabawek, ktore wskazujg na ich Scisty, nierozerwalny
oraz jednoznaczny zwigzek z podziatlem zabaw.

Uwzgledniajac perspektywe historyczna, J. Bujak (1988) w swoim dziele Zabawki
w Europie: Zarys dziejow — rozwdj zainteresowan stwierdzit, ze pierwsza klasyfikacja zabawek
powstata we Francji w 1820 roku na uzytek udostepniania ich przez producentow spolteczenstwu.
Zabawki dzielono wowczas na: wyobrazenia postaci ludzkich (byty to zazwyczaj lalki, marionetki,
pajacyki); zwierzeta (wykonane z migkkiego pluszu, blachy, drzewa); Srodki lokomocji (pojazdy
kotowe, t6dki, latawce); wynalazki w miniaturze (np. bron, strzelby, instrumenty muzyczne).

Ch. Biichler, badaczka problematyki zabawy, w roku 1933 opracowata podziat zabawek
wedhug kryterium czynnosci zabawowej, jaka wykonuje bawigce si¢ nig dziecko i na tej podstawie
wskazala na nastgpujace ich rodzaje: konstrukcyjne (np. klocki), utatwiajace gre iluzyjna (np.
atrybuty r6znych zawodow), umozliwiajace ¢wiczenie réznych funkcji (np. grzechotki, pitki),
receptywne (np. ksigzeczki) (1933; za: Maciejewska-Mroczek, 2012, s. 77).

W polskiej literaturze specjalistycznej najbardziej znana jest klasyfikacja zabawek
opracowana w 1977 roku przez M. Dunin-Wasowicz. Autorka dokonata ich podziatu adekwatnie
do réznych typow zabaw, przyjmujac za kryterium klasyfikacyjne przeznaczenie. Wyr6znita
nastepujace rodzaje zabawek: zabawki stuzace do zabaw ruchowych (do toczenia, popychania,
skakanki, pitki, serso, krazki), zabawki stuzace do zabaw tematycznych (lalki i ich gospodarstwo,
zwierzeta, pojazdy, akcesoria do ilustrowania pracy w réznych zawodach), zabawki konstrukcyjno-
-techniczne (klocki, komplety do sktadania, narzedzia, przybory), zabawki stuzace do rozwijania
tworczosci artystycznej (wycinanki, mozaiki, papieroplastyka, instrumenty muzyczne, kostiumy
i akcesoria teatralne) oraz zabawki dydaktyczne (uktadanki-rozsypanki, uktadanki-dobieranki,
kwartety, domina, gry planszowe) (Dunin-Wasowicz, 1977, s. 38-45).
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K. Kabacinska (2007, s. 152), badaczka zagadnienia dawnych 1 wspotczesnych zabawek,
podzielita je na: zabawki wlasciwe, przedmioty zabawy oraz zabawki morficzne. Autorka ta
do zabawek wlasciwych zaliczyla: grzechotke, lalke, naczynka, bierki, pitke, karabinek,
hustawke, sanki, narty, tyzwy, latawiec, wiatraczek; do przedmiotow zabawy: wiaderko, konewke,
klucz, fuzje, nozyczki, kuferek, trzepaczke, kotowrotek, ksiazke, farby, flecik, begbenek, skrzypce,
i gitare; a do zabawek morficznych: ptaszki, owoce, bgka, todygi i kwiaty rosliny, drzewo,
chrabgszcza, piskleta, wrong, zabg, psa, kota, cielgta, kamien i szkielet (encyklopediadziecinstwa.
pbtitle=Zabawki_dla_dzieci_— hasto otwarte, dostep: 03.11.2019).

A. Brzezinska, M. Batkowski, D. Kaczmarska, A. Wlodarczyk oraz N. Zamecka (2011)
wyrdznili w swojej klasyfikacji trzy kategorie zabawek, odpowiadajac w ten sposob na pytanie,
€0 moze by¢ zabawka. Wedtug tych autoréw sg to: zabawki gotowe, zabawki odkrywane
1 zabawki stworzone przez dziecko. Kazda z kategorii zostala przez autorow zdefiniowana
poprzez jej charakterystyke 1 reprezentujace ja rdzne rodzaje zabawek, ktdre oferuje dziecku
otoczenie, samo je odkrywa lub tworzy samodzielnie przy pomocy osoby dorostej, jako asystenta
technicznego. Niezaleznie od wyréznionych kategorii, dziecko uzywa kazdego rodzaju zabawek
w celu uzyskania przyjemnosci i, cho¢ sobie w pelni tego nie uswiadamia, rozwinigcia wlasnego
potencjatu, pozwalajagcego mu na stopniowe opanowywanie wlasnego umystu, uczug, ciata
oraz otoczenia spotecznego.

Tabela 2
Kategorie zabawek
Kategoria Definicja Rodzaje
Przedmioty, ktdre zostaty kupione lub zrobione przez | o1y Jalki, misie, kolejki,
dorostych wiasnie jako zabawki 1 w takiej catkowicie belki i wozki dla lalek, zesta
Zabawki gotowej postaci ofiarowane dziecku. Wierne kopie me i, 1wozid T Tatei, zes dwy
gotowe przedmiotow ze $wiata dorostych, narzucajace gall;n oW 1 naczyn, zzli:s;avryk ©
okreslony sposob bawienia si¢ nimi, czyli sugerujace ?a AWy W poczig, Szkolg, lekarza,
forme zabawy zgodnie z zatozeniami konstruktora. ryzera.
Zabawki Pr;edmipty, ktore zyskuja sens ppdczas za'bavs'/y,.sa( Pl_ldia, pudelk'fi, pu@ei_eczka, kub!(i,
odkrywane najczeseiej kupowane w sklepie i mozna si¢ nimi wiaderka, p_OJemnlkl, _k_ubeczkl,
bawic. krazki, linki, skakanki itd.
Przedmioty zbudowane przez dziecko z r6znych
Zabawki materiatow. Stworzone przez dziecko catkowicie Domki, lalki, samochody, teatr
stworzone lub przy wspotudziale dorostego (np. rodzica Iub z pudelka z papieru, figurki
przez dziecko | opiekuna). Mozna je wykorzysta¢ w rozny sposob z plasteliny itd.
i przeksztalca¢ w zabawie zaleznie od pomystow.

Zrodto: opracowanie whasne na podstawie ,,Zabawa, czyli co i po co? O roli zabaw i zabawek w przygotowaniu do
codziennego zycia”, A.l. Brzezifiska, M. Batkowski, D. Kaczmarska, A. Wiodarczyk, N. Zamecka, 2011, w: Swiat
lat dziecigcych... Jak krecq nas zabawki?, Katalog wystawy czasowej 7 maja — 7 sierpnia 2011 roku, zorganizowanej
w Muzeum Narodowym Rolnictwa i Przemystu Rolno-Spozywczego w Szreniawie.

Powyzsza klasyfikacja wskazuje, Ze:

Dzieci bawig si¢ wiec nie tylko (gotowymi) zabawkami, ktorych jest
w dzisiejszych czasach nadmiar, lecz takze wykonanymi samodzielnie, jak
rowniez samym wykonywaniem lub odkrywaniem zabawek na wlasne potrzeby.
W tym celu najmtodsi cze¢sto przeobrazajg tworczo przedmioty majace inne
zastosowania. Istnienie oraz splatanie si¢ fikcji i rzeczywistosci poprzez podwojne
znaczenie przedmiotow uzytych przez dziecko w zabawie jest uwazane za jedng
z najwazniejszych jej osobliwosci (Szczepska-Pustkowska, 2017, s. 256).
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Warto zaznaczy¢, ze ujawniajace si¢ zdolnosci najmtodszych dzieci do tworzenia
zabawek sg wyrazem Mm.in. ich niezalezno$ci myslenia i dziatania, kreatywnosci, samodzielnosci,
sprawnosci psychomotorycznej, skutecznosci itp.

Nieco podobng 1 prostg klasyfikacje zabawek opracowat A. Karas, biorac pod uwage
przeznaczenie. Wyr6znit on zabawki gotowe (umozliwiajg odtwarzanie rzeczywistosci), zestawy
konstrukcyjne (do ukiadania wedtug instrukcji, schematu lub dowolnie) 1 przedmioty bezpostaciowe
(plastelina, glina, piasek, szmatki, wtdczki, sznurek (za: Grzeszkiewicz, 2014, s. 245).

E. Grzeszkiewicz (2014, s. 249-251) podzielita zabawki ze wzgledu na rodzaj zabawy,
a wiec przeznaczone do zabaw samorzutnych: ruchowych (do toczenia i pociggania, do popychania
przed soba, pitki gimnastyczne, krggle, zestawy rzutek, pistolety sportowe do celowania
itd.); konstrukcyjnych (piasek, klocki, w tym Lego, glina, plastelina itp.); tematycznych (lalki,
maskotki, misie, pieski, farmer, budowlaniec itp.).

E. Minczakiewicz (2010), dokonujac klasyfikacji zabawek przeznaczonych dla dzieci
niepetnosprawnych ruchowo i umystowo, uwzglednila trzy kryteria ich podziahu: dostepnosé,
cechy zewngetrzne 1 cel zabawy. Autorka wskazata na wartosci oraz funkcje zabawek w rozwoju
indywidualnym, stymulacji i rehabilitacji dzieci, ktore nazywa dzie¢mi specjalnej troski.
W toku swoich badan nad zabawkami preferowanymi przez dzieci z niepelnosprawnoscia
fizyczng 1 intelektualng ustalila, Ze potrzebujg one innych zabawek niz dzieci rozwijajace
si¢ harmonijnie. W tym kontekscie cecha dostepnosci zabawki faczy sie Scisle ze stanem dziecka
1jego psychofizycznymi mozliwosciami bawienia si¢ nig. Cechy zewngetrzne dotycza whasciwosci
stymulacyjnych zabawki — wizualnych oraz jakosciowych (Lisowska, Kietbasa, Socha, 2018).
Cel stosowania zabawki natomiast wigze si¢ Z potrzebg wykorzystania jej do ksztalcenia,
doskonalenia i utrwalania umiej¢tnosci, sprawnosci oraz nawykow dziecka.
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Tabela 3

Zabawki przeznaczone dla dzieci niepetnosprawnych ruchowo i umystowo

Kategoria

Rodzaje zabawek

Wykorzystanie

Zabawki — przypadkowo
napotkane przedmioty

Material przyrodniczy,
r6znorodne opakowania

Do zabaw tworczych i rozwijania wyobrazni

Zabawki — przedmioty

Talerze, kubki, garnki,
sitka plastikowe z rgczka,

Do rozwijania funkcji poznawczych, ruchowych
(przektadania, przelewania, przesypywania),
doskonalenia stuchu, wzroku, dotyku, koordynacji

codziennego uzytku przybory (.10 myea 1.kqp’1 eh{ wzrokowo-ruchowej, umiejetnosei samoobstugowych,
wylaczniki, przyciski, ktodki . .
uwalniania napig¢ itd.

N Katarynki, baczki, samograjki, | Do rozwijania percepcji wzrokowej, stuchowe;j,
g;l‘t:;\;’il(lcir ﬁe’a. co instrumenty perkusyjne, pamigeci, koncentracji uwagi, myslenia, sprawnosci

ace, Mugaa elektroniczne breloczki manualnej, ekspresji emocji itd.
Zabawki migkkie, . . Do rozwijania motoryki (duzej i matej, mowy),
lekkie, puszyste fr:luskzkal.:lldg:ljly ,wa)l?iuszgl’ﬂd zabaw konstrukcyjnych, tematycznych, rzutnych,
przytulanki ¢ ’ - pac tocznych itd.

Zabawki do dmuchania,
poszerzania sily

Przyrzady do puszczania
baniek, mydlanych, zaglowki,

Do ¢wiczen oddechowych, artykulacyjnych
i fonacyjnych, percepcji wzrokowej, dotykowej,

strumienia chanego | tanczace kulki, zutnie . . L

powietrzawydy g kulko?/ve owiz dvIZiyr woli, wytrwatosci, aktywizacji itd.

Zabawki naiprostsze Sktadanki i tamanki Do ¢wiczen oddechowych, precyzji manualnej,
P Z papieru wyzwalania rado$ci z dokonan itd.

Zabawki
zr¢gezno$ciowe

Puzzle, mozaiki,
przeplatanki, krazki
plastikowe, nawlekanki,
piramidki, domino

Do manipulacji, rozwijania percepcji i koordynacji
wzrokowo-ruchowej, stymulowania proceséw
poznawczych, doskonalenia znajomosci ksztaltow,
koloréw, wielkosci, uczenia si¢ matematyki,
komunikowania sig, ¢wiczen systematycznosci,
cierpliwosci itd.

Zabawki mechaniczne

Pojazdy, roboty, bazy

Do rozwijania percepcji wzrokowej, ¢wiczenia
pamieci i uwagi, mowy, roztadowywania napiec¢
i emocji

Kukietki, kostiumy
i rekwizyty teatralne

Maski, stroje do
przebierania sie, maski,
korony itd.

Do wyzwalania tworczej inwencji, rozwijania
pomystowosci, uwagi, mowy, pamigci,
uspoteczniania, zaspakajania potrzeby ekspresji,
wywotywania radosci, budowania poczucia
wlasnej warto$ci

Zabawki — zestawy do

,Maty fryzjer”, ,Lekarz”,

Do rozwijania orientacji zawodowej, wyobrazni,
mowy, komunikacji interpersonalnej, sprawnosci

zabaw tematycznych »Mala gc,)’s podyni manualnej, umiejetnosci postugiwania sie narzedziami
domowa . . X . . e
i przyborami, wspdtpracy i wspoldziatania itd.
Suchy basen, migkkie ksztaltki, | Do doskonalenia sprawnosci motorycznej,
Zabawki aktywizujace | zjezdzalnia, narty, sanki, koordynacji wzrokowo-ruchowej, ¢wiczenia
ruchowo rowery, hulajnogi, pojazdy | miesni, przetamywania lgkow, relaksacji,

dla dzieci

roztadowywania emocji itd.

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie ,,Zabawka w rozwoju indywidualnym i w rehabilitacji dziecka
specjalnej troski”, E. Minczakiewicz, 2011, Blizej Przedszkola, 7-8(118-119), s. 41-45; Bawidla: katalog zabawek
dla dzieci niepefnosprawnych ruchowo i umystowo, E. Minczakiewicz, 2001, Krakow: WN AP.
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E. Minczakiewicz pojecie ,,zabawka” ujeta szeroko, identyfikujac ja jako przedmiot
shuzacy do zabawy 1 ozywajacy dzieki niej, co zostato odzwierciedlone w wyrdznionych kategoriach
zabawek 1 przyporzadkowanych im rodzajach, a takze propozycjach celowego ich wykorzystania
w stymulacji 1 rehabilitacji dzieci. Mozna stwierdzi€, ze wedlug powyzszej klasyfikacji przedmiot
ma szans¢ stac si¢ zabawka, jesli dziecko si¢ nim zainteresuje 1 bedzie on dla niego osiggalny ze
wzgledu jego stan 1 wlasciwosci psychofizyczne. W przypadku korzystnego dopasowania zabawki
do mozliwosci dziecka, nastapi wielostronna stymulacja poszczegdlnych funkcji jego organizmul.

K. Appelt i A.l. Brzezinska pogrupowaty zabawki ze wzgledu na rézne obszary rozwoju
dziecka i wyr6znity osiem ich kategorii (2011, s. 3-10):

—  kontakt z dorostym — wiedza (ksigzki, ptyty CD z bajkami i piosenkami, instrumenty

muzyczne);

—  kontakt z innymi dzie¢mi — zabawy ruchowe i wspotpraca (zestawy duzych elementow
do tworzenia konstrukcji, torow przeszkod, domki, namioty, baseny ogrodowe,
piaskownice, drabinki, hustawki, zjezdzalnie);

—  poruszanie si¢ — sprawnos¢ 1 koordynacja ruchowa (duze samochody i inne pojazdy);

— manipulacja — sprawno$¢ manualna i koordynacja ruchowa (klocki z tworzywa
sztucznego, klocki drewniane, puzzle, rybki z magnesem i wedka, labirynty
przestrzenne, zabawki do przewlekania sznurka, kolejki drewniane;

— wyobraznia i wiedza — zabawy ruchowe i tematyczne (samochody i inne pojazdy
roéznej wielkosci 1 r6znego typu, wozki dla lalek, akcesoria domowe, zabawki
gumowe — figurki, lalki i misie, pacynki i kukietki, teatrzyk);

— wyobraznia, wiedza 1 umiej¢tnosci — uczenie wspdtpracy (tablice do pisania kreda,
tablice magnetyczne, niskie stoliki z krzesetkami do zabaw plastycznych), farby,
kredki, pedzelki, pedzle, tablice do prezentowania prac dzieci, wegiel, kreda, pieczatki,
modelina, ciastolina);

— uwaga, pamie¢, myslenie (zabawki uczace sortowania i dopasowywania ksztaltow,
memo, domina o r6znej tematyce);

— myslenie, planowanie (proste gry planszowe i zrecznosciowe, proste gry w karty,
uktadanki).

Autorki powyzszej klasyfikacji wskazuja, ze kazda z kategorii dotyczy okreslonej sfery
rozwoju dziecka, w tym pierwsze dwie rozwoju spotecznego 1 emocjonalnego, dwie nast¢pne
rozwoju ruchowego (motoryki duzej 1 matej), a pozostate cztery kompetencji poznawczych
(Ibidem, s. 2).

W literaturze przedmiotu (od lat 50. XX wieku) wyroznia si¢ kategorie zabawek
edukacyjnych, jako odpowiedz na potrzebe realizacji wspolczesnego wzorca nauki przez
zabawe, w ktorym ,,zabawka stanowi¢ moze istotne narzgdzie zdobywania kolejnych osiggniec”
(Maciejewska-Mroczek, 2012, s. 159) przez dziecko. Autorka ta, analizujac zasadnosc¢ i cele
wyodrebniania tej kategorii zabawek, cho¢ powszechnie uwaza si¢, ze wszystkie zabawki
majg walory edukacyjne, dokonata m.in. ich przegladu, wskazujac na nast¢pujace rodzaje:
edukacyjne gry elektroniczne, programy telewizyjne, polskie Bystrzaki, Bystrogtow i zagraniczne
Genius baby, Wonderbrains, Edukational Tois Planet, Fisher-Price i wiele innych. D. Kaczmarska
i N. Zamgcka (2012) do zabawek tego typu zaliczyly: puzzle, gry komputerowe, klocki, gry
pamigciowe 1 gry elektroniczne. P. Kowolik (2005) zabawki edukacyjne nazwatl dydaktycznymi
1 podzielit na cztery kategorie, wsrod ktorych znalazty sie: uktadanki-rozsypanki, gry planszowe,
domina obrazkowe 1 stowno-pojeciowe.
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Owocem naukowych poszukiwan zabawek o wielorakich funkcjach jest zabawka
dydaktyczna migkka. H. Sala-Wojcik (2015) definiuje ja jako przedmiot wykonany do celow
zabawowych 1 dydaktycznych. Jest to zabawka wykonana (uszyta) wedhug indywidualnego
projektu autora. Jej atrybutem sg liczne schowki przeznaczone do ukrywania pomocy
wspomagajacych edukacje dziecka. Zabawka tego rodzaju ma swoje imi¢ i moze np. opowiadac
dzieciom bajki lub shuzy¢ za przewodnika zabawy. Przez swoja niestandardowos¢ przyczynia
si¢ do wzrostu motywacji 1 koncentracji dzieci na zajeciach, sprawia takze, ze ich dziatania
przybierajg tworczy charakter i stajg si¢ bardziej wszechstronne. Tego rodzaju zabawki (np.
dziwny stworek) moga wykonywaé nauczyciele we wspdlpracy z dzie¢mi i rodzicami, operujac
dowolnymi migkkimi materiatami, tworzywem, ksztattami, kolorami i fakturg (Sarota, 2011).

Wspolczesne przemiany technologiczne przyczynity si¢ do wyrdzniania kategorii
zabawek okreslanych jako ,,cyber-zabawki”, do ktorych naleza: gry komputerowe, zabawki
elektroniczne, zabawki interaktywne (np. smart toys, connected toys, connected smart toys),
konsole, cyber-roboty kreatywne i inne (Brzezinska i in., 2011).

Klasyfikacji zabawek mozna si¢ doszuka¢ takze w prawie oswiatowym rodzimym
(Rozporzadzenie Ministra Rozwoju i Finanséw z dnia 20 pazdziernika 2016 r. w sprawie
wymagan dla zabawek) i europejskim (Dyrektywa “’zabawkowa” (TOYS) 2009/48/WE;
88/378/EEC) oraz Raporcie PKN-CEN/CR 14379 , Klasyfikacja zabawek. Wytyczne”. W ostatnim
z tych dokumentow zabawki zostaly podzielone na 24 kategorie, ktorym przypisano te ich
rodzaje, ktore s przeznaczone dla dzieci ponizej lub powyzej 3 lat. W pierwszym z przywotanych
aktow prawnych znalazty si¢ z kolei m.in. nastgpujace kategorie zabawek:

—  zabawka funkcjonalna — jest to zabawka podobna w wygladzie i uzyciu do produktu

1 urzadzenia lub instalacji, jakie wykorzystujg dorosli. Przypomina pomniejszone
ich modele;

—  zabawka do zabawy w wodzie — jest przeznaczona do uzytku w plytkiej wodzie,
na ktérej moze unies¢ i1 utrzymac si¢ np. dziecko;

— zabawka ruchowa — to zabawka o nieruchomej konstrukcji nosnej przeznaczona
do wykonywania przez dzieci jednej z nastepujacych czynnos$ci: wspinanie sig,
skakanie, hustanie, zjezdzanie, kotysanie, obracanie, raczkowanie, pelzanie lub
jakakolwiek ich kombinacji;

— zabawka chemiczna — to zabawka przeznaczona do bezposredniego obchodzenia
si¢ z substancjami chemicznymi i mieszaninami. Powinna by¢ wykorzystywana
w sposob odpowiedni dla wieku dziecka, pod nadzorem dorostych;

— zapachowa gra planszowa — jest zabawka, ktorej celem jest ulatwienie dziecku nauki
rozpoznawania rdznych zapachow lub smakow;

—  zestaw kosmetyczny — to zabawka przeznaczona do nauki wytwarzania perfum,
mydta, kremu, szamponu, ptynu do kapieli, btyszczyka, pomadki do ust, itd.;

— gra smakowa — jest zabawkg umozliwiajacg dziecku przygotowanie stodyczy lub
innych potraw z wykorzystaniem, np. substancji stodzacych, ptynnych, sypkich
1 aromatow.

Wszystkie zabawki dziecigce wyrdznione w powyzszej klasyfikacji sa przedmiotami,
ktérych dopuszcezanie do uzytku wigze sie Scisle z koniecznoscia zapewnienia przez producentow
bezpieczenstwa ich wytwarzania, wprowadzania do obrotu handlowego oraz uzytkowania.

Przeglad wybranych klasyfikacji zabawek wyraznie pokazat, Ze nie jest mozliwe ujecie
ich w jeden uniwersalny podziat ze wzgledu na réznice w podejsciu do: kryteriow je réznicujacych,
definiowania zabawek, rozumienia ich charakteru i przeznaczenia.
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|.4. Preferowane zabawki w ujeciu rozwojowym — wiek przedszkolny

Wraz z rozwojem dziecka zmieniajg si¢ formy zabawy i w zwigzku z tym preferowane
zabawki. Preferencje dzieci wynikajg z faktu, ze ze wzgledu na wiek, etap 1 stan rozwoju
kazde dziecko jest inne i dlatego bawi si¢ inaczej oraz innego przedmiotu/zabawki potrzebuje,
o czym pisza K. Appelt i A.L. Brzezinska (2011), A.L. Brzezinska, K. Appelt i B. Ziotkowska
(2010), A. Resler-Maj (2007), M. Szczepska-Pustkowska (2017) i inni. Istotny wptyw na
preferencje dzieci w tym zakresie ma wiele rozmaitych czynnikow, wérdd ktorych wyrdznia
si¢ psychofizyczne wlasciwosci ich rozwoju.

Al Brzezinska, K. Appelt oraz B. Ziotkowska (2010) twierdza, ze u dzieci w wieku
do ok. 3. roku zycia dominujacg funkcja psychiczng jest postrzeganie, co sprawia, ze przedmioty
realnie dla nich istnieja, jesli znajdujg si¢ w zasiegu ich wzroku. Postrzeganie przez nie
przedmiotow implikuje potrzebg ich poznania wielozmystowego, w tym za pomoca dotyku.
W 1.1 2. roku zycia dziecko rozpoczyna etap zabawy manipulacyjnej, w ktorej wykorzystuje
rozne przedmioty, by nimi potrzgsac, stukac, upuszczac je, wymachiwa¢ nimi i bra¢ je do ust.
W tym okresie manipulacje majg charakter niespecyficzny, co oznacza, ze dzieci nie uwzgledniajg
wilasciwosci przedmiotu. Manipulacje specyficzne pojawiajg si¢ u nich po odkryciu pierwszych
cech przedmiotéw (budowa, struktura), dzigki czemu wykonujg one ruchy adekwatne do
przedmiotu, np. potrzasaja grzechotka. 2-3-latki bawig si¢ przedmiotami zgodnie z ich
przeznaczeniem i funkcjg — przedmioty w zabawie stuzg im do nasladowania (kopiowania)
sposobow ich wykorzystywania przez osoby z ich otoczenia. Pojawia si¢ zabawa ,,na niby”,
podczas ktorej dzieci uzywaja substytutow przedmiotow, np. prowadza rozmowge telefoniczna,
przyktadajac sobie klocek do ucha, czestujg herbata, podajac klocek w ksztatcie walca.

U dzieci w wieku przedszkolnym dominujaca funkcja psychiczng jest wyobraznia,
umozliwiajgca zabawy symboliczne. Stajg si¢ one zdolne do zabaw ,,na niby” oraz realizacji
r6znych rol z uzyciem przedmiotow, ktére w zabawie sg przez nie przeobrazane w inne.
Dzieci 3-letnie postrzegajg siebie w centrum $wiata, a co za tym idzie — koncentrujg si¢ na
sobie w zabawie i w innych czynnosciach (Klim-Klimaszewska, 2010). Ich zabawy maja
charakter krotkotrwaly, indywidualny 1 raczej samotny, poniewaz zwykle bawig si¢ ,,obok™
innych dzieci. Zachwycaja je naturalne zabawki, jesli dorosli im je udostepnia, co nie jest takie
oczywiste, poniewaz — jak pisze H. Olechnowicz (1999) — zwlaszcza dzieci wielkomiejskie
odczuwaja niedostatek zabaw tworzywami naturalnymi, np. piaskiem, kamykami, szyszkami,
zolgdziami, kasztanami, lisémi, patykami, muszlami itp. Dzieki poznawaniu tych tworzyw
koncami palcow, dzieci rozwijajg swoj umyst i zdobywaja cenne dla wiasnego wielostronnego
rozwoju doswiadczenia. Poza tym dzieci w tym wieku z determinacjg wykorzystujg w swoich
zabawach gotowe zabawki 1 sprzety, ktore moga wprawia¢ w ruch: hulajnogi, trojkotowe
rowerki, taczki 1 wozki. Chetnie bawig si¢ klockami, figurkami zwierzat, maskotkami, misiami,
samochodami, zabawkowymi i naczynkami. Sg to zabawki gotowe, ktore zdaniem Al Brzezinskiej
I In. sg ,,w miar¢ wiernymi kopiami przedmiotow rzeczywistych, wystepujacych w swiecie
ludzi dorostych, poniewaz (...). Wszystko to jest male 1 ma udawac¢ prawdziwe przedmioty
ze $wiata ludzi dorostych” (2011, s. 10). Dzieci w tym wieku korzystajg z zabawek, w tym
wchodzacych w sklad zestawow, np. Maly fryzjer, Lekarz, W sklepie, Poczta, Matly budowniczy,
Szpital, Pielegniarka, Policjant, Mafy Strazak i inne.

4-latki coraz $mielej i chetniej bawig si¢ z innymi dzie¢mi. Do zabaw wykorzystuja
klocki, pitki, samochody, figurki zwierzat 1 postaci z bajek oraz filméw dla dzieci, pacynki,
kukietki, stroje teatralne itp. Realizuja konstrukcje z roznorodnych materiatow i tworzyw,
uznajac, ze wszystko nadaje si¢ do tego celu. Dla dzieci w tym wieku wszystko moze si¢ sta¢
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zabawka. Z zaangazowaniem wiosng, latem 1 jesienig bawig si¢ w piaskownicy, korzystajac
z topatek, sitek, grabi, foremek o roznych ksztattach, mtynkéw piaskowych 1 wodnych.
W pomieszczeniach bawig sie chetnie zabawkami, ktdre sg miniaturami sprzgtu domowego.
Doskonalg jazde na dwukotowym rowerku 1 hulajnodze. Zima z ogromnag przyjemnoscia bawia
si¢ na $niegu i1 lodzie z uzyciem sprzgtu sportowego (sanek, nart, §lizgdow, poduszek).
Dzieci 5-letnie z rado$cig podejmujg zabawy wspolne z innymi dzie¢mi w grupkach.
Na potrzeby zabawy wykonujg r6zne zabawki (ksigzki, figurki zwierzat, samoloty, samochody
1 inne), ktore chowaja do kieszeni jak najwieksze skarby. Dzieci w tym wieku uwalniajg
si¢ od fizycznych cech przedmiotow, co powoduje, ze zabawki w ich rekach reprezentuja
inne przedmioty, np. kragzek moze w zabawie pehi¢ funkcje talerza, ale 1 parasola. Doskonale
rozrozniaja zabawowg fikcje od rzeczywistej sytuacji. Chetnie realizujg zabawy badawcze
— rozpuszczaja rézne produkty w wodzie, przyrzadzaja potrawy na niby z uzyciem naturalnych
tworzyw (piasku, wody, trawy, lisci itp.). Ponadto majsterkujg uzywajac drewna, sznurka,
papieru, pudet 1 pudetek. Graja w gry komputerowe, obstuguja telefon komérkowy, komputer,
odtwarzacz CD itd. Uktadaja klocki, puzzle, konstruujg skomplikowane budowle z r6znych
materialow oraz wlasne gry planszowe, by je z zainteresowaniem i zapatem rozgrywac.
Dzieci w wieku 6 lat bawig si¢ wspdlnie z innymi dzie¢mi, planujgc zabawy zgodnie
z ich celem. Podejmuja si¢ roznych zabawowych rol, ktorych realizacja wymaga rekwizytow.
Jesli ich brakuje, 6-latki same je wykonujg na potrzeby zrealizowania zabawowej kreacji.
Konstruujg skomplikowane budowle z klockéw o r6znym sposobie faczenia. Wykonuja figurki
(np. dinozaurow) niezb¢dne im do zabaw. Chetnie i z zapatem graja w rdzne gry karciane
1 planszowe, gotowe 1 wlasnej konstrukcji. Uktadaja ztozone, wieloelementowe puzzle.
Preferuja zabawki mechaniczne z napgdem i na pilota, cho¢ nie unikaja pojazdoéw tradycyjnych,
drewnianych, ktére chetnie same sktadajg. Z przyjemnos$cig podejmuja zabawy ruchowe
i gry sportowe z uzyciem réoznorodnych niekonwencjonalnych i tradycyjnych przyborow.
Podsumowujac, stwierdzi¢ nalezy, ze zabawki petnig stuzebng funkcje wobec rozwoju
dziecka, co jest widoczne juz w okresie niemowlecym i poniemowlecym. Zwykle na poczatku
2. roku zycia dzieci zaczynaja wykonywaé symboliczne gesty z uzyciem zabawek (np.
misia czy lalki), by w wieku 2 lat z duza wprawa uzywac ich zgodnie z przeznaczeniem
(np. wozi¢ lalke w wozku, karmic¢ ja, usypia¢, my¢, czesac, przytula, przyktada¢ sobie do ucha
zabawkowy telefon i prowadzi¢ wyimaginowang rozmowe oraz postugiwac si¢ w zabawie
wieloma przedmiotami codziennego uzytku — sztu¢cami, watkiem, garnkami) (Resler-Maj,
2007). Miodsze przedszkolaki (3-4-latki) w swoich zabawach wykorzystujg gldéwnie przedmioty
oraz zabawki gotowe, specjalnie obmyslone dla dzieci przez dorostych i przez nich wykonane.
Wraz z wiekiem oraz rozwojem dzieci stajg si¢ coraz bardziej zdolne do tworzenia zabawek
wedlug wlasnej wyobrazni. Starsze przedszkolaki na uzytek zabawy sg w stanie tworzy¢
niepowtarzalne ich wersje, w tym samochody 1 inne pojazdy (np. z papierowych pudelek),
samoloty (np. z papieru), latawce (np. z papieru, folii i sznurka), stroje (np. z tkanin, gazet,
bibuty), lalki (np. z chusteczek higienicznych, drewnianych tyzek, makéwek), meble (np.
z elementéw metalowych i drewnianych do skrecania i/lub klejenia), figurki zwierzat (np.
z kamieni, warzyw), portfele i torebki (np. z papieru lub tkanin). Dzieci w tym wieku dzigki
swojej wyobrazni z powodzeniem ozywiaja zwyczajne przedmioty, by mogly gra¢ przypisywane
im przez dzieci role, co autorki mogly obserwowac podczas swojej pracy pedagogiczne;.
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I.5. Funkcje i znaczenie zabawki

Zabawki wkraczajg w zycie cztowieka nierzadko jeszcze przed jego narodzeniem, aby
towarzyszy¢ mu podczas réznorodnych zabawowych aktywnosci przez okres catego dziecinstwa,
a czesto, ze wzgledu na sentyment, takze w dorostosci.

Podczas trwania kazdej z dziecigcych zabaw ujawniajg si¢ wielorakie ich funkcje, co
jest kwestig bezsporng. Poruszajac zagadnienie funkcji tego przedmiotu, nalezy mie¢ na uwadze
zadania, jakie on spetnia lub ma spetnia¢ w zyciu oraz edukacji dziecka (https:/sjp.pwn.pl/
sjp/funkcja;2558721.html, dostep: 31.10.2019).

Autorzy zajmujacy sie zagadnieniem zabawki przypisujg jej gtownie nastgpujace funkcije:
wychowawcza, ksztalcaca (poznawcza, dydaktyczng, edukacyjng) oraz terapeutyczng, a oprocz
nich takze usprawniajgca, aktywizujaca, inspirujaca (Wolska-Dhugosz, 2014), socjalizacyjna,
przygotowawcza, kulturotworcza (Kabacinska, 2010), zabawowa (ludyczng), rozwojowa
(edukacyjng), przygotowawcza, stymulujaca (Zotadz-Strzelezyk i in., 2016), umyslowa, poszerzajaca
doswiadczenia dziecka, ruchows, poszerzajaca jego wyobrazni¢ (Sala-Wojcik, 2015),
odreagowujacag napigcia, regenerujaca sity, kompensujaca niedobory, a takze rewalidacyjng
(Minczakiewicz, 2011).

Biorac pod uwage wielorakie funkcje zabawki w rozwoju aktywnosci zabawowej dzieci,
E. Minczakiewicz twierdzi, ze przedmiot ten potrafi ,,wyzwoli¢ w dziecku ogromne zasoby
energii, poktady wszelkiego pigkna i dobra, ciekawosci, pomystowosci, wytrwatosci, a takze
niebywatej radosci” (2011, s. 43).

Funkcja wychowawcza zabawki, ktorg dziecko operuje podczas zabawy, polega na
»»ksztaltowaniu pozadanych cech rodzacej si¢ osobowosci dziecka, na stwarzaniu mu warunkow
do budzenia si¢ i1 rozwijania pierwszych zainteresowan, przygotowaniu do pehienia réznych
16l spolecznych, a zwlaszcza do uczestnictwa w zyciu rodzinnym” (Kopaczynska-Sikorska,
1983, s. 260). Funkcja ksztatcaca (dydaktyczna) zabawki realizuje si¢ poprzez umozliwianie
bawigcemu si¢ dziecku zdobywania do§wiadczen, wiedzy, doskonalenie umiejetnosci
oraz sprawnosci, a takze rozwijanie zdolnosci 1 uzdolnien. Zabawka staje si¢ w tym kontekscie
przedmiotem o walorach edukacyjnych, oddzialujagcym na rozwdj dziecka we wszystkich
sferach jego osobowosci (Marchewa-Pichlinska, 1987, s. 8). Funkcja terapeutyczna zabawki
(powigzana z rehabilitacyjng) polega m.in. na uwalnianiu si¢ dziecka od napie¢ i lekow. W terapii
roznorakich trudnosci zabawki (np. przytulanki, maskotki) pozwalaja dzieciom na uzyskiwanie
1 utrzymywanie poczucia bezpieczenstwa. Stanowig dla dzieci nieocenione wsparcie emocjonalne
W trudnych chwilach, np. utraty pewnosci siebie lub tez opuszczenia. Wystarczy przez chwile
poobserwowac dzieci w okresie adaptacji w przedszkolu lub szkole, by dostrzec, jak kurczowo
trzymaja w dtoniach ulubione zabawki przyniesione z domu, czesto niewielkie pluszaki, figurki,
samochodziki czy misie. Sg one emocjonalnymi facznikami miedzy ich domem rodzinnym
a nowym, jeszcze nieoswojonym, srodowiskiem. Dzieci dzigki tym przedmiotom stopniowo
zaczynaja przetamywac leki, odzyskuja rownowage emocjonalng, niezbedng do nawigzywania
pierwszych réwiesniczych relacji interpersonalnych. Funkcja stymulujagca zabawki wiaze si¢
Scisle z wielostronng aktywnoscig dziecka podczas realizacji wiasnych pomystow. Pozwala dziecku
dostrzega¢ wiasng produktywnos¢ (Kaczmarska, Zamecka, 2012) 1 skuteczno$¢ oraz wzrastajace
zdolnosci panowania nad swoim ciatem, a takze blizszym 1 dalszym otoczeniem spotecznym,
kulturowym i przyrodniczym.
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Z przytoczonych powyzej wybranych funkcji zabawki wynika, ze przedmiot ten ma
za zadanie przede wszystkim bawi¢ dziecko (sprawia¢ mu rado$¢) oraz oddzialywaé wielostronnie,
np. wychowawczo, ksztalcaco, pobudzajaco, terapeutycznie na jego wszechstronny rozwoj
(emocjonalny, spoteczny, fizyczny 1 intelektualny).

M. Dunin-Wasowicz, piszac o znaczeniu zabawki w doswiadczaniu przez dziecko
Swiata w sensie poznawczym, stwierdza, ze jest ona przyczyng jego ,,.bezposredniego zetknigcia
si¢ z rzeczywistoscig w warunkach petnego bezpieczenstwa” (1977, s. 8). Z. Zaclona (2012)
stwierdza, ze kazdy cztowiek w okresie dziecinstwa potrzebuje zabawek, ktdre stanowig warunek
jego prawidlowego rozwoju. Duze znaczenie w tym wzgledzie ma ich dotykanie, badanie oraz
manipulowanie ruchomymi czgsciami zabawki.

Teoretycy i praktycy zgodnie twierdza, ze zabawki stuza dzieciom takze do: zdobywania
oraz doskonalenia sprawno$ci manualnej, zaspakajania réznorodnych potrzeb, rozwoju kreatywnosci,
wrazliwosci estetycznej 1 moralnej, ksztaltowania wyobrazen o otaczajgcym $swiecie, a takze do
wzbogacania przezy¢. Sg one rowniez pomocne im w roZWoju poczucia estetyki (Kaczmarska,
Zamecka, 2012). Stanowig nieoceniong warto$¢ w procesie zdobywania przez dziecko wielorakich
doswiadczen charakterystycznych dla wieku rozwojowego, a takze przyczyniaja si¢ do jego
rozwoju motorycznego oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej (Kielar-Turska, 2011).

Funkcje zabawki zostaty opisane w podstawie programowej Wychowania przedszkolnego
(Dz.U. z 2017 r., poz., 356 z p6zn. zm.), a takze w programach wychowania przedszkolnego.
W pierwszym z tych dokumentéw zapisano, ze zabawki powinny by¢ statym elementem przestrzeni
przedszkola, petnige funkcje motywowania ,,dzieci do podejmowania samodzielnego dziatania,
odkrywania zjawisk oraz zachodzacych procesdéw, utrwalania zdobytej wiedzy 1 umiejetnosci,
inspirowania do prowadzenia wtasnych eksperymentow. Istotne jest, aby kazde dziecko miato
mozliwos¢ korzystania z nich bez nieuzasadnionych ograniczen czasowych” (Ibidem, s. 10).

W zalozeniach programowych wielu programéow wychowania przedszkolnego, niezaleznie
od ich podstaw filozoficznych 1 koncepcyjnych, zabawki pelnig funkcje zachgcajaca dzieci do
podejmowania zabawowych aktywnosci, co podkreslaja B. Bilewicz-Kuznia 1 T. Parczewska
(2010, s. 50-53) w swoim programie ,,Entliczek pentliczek. Ku dziecku”. Proponujg wyposazanie
osrodkow zainteresowan W przedszkolu w takie zabawki, ktore beda petnity funkcje stymulujaca
rozw0] wielorakich inteligencji u dzieci, nazywanych przez H. Gardnera zdolno$ciami. Zalecaja,
aby w osrodku zabawy znalazty si¢ wedtug tematyki nastepujace ich rodzaje: wozki, kotyski, lalki,
naczynia kuchenne (dom); stanowisko fryzjerskie (toaletka i fotel), suszarki, szczotki, grzebienie,
gumki, opaski, nozyczki do strzyzenia wlosow, czepki (fryzjer); atrapy produktow spozywczych,
monety, banknoty, wazony, wstazki do wigzania bukietéw (sklep); samochody, pociagi,
samoloty, drewniane znaki drogowe (pojazdy). W osrodku bibliotecznym — ksigzki, encyklopedie,
czasopisma, historyjki obrazkowe, litery magnetyczne, rozsypanki literowo-sylabowo-wyrazowe,
uktadanki, mozaiki literowe itp. W osrodku ekspresji ilustracyjno-wizualnej natomiast: parawany,
mikrofon, stroje, rekwizyty, maski, kapelusze, opaski, peleryny, chustki, pacynki, domki dla
lalek i inne. W o$rodku naukowo-eksperymentalnym i matematycznym: klocki, kostki do gry,
gry planszowe, pionki, guziki, klamerki do bielizny, liczmany, cyfry, znaki matematyczne,
patyczki, miary metryczne, banknoty, monety, kompasy, lupy, loretki, mikroskop. W osrodku
muzycznym — grzechotki, brzgkadetka, puszki z grochem, kasza, instrumenty muzyczne
itd. W religijnym osrodku: ilustracje, biblie z obrazkami, filmy o tematyce religijnej, kasety
z piesniami religijnymi, figurki. W osrodku wypoczynku, marzen i relaksacji — tunel, namiot,
zabawki-przytulanki, hamak, fotel bujany, poduchy, mate poduszeczki, nagrania muzyki
relaksacyjnej itp.
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M. Kwasniewska, J. Lendzion oraz W. Zaba-Zabinska (2018) w programie ,, Wokot
przedszkola”, opartym na warstwicowej koncepcji wychowania S. Kunowskiego, podkreslaja,
ze waznym zadaniem nauczycieli wychowania przedszkolnego jest umozliwianie dzieciom
poshugiwania si¢ komputerem jako zabawka i zrodiem zdobywania doswiadczen oraz informacii.
Autorki zapewniaja, ze dzieci w tym wieku bardzo dobrze obstuguja smartfony, tablety 1 laptopy,
stad tez nalezy te urzadzenia bezpiecznie oraz z umiarem wykorzystywa¢ w ich edukacji, co
wydaje si¢ byc¢ stuszne, jesli istotnie te warunki beda im zagwarantowane przez nauczycieli
W przedszkolu 1 rodzicow w domu.

Dzieci bawigce si¢ w przedszkolu réznymi zabawkami przezywajg rados¢ i satysfakcje
z wlasnych dziatan, wynikajaca z poznawania tych obiektéw, umozliwiajgc im efektywne
uczenie si¢ i wehodzenie w $wiat spoleczny, a takze kulture. Jak zauwaza E. Gruszczyk-Kolczynska,
najzwyklejsze zabawki, tj. lalki, misie 1 pajacyki majg znaczenie w rozwoju dzieci, poniewaz
(2011, s. 10):

sg one potrzebne [...] do: ksztaltowania czynnosci, ktore musza opanowac,
aby dobrze funkcjonowa¢ w codziennych sytuacjach; oswajania z trudnymi
sytuacjami, ktorych nie sposob unikna¢: zabawy w leczenie laki 1 misia pomagaja
oswoiC si¢ z sytuacja choroby, zabawa w podrézowanie pomaga dzieciom lepiej
znosi¢ trudy podrdzy itp.; budowania schematéw umystowych: wykonywane
w zabawie czynnosci pomagaja uchwyci¢ strukture czasowa zdarzen [...] 1 Sprzyjaja
lepszemu funkcjonowaniul.

Funkcje zabawek dziecigcych sg bardzo dobrze widoczne nie tylko w przestrzeni sal
przedszkolnych, ale takze w ogrodach, pod warunkiem jednak, Ze jest on dobrze zorganizowany
1 wyposazony. Trudno jest sobie wyobrazi¢ ten obiekt bez piaskownicy, w ktdrej znajdujg si¢
wiaderka, topatki, foremki, grabki, sita, konewki, mtynki wodne i piaskowe oraz wiatraczki,
a takze spychacze i cigzaréwki. Wazne s3 r6znego rodzaju state domki i altanki, w ktorych
nalezy umieszcza¢ wozki, 16zeczka, stoliki do zabaw w dom. Odpowiednio zaprojektowane
alejki stuzy¢ moga dzieciom do jazdy na rowerkach, hulajnodze, samochodach z pedatami
1 na baterie. Plaski, trawiasty teren z bramkami i koszem daje okazje¢ do uprawiania sportu
— gry w pitk¢ nozng oraz siatkowa i koszykowa, odbijania, podrzucania, celowania, rzucania,
tapania, a takze toczenia.

Stwierdzi¢ nalezy, ze zabawki penig szereg funkcji istotnych w rozwoju dziecka i jego
edukacji. Sg Scisle zwigzane z funkcjami zabawy, o czym pisze B. Muchacka: ,,Zabawa jako
jedna z form poznawania $wiata przez dziecko odgrywa istotng role w jego rozwoju (fizycznym,
umystowym, emocjonalnym i spotecznym), ta forma aktywnosci jest bowiem przez badaczy
uwazana za wszechstronng i zastgpujaca dzieciom roézne czynnosci wykonywane przez ludzi
dorostych, tj.: uczenie sie, prace i dziatalnos¢ spoteczng” (2014, s. 7). Zabawki jako przedmioty
zabawowe czynig dziecinstwo cztowieka niewatpliwie radosnym. Stanowig tez nieoceniong
warto$¢ w procesie wzrastania dziecka, czgsto sg jego powiernikami, przyjaciéhmi i towarzyszami
w roznych sytuacjach zyciowych. Niezaprzeczalnie, odpowiednio dobrane korzystnie oddziahyjg
na dzieci (przede wszystkim): wychowawczo, ksztatcaco, stymulujaco, uaktywniajgco oraz
terapeutycznie. Zdaniem A. Mikler-Chwastek (2012), maja one duze znaczenie w rozwoju
wszystkich sfer osobowosci dziecka, pozwalajag mu doswiadcza¢ wielu r6znych emocji, umozliwiaja
uwalnianie nadmiaru energii, pomagaja wprowadza¢ w zycie nowe pomysly 1 eksperymenty,
wzmagaja koncentracjg uwagi 1 wnoszg element ksztatcacy ich stosunek do innych oséb z otoczenia
spotecznego.
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1.6. Dobra zabawka warunkiem dobrej zabawy

A. Boguszewska kontekst zwigzku zabawy 1 zabawki (przedmiotu niezbednego w zabawie)
postrzega nastepujaco: ,,Cecha charakterystyczng zabawy jest symboliczne i fizyczne zawtaszczanie
przestrzeni oraz przedmiotow, stad idea 1 potrzeba, a nawet konieczno$¢ atrybutu do zabawy
— zabawki” (2017, s. 210). Zabawa wnosi w zycie dziecka wyjatkowe pierwiastki: jasnosc,
wzniostos¢, pieknos¢, dobitnos¢, prawdziwos¢, autentyczno$¢ oraz powage 1 niepowage, 0 czym
pisze D. Waloszek (2006). Te wiasciwosci zabawy nie bytyby zapewne ujawniane bez zabawki.

Kazde dziecko potrzebuje dobrej (adekwatnej) zabawki, by moc dobrze 1 pozytecznie
si¢ bawi¢. Zabawka, bedac warunkiem dobrej zabawy, moze wspiera¢ dziecko w rozwoju.
Powinna by¢ zatem dla dziecka odpowiednia, tzn. adekwatnie dobrana do jego wieku, mozliwosci
oraz zainteresowan. Powinna by¢ tez bezpieczna, kreatywna, wzbudzajaca cickawos$¢ dziecka
i prosta w wykonaniu (Zotadz-Strzelczyk i in., 2016). E. Gruszczyk-Kolczynska twierdzi, ze
,,Dzleciom nie jest obojetne, w co 1 czym si¢ bawig” (2011, s. 8). Dobra zabawka to taka, ktora
zaciekawi oraz zainspiruje dziecko do zabawy, a tym samym pobudzi jego aktywnos¢, poszerzy
zakres doswiadczen niezbednych do budowania schematéw umystowych, wesprze rozwoj
wyobrazni, a takze pomoze w nabywaniu zdolnosci przystosowawczych (Gruszczyk-Kolczynska,
2011; Kowolik, 2005).

Zabawka, by uznac ja za dobrg, powinna:

—  ksztalci¢ zdolnosci, rozwija¢ sprawnosci umystowe, ruchowe;

— rozwija¢ zmysly, oddzialywa¢ na wiele zmystéw jednoczesnie, pobudza¢ do

aktywnosci;

— rozwija¢ wyobraznig, inicjatywe, kreatywnos¢ dziecka;

— wzmacnia¢ motywacje¢ do dziatania;

— zacheca¢ do wspdtdziatania, dzielenia sie;

— bogaci¢ zycie emocjonalne (Kustosz, 2011, s. 64);

— umozliwia¢ wykorzystanie jej na wiele réznych sposobow;

stymulowac¢ sfery rozwoju wymagajace takiego wsparcia.

Waznym kryterium doboru zabawek dla dzieci powinien by¢ ich wiek, o czym pisza
m.in. D. Kaczmarska i N. Zamecka (2012), A.L. Brzezinska, K. Appelt i B. Ziotkowska (2010),
a takze M. Kielar-Turska (2001). Ostatnia z wymienionych autorek zauwaza, ze ,,W poszczegolnych
okresach zycia dziecko jest wrazliwe na innego rodzaju informacje, stad oferowane mu
przedmioty powinny by¢ dostosowane do jego rozwojowych mozliwosci” (Kielar-Turska,
2001, s. 579). Uwaza ona, ze w otoczeniu dzieci, np. w wieku przedszkolnym, powinny si¢
znajdowac akcesoria przypominajace naturalne przedmioty uzywane przy pehieniu réznych
10l spotecznych, a takze material konstrukcyjny, przyrzady 1 urzadzenia do zabaw ruchowych,
ksiazki, ilustracje, uktadanki, loteryjki i gry planszowe. A.l. Brzezinska, K. Apelt i B. Ziotkowska
(2010) wskazuja, ze dzieci w wieku od 3 do 4 lat preferujg zabawki rozumiane jako wszelkie
przedmioty niezbedne im do odgrywania zabawowych rol, 5-6-latki chetnie wybierajg gry
Z regutami, a wsrod nich: gry planszowe, gry karciane, gry sportowe 1 gry komputerowe.
Zdaniem E. Gruszczyk-Kolczynskiej, dzieciom w tym wieku nalezy dostarczac ,,przedmioty,
z ktorych bedg mogly konstruowa¢ calosci, a potem rozktadac je na czgsci 1 ponownie budowac”
(2011, s. 10). Do takich przedmiotoéw zalicza: klocki réznego typu, zestawy konstrukcyjne
i przedmioty codziennego uzytku, z ktorymi kazde dziecko powinno mie¢ jak najczgstszy kontakt.
Podobny poglad wyrazaja R. Burton i A. Mirski (1999), wedhug ktorych dobra zabawke powinna
cechowac: ucieszno$¢, podatnos¢ (sensytywnos¢, multimodalno$¢, manipulowalnos$¢), adekwatnosé
rozwojowa, protworczy 1 prospoteczny charakter, estetyka, trwato$¢, bezpieczenstwo uzytkowania.
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Do cech dobrej zabawki jako srodka terapii odnosi si¢ E. Minczakiewicz (2001, 2011), zwracajac
uwagg, ze zabawki przeznaczone dla dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w tym
Z niepelosprawnosciami intelektualnymi 1 fizycznymi, powinny mie¢ charakter rehabilitacyjny,
by¢ bezpieczne oraz aktywizujace. Powinny takze sprawia¢ dzieciom rados¢, wyzwalac ich
zainteresowanie 1 ch¢¢ posiadania tego przedmiotu (Minczakiewicz, 2001, 2011), co z pewnoscia
pobudzi ich motywacje do wielorakich dziatan, a tym samym poprawi stan ich funkcjonowania
w wielu obszarach. Dobra zabawka to zatem taka, ktora wywotuje rados¢, zaciekawienie Oraz
zainteresowanie dziecka, pobudza jego wyobrazni¢ 1 kreatywnos$¢, zacheca do aktywnosci
(umozliwia manipulowanie, eksperymentowanie oraz przeksztatcanie), a ponadto jest odpowiednia
do wieku, etapu rozwoju 1 kondycji psychofizycznej dziecka. Powinna by¢ takze, a moze przede
wszystkim, bezpieczna, co stanowi warunek dobrej zabawy.

K. Appelt i A.L. Brzezinska (2011) opracowaty zasady korzystania z zabawek przez
najmlodszych przedszkolakow w przedszkolu. Mozna je rowniez zaprezentowaé rodzicom,
by mogli je wdraza¢ takze w domu W celu wzmocnienia oddziatywan wychowawczych przedszkola
na dziecko w tym zakresie. Wnikliwg ich analizg powinni zaja¢ si¢ zatem nauczyciele i rodzice,
jako osoby organizujace dzieciom w tym wieku optymalne rozwojowo, atrakcyjne i bezpieczne
otoczenie do zabawy i edukacji. Dorosli — jako tworcy takiego srodowiska — powinni mie¢
swiadomos$¢, ze nalezy je wyposaza¢ w zabawki z namystem, czemu mogg postuzy¢ ponizsze
zasady/wskazowki opracowane na podstawie przywotanego powyzej zrodla oraz wlasnych
nauczycielskich refleksji autorek tego wywodu.

Nie nalezy tworzy¢ dzieciom srodowiska zbyt ubogiego w zabawki ani nadmiernie
w nie wyposazonego. Niedobor zabawek nie sprzyja ich rozwojowi, podobnie jak nadmiar.
Dzieci w otoczeniu ubogim w zabawki zwykle codziennie bawig si¢ tymi samymi przedmiotami,
rywalizujac z innymi dzie¢mi o dostgp do nich. W otoczeniu przesyconym zabawkami dzieci
fatwo przerzucaja swojg uwage z przedmiotu na przedmiot, gdyz panuje w nim chaos, zwykle
nie potrafig dhuzej skoncentrowac si¢ na jednym przedmiocie i w rezultacie zabawa staje Si¢
utrudniona. Moze si¢ zdarzy¢, ze wokot dziecka jest wiele zabawek, a dziecko nie potrafi bawi¢
si¢ satysfakcjonujgco. Jak zauwaza A. Braun (2004, s. 22):

Ten, kto wszystko ma:

— nie rozwija prawie wcale wlasnej kreatywnosci w celu dokonania czego$
nowego, poniewaz juz wszystko posiada,

— nie bedzie wysoko cenit wartosci jakiej$ zabawki, poniewaz posiada juz jej
namiastke,

— jego zmysty w krétkim czasie zostang przecigzone i szybciej bedzie si¢
dekoncentrowal, to znaczy nie bedzie bawit si¢ wytrwale.

Otoczenie dziecka powinno by¢ wyposazone W gotowe zabawki 0 wysokiej jakosci
wykonania i bezpieczne w uzytkowaniu. Niska jakos$¢ zabawek jest zagrozeniem dla rozwoju
dziecka 1 dziecigcej zabawy, gdyz powoduje szybkie ich psucie si¢, co wywotuje u dzieci
frustracje 1 niechg¢ do zabawy. Zabawki niebezpieczne nalezy wykluczy¢ z otoczenia dziecka, by
moc je naprawia¢, w czym mogg bra¢ udziat dzieci 1 dorosli.
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Zabawki w otoczeniu dziecka powinny by¢ rozne, poniewaz ich zasadnicza funkcja jest
stymulowanie réznych obszaréw jego funkcjonowania. Zatem, ,,Myslac o jakiej$ zmianie,
zakupieniu nowych zabawek warto zwrdoci¢ uwage na: 1) posiadane obecnie zasoby, na to,
z ktorych kategorii zabawek mamy najwiecej; 2) preferencje danej grupy dzieci, nie wszystkie
dzieci w podobnym wieku lubig si¢ bawi¢ w to samo, kazde ma swoje ulubione zabawy; 3) te sfery
rozwoju, ktore u danych dzieci wymagaja szczegdlnego wsparcia” (Appelt, Brzezinska, 2011, s. 12).

Zabawki dla dzieci w ich otoczeniu powinny by¢ dostosowane do wieku oraz mozliwosci.
Zabawki zbyt trudne, znacznie przekraczajgce mozliwosci dzieci, sg obojetne dla ich rozwoju.
Nie sprawiajg tez dzieciom radosci, gdyz nie moga one w pelni z nich korzysta¢ w zabawie.

W otoczeniu dzieci nie powinny si¢ znajdowac zagrazajgce im przedmioty. Kazdy
nauczyciel 1 rodzic powinien zna¢ oznaczenia umieszczone na zabawkach, by wiedzie¢, ktore
sg dopuszczone 1 przeznaczone do uzytku dla dzieci w konkretnym wieku.

Nauczyciel i rodzic moze petnic role przewodnika dziecka po swiecie zabawek. Taka
osoba pozwala dziecku poznawa¢ nowe przedmioty, ich wlasciwosci 1 sposoby ich wykorzystywania
w zabawie. Moze ona podejmowac role inspiratora dziecigcych zabaw. Moze takze, za zgoda
dzieci, uczestniczy¢ w ich zabawie, nadajac jej nowy kierunek, by podtrzymac zainteresowanie
zabawka 1 bawieniem si¢ nig. Jego rolg jest takze zapewnienie dzieciom warunkow do zabawy,
czyli przestrzeni, czasu 1 poczucia bezpieczenstwa, a takze pomoc w zgromadzeniu potrzebnych
przedmiotow oraz materialdow. Moze réwniez wiaczac si¢ w logistyczne przygotowanie
zabawy (organizowanie materiatow, podawanie przedmiotow itp.).

Nauczyciele i rodzice mogq inspirowac dzieci do przeksztatcania przedmiotow w zabawki,
a takze wiasnorecznego ich tworzenia. Zdarza sig, ze zabawki tego rodzaju cieszg si¢ wigkszym
powodzeniem u dzieci niz zabawki gotowe, ktorych wykorzystanie jest z gory przewidziane
przez dorostych. Dzigki takiemu podejsciu, dziecko-tworca zabawki zdobywa nowe, cenne
doswiadczenia, pomocne w budowaniu poczucia wiasnej wartoéci i Sprawstwa. Ponadto rozwija
podczas tej czynnosci wyobraznig, kreatywnos¢ oraz umiejetnosci wspotpracy z dzie¢mi i dorostymi.

Nalezy ustalac z dziecmi zasady korzystania z zabawek, co niewatpliwie sprzyja budowaniu
dobrej atmosfery dziecigcej zabawy 1 zgodnej wspotpracy. Z tych wzgledow warto stanowic
wspolnie z dzie¢mi reguly, przestrzegac ich 1 je egzekwowac.

Nauczyciele i rodzice powinni tworzy¢ dzieciom warunki sprzyjajgce wykorzystywaniu
przedmiotow i zabawek w sposob niestandardowy. Tworczo$¢ dziecigea, niezaleznie od tego,
jaki jest jej efekt koncowy, zastuguje na wsparcie 1 pochwaty. Mozna ja rozumiec jako ,,wielostronng
dziatalno$¢ dziecka, ktorej owocem sg nowe i oryginalne wytwory w obrebie poznania, sztuki
i techniki” (Okon, 1987, s. 19-20).

Nauczyciele i rodzice powinni zapewnic dzieciom bawigcym sie zabawkami uporzqgdkowang
przestrzen do swobodnego rozmieszczania tych przedmiotow podczas zabawy. Nalezy takze
pomoc dzieciom jg organizowac, by wytwory ich zabawy nie byty przypadkowo niszczone.
Zdarza si¢, ze najmtodsi rozmieszczajg swoje konstrukcje oraz budowle, np. z klockow,
tuz przy drzwiach lub w innym uczgszczanym miejscu dziecigcej sali zabaw, co powoduje
szybka utrate efektow ich zabawy.

Nauczyciele i rodzice powinni pamietad, Ze dzieci majq swoje szczegolne, ulubione
zabawki. Sg to r6zne przedmioty, w tym zazwyczaj przytulanki, ktore niwelujg dziecigce
niepokoje, stabilizujg emocje i dodajg im odwagi.
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Podsumowuyjac, nalezy zaznaczyc, ze dobra zabawka moze by¢ kreatorem dobrej zabawy
dziecka i jego rowiesnikow, pod warunkiem jednak, ze bedzie ,,Dostosowana do wieku, bezpieczna,
kreatywna, pobudzajaca ciekawos$¢ dziecka, a takze prosta w wykonaniu” (Zotadz-Strzelczyk
I in.,, 2016, s. 23). Z pedagogicznego punktu widzenia rodzice i nauczyciele powinni kierowac si¢
przy ich wyborze takze innymi, waznymi wzgledami, np. stadium rozwoju psychicznego dziecka,
poziomem jego kontaktéw spotecznych, sprawnoscig motoryczng, stanem zdrowia, warunkami,
w jakich wzrasta oraz z kim, gdzie i jak si¢ bawi (Grzeszkiewicz, 2014, s. 255). By zabawki dobrze
spetniaty przypisywane im funkcje w rozwoju dzieci, nalezy im je udostepniac, kierujac sie
racjonalnymi zasadami.

|.7. Zabawka obiektem badan naukowych

Zabawka jest coraz czgstszym 0Oraz wdzigcznym obiektem badan naukowych z zakresu
problematyki kompetencji ludycznych nauczycieli, preferencji zabawowych dzieci, efektywnosci
stosowania zabawek w edukacji (lub ich eliminowania z otoczenia), roli zabawek w zyciu
dziecka, realizacji zabaw tematycznych w przedszkolu z wykorzystaniem rekwizytow oraz
zabawek, mozliwosci ich tworzenia przez dzieci.

E. Szkoda (2012) badat stosunek nauczycieli wezesnej edukacji do ludycznosci oraz
deklarowanych przez nich kompetencji ludycznych (zwigzanych z zabawa, gra 1 rozrywka).
Wsrod 150 badanych (90 nauczycieli z przedszkoli i 60 z klas I-111 szkoty podstawowej),
73% deklaruje bardzo dobrg znajomos$¢ zabaw i gier powszechnie znanych, tradycyjnych.
Wigkszo$¢ badanych stabo zna gry pochodzace z cyberprzestrzeni. Polowa nauczycieli przedszkoli
i 1/3 zatrudnionych w klasach I-11l ocenia swoja znajomos¢ umiejetnosci obstugi zabawek
dzieciecych jako dostateczng. 17% nauczycieli przyznaje, ze ich wiedza na ten temat jest
niedostateczna. Nauczyciele klas I-111 znacznie czeSciej okreslali swoje kompetencje jako
niskie lub bardzo niskie. W zabawach 1 grach dzieci bierze udziat ok. 3/5 badanych nauczyciel,
29% tylko czasami, za$ 12% czyni to na prosbe dzieci. Z badan wyptywa wniosek, by nauczyciele
doskonalili swoje kompetencje w zakresie technik ludycznych jako osrodka integracji
ksztalcenia w przedszkolu 1 klasach I-11l szkoty podstawowej. W ramach ksztatcenia nauczycieli
nalezy realizowac tresci z zakresu kompetencji ludycznych (Szkoda, 2012, s. 152).

Badania V.S. Sobkin i K.N. Skobeltsyny (2011), prowadzone nad preferencjami
zabawowymi wspotczesnych przedszkolakow w wieku 1,5-7 lat w Moskwie wsrod 1 936
rodzicow, pokazujg wzrost popularnosci gier planszowych, zabaw militarnych oraz gier
komputerowych. Wraz z wiekiem spada u dzieci zainteresowanie zabawami ruchowymi
I sportem oraz zabawami w wykonywanie roznych zawodow. Ulubione zabawki dzieci w wieku
przedszkolnym to: pojazdy (31,1%), zwierzeta (30,5%), tradycyjne lalki (17,5%), materiaty
konstrukcyjne (13,6%), wspoltczesne lalki (np. Barbie, Baby Born — 7%), wspolczesne postaci
subkultury dzieciecej (np. Spider-Man, roboty, zotwie ninja — 5,7%), zabawki militarne
(4,6%), przedmioty nie bedace zabawkami (konsole, komputer, rower itp. — 3,2%), tradycyjne
postacie subkultury dziecigcej (np. Kubus$ Puchatek, Prosiaczek, Pinokio — 3,1%), zabawki
sportowe (2,2%), gry z regutami (domino, bingo, puzzle — 1,4%), zabawki dydaktyczne (0,5%).
Zdaniem badanych, chlopcy czgsciej niz dziewczynki wybierajg do zabawy: pojazdy, materiaty
konstrukcyjne, wspotczesne postacie subkultury dzieciecej 1 zabawki militarne. Dziewczynki
preferuja: zwierzeta, tradycyjne lalki, wspotczesne lalki 1 tradycyjne postacie subkultury dzieciece;.
Chiopcy w wieku 4-5 lat znaczaco czgéciej niz dziewczynki bawig si¢ w gry komputerowe,
budowanie i1 konstruowanie oraz zabawy militame. Dziewczynki czesciej niz chlopcy wybieraja
gry planszowe, zabawy w rodzing i w wykonywanie r6znych zawodow.
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M. Podhajecka (2011) prowadzita w Preszowie i Koszycach (Stowacja) badania, ktorych
celem bylo okreslenie, jaka jest efektywno$¢ stosowania zabaw przez nauczycielki przedszkoli
oraz ich realne zastosowanie w ramach swiadomych, systematycznych, planowanych dziatan
z dzie¢mi w edukacji przedszkolnej. Autorka, na podstawie wynikow badan, postuluje, by
w przedszkolach kta$¢ nacisk na tworzenie dzieciom Srodowiska i kreatywnych warunkow
czasowych oraz materialnych do zabaw 1 nauczania dzieci za pomocg zabawy. Zwraca takze
uwage na fakt, ze we wspdtczesnych przedszkolach czgsto wigcej zabawek oznacza mniej zabawy.

D. Al-Khamisy (2010) prezentuje wyniki swoich badan nad efektywnoscig innowacyjnego
programu ,,Przedszkole bez zabawek”, ktorego zalozeniem jest inicjowanie zabaw przez
dzieci w przestrzeni pozbawionej gotowych, standardowych zabawek. Badania miaty na
celu uchwycenie, jakie sg podobienstwa i roznice w umieje¢tnosciach dzieci realizujacych
okresowo tenze innowacyjny program na zmiang z programem standardowym. W ramach
realizacji programu wszystkie dzieci przynosity do przedszkola r6znorodne materiaty, z ktérych
tworzyly zabawki wykorzystywane najczesciej do wspolnych zabaw. Autorka wskazuje na
nastepujace ustalenia badawcze: program ,,Przedszkole bez zabawek™ stwarza wigcej mozliwosci
dla konstruowania wiedzy dzieci; dzieci poszerzaja zakres opanowanych umiejgtnosci wspotpracy,
wspotdziatania; sg bardziej samodzielne, staraja si¢ polega¢ przede wszystkim na sobie,
a w ostatniej kolejnosci na dorostym; program daje dzieciom szansg sprawdzania siebie w r6znych
sytuacjach zyciowych i przygotowuje je do dorostego zycia (poznaja one swoje mozliwosci,
nabywaja roznego rodzaju umiejetnosei, dokonujg samooceny, co pomaga im w budowaniu
adekwatnego poczucia wilasnej wartosci), nabywaja bogata wiedzg o otaczajacym $wiecie.
Sprawia ponadto, ze tematy dziecigcych zabaw i ich role w zabawie sg ciekawsze, bogatsze,
bardziej zro6znicowane 1 r6znorodne. Program korzystnie wptywa réwniez na rozwoj takich
cech, jak wyobraznia 1 kreatywnos¢, czego dowodem jest fakt, ze dzieci podejmowaly si¢ tworzenia
i modyfikowania whasnych zabawek oraz dopasowywania ich do zabawy. Warto w tym miejscu
zauwazyc¢, ze postulat czasowego eliminowania zabawek z przedszkolnych sal dzieciecych
stawiata takze M. Milczewska (2012) pod mniej radykalnym hastem ,,Dzien bez zabawki”.

S. Kustosz (2011) przedmiotem swoich badan uczynita rolg zabawki w Zyciu wspotczesnych
przedszkolakow. Interesowata si¢ preferencjami dzieci w wieku przedszkolnym w zakresie
zabawek, zabawkg jako stymulatorem rozwoju oraz zabawka jako warto$cig. Badaniami
objeta tacznie 40 dzieci, w tym 25 5-latkow oraz 15 6-latkow. Wyniki badan tej autorki wykazaty,
ze dziewczynki preferujg lalki Barbie (wyobrazajace kobiety o idealnej powierzchownosci),
lalki Polly Pocket (mate laleczki postugujace si¢ dziecigcym glosem, ale ubrane jak kobiety
I 0 kobiecych ksztaltach) oraz pet shopy (figurki zwierzatek o duzej glowie, wielkich oczach
1 matym tutowiu). Chlopcy natomiast bawig si¢ gtéwnie klockami Lego, bakuganami (mate
figurki pochodzace z japonskich seriali telewizyjnych, skrzyzowanie smoka 1 dinozaura, ktorych
rolg jest walka) oraz transformersami (roboty czgsto ze sobg walczace). Sg to zabawki, ktére
dzieci znajg gtownie z reklam telewizyjnych 1 prasy. Dziewczynki stwierdzaly, Ze najfajniej
jest si¢ bawic lalkg Barbie, lalkg bobasem, pluszowym misiem, koralikami do nawlekania
I zestawem gospodyni. Chlopcy uwazali, ze najlepsza jest zabawa transformersami, samochodem
policyjnym, zestawem majsterkowicza. Badane dzieci stwierdzaly, ze zawsze dostajg od najblizszych
takie zabawki, jakie chcg. W sytuacji braku zabawek, dzieci informowaly, Ze nie wiedza, czym
moglyby si¢ bawi¢. Chetnie bawilyby si¢ na dworze (drewnem, kamykami, ziemig, wodg) lub
poszukalyby sobie kogos, kto ma zabawki 1 im ich uzyczy. Badane dzieci stwierdzily, ze przy
braku zabawek t¢sknityby najbardziej za komputerem.
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B. Kaczmarczyk (2012) prowadzita badania ludoznawcze dotyczace zabaw oraz
gier dzieci mieszkajacych na wsi i w mie$cie na Gorym Slasku, w okresie od 2008 do 2011 roku.
Lacznie uczestniczylo w nich 500 osob (dzieci 1 mtodziezy w wieku od 5 do 18 lat) oraz
300 osob dorostych (70% dziewczynek 1 kobiet, 30% chtopcdw 1 megzczyzn). Wynikiem badan
byto opracowanie ponizej prezentowanej klasyfikacji zabaw realizowanych przez badanych
przy uzyciu konkretnych zabawek:

— zabawy 1 gry z fapaniem, podawaniem, uderzaniem 1 tym podobnymi czynno$ciami
(zabawkai: pitka, kula, kulki ceramiczne, bilard, obrgcz, moneta, guzik, kamyk,
patyk, néz, kulki);

— zabawy nasladowcze 1 udramatyzowane (teatr, dom, zabawa w budowanie,
zabawy z przebieraniem, wilk i owce, jastrzab i1 kury, maz i zona, zaby i bocian);

—  zabawy i gry typu krycie/szukanie (zabawa w chowanego, chowanie/szukanie skarbu,
ciepto-zimno);

— zabawy 1 gry poscigowe — bieganie, uciekanie ($lepa babka, ciuciubabka w tancu,
berek, deptanie po ogonie);

— zabawy 1 gry ze skokami (guma, trojki, zabawy ze skakanka, gra w klasy);

— gry planszowe (chinczyk, mtynek podwdjny, grzybobranie);

— gry na papierze (statki, kotko-krzyzyk);

— gry karciane (kuku, cygan);

— ukfadanki (tangramy, domino);

— obrzedowe, korowody;

— gry komputerowe 1 komérkowe.

A. Bokszczanin (2013) analizowala wyniki wybranych badan naukowych 1 opinie
rodzicow na temat roli, jakg pelnig zabawki militarne w rozwoju dzieci. Na podstawie analizy
wynikow badan empirycznych prowadzonych przez r6znych autoréw stwierdzita, ze nie jest
mozliwe jednoznaczne stwierdzenie, czy zabawki tego typu maja bezposredni negatywny
wplyw na zdrowie psychiczne oraz zachowania dzieci. Badajac rodzicow, autorka chciata
si¢ dowiedzie¢, co mysla oni 0 kupowaniu zabawek militarnych swoim dzieciom. Przeprowadzony
sondaz pokazal, ze wszyscy badani rodzice (5 0sob) wyrazali zatroskanie, obawy 1 watpliwosci
dotyczace umozliwiania dzieciom dostepu do zabawek tego rodzaju. Zdaniem 2 badanych,
wiek 1 pte¢ dziecka powinny mie¢ wptyw na dostep do takich zabawek. 3 z badanych stwierdzito,
ze nie kupiliby swoim dzieciom takich zabawek, poniewaz sg one dla nich szkodliwe (moga
wywola¢ agresj¢). Jeden z rodzicéw byt zdania, ze mozna kupi¢ dziecku takie zabawki, gdyz
nie niosg one zadnego zagrozenia. Inny rodzic, ojciec 4-letniej dziewczynki, uwazat, ze chlopiec
moze bawi¢ takimi zabawkami, ale dziewczynka nie. Dziewczynki, zdaniem badanego,
powinny bawic si¢ lalkami i misiami, a chtopaki czotgami, Zotierzykami i samochodami.

M. Szczepska-Pustkowska w swoich badaniach podazata ku odkryciu ,,Czy i w jaki
sposob dzisiejsze dzieci, otoczone roznorodnoscia 1 wrecz nadmiarem komercyjnych zabawek,
wykorzystujg tworczo przypadkowe przedmioty z otoczenia, czyniac je zabawkami/akcesoriami
swoich zabaw?”” (2017, s. 257). Badania byty realizowane dwuetapowo w dwoch $wietlicach
szkolnych, gdzie 25 dzieciom 7-10-letnim w ramach metody projektowania okazji edukacyjnych
(sprzyjajacej aktywnosci zabawowej i zabawkotworcezej) dotychczasowe zabawki zastapiono
réznorodnymi materiatami wtérymi. Byty to np. tekturowe pudetka r6znej wielkosci 1 ksztattu,
kubki, talerzyki plastikowe, styropianowe tacki, tekturowe rulony réznej dtugosci i $rednicy,
kolorowe czasopisma, sznurek, bezpieczny, gigtki i tatwy do formowania drut, kapsle, korki
itd. Wyniki badan pokazaly, ze badani uczniowie z zaangazowaniem Oraz entuzjazmem
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podejmowali dziatania zabawowe 1 zabawkotworcze wedtug wiasnych pomystéw — tacznie
11 zabaw tematycznych, do realizacji ktorych wykonali 50 réznych, czgsto skomplikowanych,
akcesoriow/zabawek, np. lornetka, lalka, kamera, elementy rycerskich zbroi: helmy, miecze,
naramienniki.

S. Nazaruk i A. Klim-Klimaszewska (2018) prowadzity badania nad realizacjg w praktyce
pedagogicznej zabaw tematycznych w przedszkolu z wykorzystywaniem rekwizytow i zabawek.
Na podstawie wynikow badan autorki stwierdzily, ze najwigkszym zainteresowaniem dzieci
4-5-letnich cieszyty sie lalki, klocki 1 samochody. Wigkszo$¢ dziewczynek do zabaw wybierala
naczynia stotfowe 1 kuchenne oraz wozki, a chtopcy rézne samochody. Badane dzieci rzadko
korzystaty z kacikow zabaw. Podczas zabaw wykorzystywaty zwykle te same zabawki 1 rekwizyty,
co zdaniem autorek nie przyczynia si¢ do wywotania u dzieci w tym wieku dodatkowych
oraz przygotowywali dzieci do ich podejmowania poprzez proponowanie im do realizacji
nowych 1 nieznanych tematow zabaw.

W Panstwowym Instytucie Badawczym NASK ,.Internet zabawek — wsparcie dla rozwoju
dziecka czy zagrozenie” z udziatem rodzicow (24 osoby) przeprowadzono badania w odniesieniu
do zabawek smart, ktore bazujg na infrastrukturze Internetu. Badano m.in., jakie cechy sg
dla nich najwazniejsze przy wyborze zabawek tego typu. Wyniki badan pokazaty, ze dla 65,5%
respondentéw najwazniejsze jest bezpieczenstwo, dla 63,4% dopasowanie do wieku dziecka,
a takze cena, preferencja dziecka, trwato$¢ (wazna dla prawie potowy badanych), moda,
mozliwo$¢ podigczenia do Internetu i inne (Rywczynska, Jaroszewski, 2017).

M. Tomczyk 1 A. Aleksandrowicz (2019) takze przeprowadzili badania opinii rodzicow
na temat kryteridw, jakimi kierujg si¢ przy wyborze zabawek i jaka role one pelnig w zyciu
ich dzieci. Dane badawcze pokazaty, ze waznymi dla nich kryteriami wyboru zabawki s3:
bezpieczenstwo, walory edukacyjne, walory estetyczne, cena 1/lub marka oraz opinie dzieci,
ale po uwzglednieniu czterech pierwszych kryteriow. Zabawki, zdaniem badanych, odgrywaja
wazng role w zyciu ich dzieci, poniewaz korzystnie wptywaja na rozwoj spoteczno-emocjonalny,
kreatywnos¢ 1 edukacje.

Podsumowujac przeglad wybranych badan naukowych nad zabawka, nalezy zauwazyc,
Ze przyczyniajg si¢ one do rozwoju oraz upowszechniania wiedzy na temat ich istoty, funkcji
oraz korzysci 1 zagrozen. Wnioski wynikajace z badan znajdujg rowniez swoje zastosowanie
w doskonaleniu praktyki edukacyjnej wychowania 1 ksztalcenia dzieci oraz wspierania rodzicow
w dzialaniach wychowawczych.

1.8. Zalozenia metodologiczne badan wlasnych

Na przetomie kwietnia i maja 2017 roku posrod dzieci w wieku przedszkolnym,
uczeszczajacych do 6 przedszkoli, zlokalizowanych w Nowym Saczu (2) 1 w najblizszej
okolicy (4), Autorki przeprowadzity badania sondazowe, ktorych celem bylo poznanie zabawek
preferowanych przez dzieci w tym wieku. Na uzytek badan wtasnych przyjeto rozumienie
pojecia ,,preferencja” jako przedktadania czegos, w tym przypadku zabawki, nad co$ innego,
czyli nad inne zabawki (https://sjp.pwn.pl/slowniki/preferencje.html, dostgp: 31.10.2019).

Problemem badawczym uczyniono nastepujace pytanie: Jakie zabawki sg preferowane
przez dzieci w wieku przedszkolnym 1 dlaczego? W celu rozwigzania tego problemu, postuzono
si¢ metoda sondazu diagnostycznego z zastosowaniem techniki wywiadu nieskategoryzowanego,
swobodnego i otwartego. Badanym dzieciom indywidualnie zadawano po dwa pytania: Jaka
jest twoja ulubiona zabawka?; Dlaczego lubisz ja najbardziej? Kazde dziecko moglo wskazaé
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tyko jedng zabawke 1 uzasadni¢, dlaczego wlasnie t¢ lubi najbardziej. Badane dzieci mogly
poda¢ wiele uzasadnien. Ich odpowiedzi byly odnotowywane przez badajace z oznaczeniem ich
wieku i plci. W badaniach udzial wziglo tacznie 216 dzieci (36 dzieci 3-letnich — 25 dziewczynek
I 11 chlopcow; 52 dzieci 4-letnich — 26 dziewczynek i tyle samo chlopcow; 58 dzieci w wieku
5-at — 28 dziewczynek i 30 chiopcow; 70 6-latkow — 40 dziewcezynek i 30 chiopcow), co prezentuje
tres$¢ ponizszej tabeli.

Tabela 4
Badana grupa dzieci w wieku przedszkolnym wedtug pici i wieku
Wiek RIS Dziewczynki Chlopcy Razem
3 lata 25 11 36
4 lata 26 26 52
5 lat 28 30 58
6 lat 40 30 70
Razem 119 97 216

Zrodto: opracowanie wiasne.

Na udziat dzieci w badaniach Autorki uzyskaty zgode dyrektorow przedszkoli, dzieci
I ich rodzicéw. Badania odbywaty si¢ w cichym miejscu przedszkolne;j sali lub w innym, np.
w jadalni, gabinecie zaje¢ terapeutycznych, gabinecie terapii logopedycznej. Podczas badania
dzieci mtodszych (3-4-letnich), na wyrazne ich zyczenie, mogli towarzyszy¢ im ich nauczyciele.
W ten sposob zadbano, by dzieci czuly si¢ bezpieczne i mogly swobodnie wyraza¢ swoje
opinie dotyczace tresci pytan.

1.9. Wyniki badan wlasnych

Po przeprowadzeniu badan zebrany materiat badawczy poddano analizie ilosciowe;j
i jakosciowej. Uzyskane w ten sposob dane pozwolity na okreslenie, jakie rodzaje zabawek
preferuja badane dzieci i dlaczego.

Whyniki badania dzieci 3-letnich (N=36) z uwzglednieniem pfci badanych zaprezentowano
na wykresie 1.

cigzardwki —
Kocki LEgo NI

kolejka elektryczna I—

T o ——

maskotki - || ——

o 1 2 3 4 5 6 7 8§ 9 10 11 12 13 14

m chlopcy mdziewczynki

Wykres 1. Zabawki preferowane przez dzieci 3-letnie z uwzglgdnieniem pici badanych.
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Jak wynika z powyzszych danych, 3-letnie dziewczynki preferujg maskotki (11) 1 lalki
(14), chtopcy maskotki (4), kolejke elektryczng, klocki Lego oraz ci¢zarowki. Badania
pokazaly, Ze preferencje dzieci w tym wieku ograniczyty si¢ do niewielu (5) rodzajow zabawek.
Chtopcy wskazali wigcej rodzajow zabawek jako preferowanych niz dziewczynki.

Odpowiedzi 3-latkow na pytanie, dlaczego preferujg wskazang przez siebie zabawke,
zostaty zaprezentowane w tabeli 5.

Tabela 5
Odpowiedzi dzieci 3-letnich na pytanie, dlaczego preferujg wskazang przez siebie zabawke (N=36)
Zabawka Odpowiedzi dzieci
Bo przytulam; Mamusia mi data; Jest taka fajna; Bo ma takie fadne uszy (mis);
Maskotka Mozna jg przynies’c’ do przedszkola; Bo jq lubig, Ma fgtro i oczy (piesek); Ma fajny
ogonek (piesek); Bo ze mng spi (kotek); Mamusia mi go daje, jak ide spaé (kotek);
Nie wiem.
Bo mozna jg nosic; Mozna jq kqgpaé i czesaé; Bo lubig; Bo jest tadna; Ma serduszko;
Lalka Bawie sie nig; Bo jest moja; Bo to dzidzius; Czeka na mnie w szatni; Bo ma takie
wlosy;, Ma tadng sukienke, Gotuje dla niej; Umie plaka¢ i mowic¢;, Bo tak; Woze
Jja wwozku; Bo babcia mi data.
Kolejka elektryczna | Bo jest do puszczania; Bawie sie z mamg; Bo jezdzi; Ciggnie wagony; Sama jedzie.
Klocki Lego Bo sq do zabawy;, Buduje domek; Mam duzo; Nie wiem.
Ciezarowka Bo jezdzi; Wozi; Jest duza; Tata mi kupil.

Zr6dho: opracowanie wilasne.

Dzieci 3-letnie (dziewczynki i chlopcy) preferuja glownie maskotki, ze wzgledu na
mozliwos¢ bliskiego, emocjonalnego kontaktu z nimi (mozna je przytuli¢, zabra¢ do przedszkola,
spa¢ z nimi), jej cechy (fadne uszy, futro 1 oczy, fajny ogonek) 1 wlasny stosunek emocjonalny
(jest lubiana, fajna). Zdarzaty si¢ odpowiedzi w kategorii ,,nic wiem”, co oznacza, ze dzieci
udzielajace takiej odpowiedzi maja swojg ulubiong zabawke, ale nie potrafig okresli¢, dlaczego
wiasnie t¢ preferuja. Dziewczynki preferujg lalki ze wzgledu na mozliwos$¢ bawienia si¢ nig,
w tym z bliskg osoba, cechy zewnetrzne (tadna, fadne ubranie, dlugie wlosy, serduszko), stosunek
emocjonalny (Jest moja; Lubie jg; Gotuje dla niej). Chiopcy preferuja kolejke elektryczng
ze wzgledu na mozliwo$¢ bawienia si¢ nig 1 jej cechy funkcjonalne (Bo jezdzi; Ciggnie wagony;
Sama jedzie), klocki Lego ze wzgledu na przeznaczenie i mozliwosci ich wykorzystania,
a ciezarowke z uwagi na jej cechy (Bo jezdzi; Wozi; Jest duza).

Dane z badania preferowanych zabawek przez dzieci 4-letnie (N=52) z uwzglgdnieniem
ptci badanych prezentuje wykres 2.
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Wykres 2. Zabawki preferowane przez dzieci 4-letnie z uwzglgdnieniem pici badanych.

Z wykresu wynika, ze 4-latki preferuja wigcej rodzajow zabawek niz dzieci 3-letnie.
Chlopcy 4-letni preferuja wigcej rodzajow zabawek 6) niz dziewczynki (4) w tym wieku.
Dziewczynki wola gtownie lalki (15), a znacznie mniej klocki drewniane (5), puzzle (4) oraz
bebenek (2). Badani chtopcy preferujg glownie samochod na pilota (9), co jest naturalne u dzieci
w tym wieku, a takze klocki Lego (6), figurki z bajek (5) oraz maszyny budowlane (4), zas$
sporadycznie wyscigéwke oraz samolot na pilota (po 1 osobie).

Tabela 6
Odpowiedzi dzieci 4-letnich na pytanie, dlaczego preferujg wskazang przez siebie zabawke (N=52)
Zabawka Odpowiedzi dzieci

Dostatem na urodziny, Bo sam sobie wybratem; Bo lubig; Ma swiatla i jezdzi; Bo
skreca i jezdzi, Mamusia mi kupita.

Bo mozna budowac; Bo lubig; Bo sq moje; Bo sq do budowania; Mozna z nich
zbudowac domek;, Bo sq fajne do budowania;, Bo mamy jeszcze policje, straz i budowe.
Bo sq do zabawy; Sq do bawienia w piaskownicy i na ,,polu” (w ogrodzie
przedszkolnym); Bo nosze w kieszeni; Bo jest moja z domu.

Bo sq fajne;, Woze ciezary; Bede kierowceg; Siadam na nim; Drzwi sie otwierajg,

Samochod na pilota

Klocki Lego

Figurki z bajek

Maszyny budowlane

Bawie sie zawsze z Kubg.
Samolot na pilota Swieci i szumi.
Wyscigéwka Zbieram z tatq wyscigowki. Zderzamy sie z Karolem.

Robi sie z nich takie ukladanki (pokazuje); Lubie uktadac; Najlepiej mi wychodzi
Klocki drewniane budowanie; Sg fajne; Mozna budowaé dom i garaz, i co chee; Mozna z nich

zrobi¢ dom dla lalki; Buduje sie mosty i domy; Bo sq do zabawy.

Jest tadna;, Mozna jq ubra¢; Ma fajne ubrania; Bo bawie si¢ nig w przedszkolu;
Ma domek i zabawki; Mozna sie bawi¢ w dom; Bo ma takie diugie wlosy i loki
Lalka Barbie (pokazuije gestem); Bo ma zjezdzalnie, Bo Oliwia tez ma takg samg; Mamusia mi
kupita caly domek;, Bo mozna si¢ bawic¢, Bo jest taka, ze zgina nogi, Bo to jest
taka syrenka jak w filmie.

Puzzle Bo lubie uktadaé; Ukladamy z mamg; Mamy ich duzo; Bo sq o kucykach.
Bebenek Mozna graé; Jest nowy.

Zro6dto: opracowanie wilasne.

30



Jak wynika z zestawienia, 4-letnie dziewczynki preferujg gtownie lalke Barbie ze wzgledu
na jej walory wygladu zewnetrznego (dlugie wiosy, tadny wyglad, zginajace sie nogi, podobienstwo
do postaci z filmu), akcesoria, w jakie jest wyposazona (zabawki, sprzgty, tadne ubrania, domek)
1 mozliwosci bawienia si¢ nig. Klocki drewniane sg przez dziewczynki wybierane, poniewaz
daja wiele mozliwosci konstruowania 1 wysokie umiejetnosci budowania, a puzzle ze wzgledu
na tematyke (o kucykach), mozliwo$¢ ich uktadania z bliskg osobg (z mama) i dostepnosé¢
(jest ich duzo). Badani chtopcy w tym wieku glownie preferuja samochod na pilota z uwagi
na cechy funkcjonalne (jezdzi, $wieci, skrgca) oraz warto$¢ emocjonalng (prezent od mamy,
prezent na urodziny, wiasny zakup). Klocki Lego dla chtopcow stanowig powod preferencii,
poniewaz dajg rézne mozliwosci ich wykorzystania (mozna z nich budowa¢ np. domek, policje,
straz 1 budowe). Figurki sg przez nich preferowane ze wzgledu na mozliwosci bawienia si¢
w roznych miejscach (piaskownica, ogrod przedszkolny) 1 przywigzanie (zawarto$¢ kieszeni,
jest wlasna i przyniesiona z domu), a maszyny budowlane z uwagi na ich funkcje (wozenie
cigzarOw, przemieszczanie si¢, mozliwos$¢ otwierania drzwi) 1 plany zawodowe (bycie kierowca)
oraz mozliwo$¢ bawienia si¢ z bliskim sobie kolegg.

Whyniki badania preferowanych zabawek przez dzieci 5-letnie (N=58) z uwzglgdnieniem
ptci badanych zostaty zaprezentowane na wykresie 3.

lalka Barbie

fi glll'k‘i I

maskotki §wiezaki

domek dla lalek —————————

gry planszowe

sktadane auto

monster truck

miecz §wiecacy

klocki LEGO
wyscigdwka

album z kartami do gry
samochody drewniane
klocki drewniane

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
chiopcy B dziewczynki
Wykres 3. Zabawki preferowane przez dzieci 5-letnie z uwzglednieniem pitci badanych.
S-letni chtopcy preferuja wigeej rodzajow zabawek (8) niz dziewcezynki w tym wieku (5).
Dziewczynki wolg gtéwnie lalke Barbie oraz domek dla lalek (po 7), nieco rzadziej gry

planszowe (5) i klocki Lego (4), a najrzadziej maskotki ze sklepu (3). Chtopcy wybieraja zas
klocki Lego (9) i wyscigowki (8) oraz album z kartami, a nieco rzadziej (5) i klocki drewniane (3).
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Tabela 7

Odpowiedzi dzieci 5-letnich na pytanie, dlaczego preferujq wskazang przez siebie zabawke (N=58)

Zabawka

Odpowiedzi dzieci

Klocki Lego

Bo lubi¢ budowac z kolegami, Bo mozna z nich zbudowa¢ fajne rzeczy;, Bo sq
fajne i mozna z nich budowac co chcesz; Mozna z nich zbudowaé robota albo
kosmos i samochody i samoloty; Bo z tatg buduje. Mamy duzo zestawéw; Bo
wszyscy chtopcy lubig;, Nie wiem, ale lubie budowac; Mozna polgczy¢ rozne zestawy.

Wyscigowki

Bo jest do puszczania i zabawy; Bo ma naped, Bo jezdzi; Sama jedzie, jak sig jg
rozpedzi; Mozna puszczaé z kolegg;, Bo budujemy dla nich droge i garaz i sie bawimy;,
Jest szybka; Kubica takim autem jezdzi; Nie wiem dlaczego; Bo mdj brat sig ze mng bawi.

Album z kartami

Mozna sig¢ wymienia¢, Bo mozna oglgdac, jak sie przyniesie do przedszkola; Mozna
ogladaé samochody albo pitkarzy; Mozna daé i ktos mi tez da; Bo lubie zbierac.

Klocki drewniane

Razem z chiopakami uktadamy; Bo sq najlepsze; Bo sq fajne;, Wszystko mozna
z nich zbudowa¢; Fajnie si¢ burzq; Sq fajne; Majq narysowane rozne rzeczy do
zabawy; Szybko sie je sktada; Bo lubie, ale nie wiem dlaczego.

Samochdd
drewniany

Mozna sig na nim wozi¢; Mozna z kolegq sie ciggngc; Bo jest nowy; Bo od taty
dostatem; Jak go przyniose do przedszkola, to wszyscy chcq, Mozna nim wozic¢
co sie chce; Nie psuje sie; Mamy takich duzo i si¢ nie ktocimy.

Miecz swiecacy

Bo swieci i jest do walki; Kupitem na odpuscie; Fajnie swieci jak macham; Jest

dobry do walki.

Monser truck Bo jest silny; Jest z bajki, mojej ulubionej.
Sktadane auto Bo lubie sktadac; Nikt sie nim nie bawi.

Ma takie pickne stroje i jest tadna; Mozna sie nig bawic¢, bo ma ubrania; Ma
Lalka Barbie szpilki, taki domek i ogrodek i jeszcze telewizor, Ma dzieci i bawi sie z nimi; Bo

ma tadne sukienki i pierscionki i inne rzeczy.

Domek dla lalek

Bo bawimy sie z kolezankami, ale nie ze wszystkimi; Jest fajny, bo drzwi sig
otwierajq i okna, Ma winde i mozna go przebudowac.

Gry planszowe

Lubie gra¢, Gram w domu z mamg i tatg, Bo sq do nauki.

Lego Barbie Bo jest najfajniejsza; Mozna jq sobie utozycé; Nie wiem.
Maskotka Bo jest moja ulubiona; Zawsze na mnie czeka w domu; Mozna przytulic;, Bo jest miekka.
Figurki Bo sq do zabawy.

Zrodto: opracowanie wiasne.

Dziewczynki w wieku 5-lat preferuja lalk¢ Barbie, gtownie ze wzglgdu na akcesoria
1 ich cechy (ubrania, obuwie, domek, ogrodek, tadne sukienki, pigkne stroje, pierscionki),
posiadanie przez nig dzieci 1 bawienie si¢ z nimi oraz cechy wygladu zewnetrznego (jest tadna),
a takze mozliwos¢ bawienia si¢ nig. Domek dla lalek wybieraja, poniewaz daje mozliwos¢
zabawowych kontaktow z kolezankami (cho¢ nie ze wszystkimi) i jego cechy funkcjonalne
(otwierane drzwi i okna, poruszajaca si¢ windg i mozliwos¢ przebudowywania). Gry planszowe
sg przez nie preferowane z uwagi na zamitowanie do gry, do§wiadczenie wyniesione z domu
(Gram w domu z mamgq i tatg) i funkcje edukacyjne (Bo sg do nauki). Chtopcy w tym wieku preferuja
glownie klocki Lego z nastgpujacych wzgledow: mozliwos¢ budowania w towarzystwie
kolegdéw, mozliwo$¢ budowania z nich skomplikowanych (fajnych) rzeczy, dostgpnos¢
zestawOw oraz mozliwos¢ ich faczenia, a takze ich populamos¢ wsrod tej samej plei (Bo wszyscy
chiopcy lubig). Lubig takze wyscigowki — ze wzgledu na ich wiasciwosci (naped, mozliwosé
szybkiego poruszania si¢), przeznaczenie (do wprawiania w ruch, zabawy z kolegg, bratem,
budowania drogi i garazu), osiagniecia sportowe znanych postaci (Kubicy). Album z kartami
wybieraja, gdyz daje mozliwo$¢ wymiany spolecznej (Mozna sie¢ wymieniac), mozliwos¢
obserwacji (Bo mozna oglgdac¢ samochody albo pitkarzy w przedszkolu), a gry planszowe ze
wzgledu na walory edukacyjne (do nauki), che¢ grania i do§wiadczenia wyniesione z domu (Gram
w domu z mamgq i tatq).
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Whyniki badania preferowanych zabawek przez dzieci 6-letnie (N=70) z uwzglgdnieniem
plci badanych zostaly zaprezentowane na wykresie 4.

gry planszowe

puzzle

lalka Barbie
domek dla lalek
zestaw fryzjerski

misie

figurki

albumy z kartami do gry
gry komputerowe
kolejka elektryczna
samochody

klocki LEGO

pojazdy na pilota

pitki
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m chlopcy mdziewczynki

Wykres 4. Zabawki preferowane przez dzieci 6-letnie z uwzglgdnieniem pitci badanych.

Badane dziewczynki w wieku 6 lat preferujag mniej rodzajow zabawek (o 2) niz chtopcy
w tym wieku. Glownie sg to puzzle (9), gry planszowe, domek dla lalek, zestaw fryzjerski,
misie (po 5) i rzadziej lalka Barbie (3). Chtopcy wybierajg pojazdy na pilota (6), klocki Lego
i samochody (po 5), albumy z kartami (4) — podobnie jak chtopcy w wieku 5 lat, a takze
pitki (4) i gry komputerowe (3).
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Tabela 8

Odpowiedzi dzieci 6-letnich na pytanie, dlaczego preferujg wskazang przez siebie zabawke (N=70)
Zabawka Odpowiedzi dzieci

Bo mozna nim kierowaé i on jedzie i wydaje dzwiek;, Bo jest szybki; Mozna sie

nauczy¢ kierowac¢ samochodem; Mozna tak sterowaé, zeby trafic.

Bo mozna dobrze jezdzi¢, Bo jest szybki; Mozna budowaé dla niego tory

wyscigowe i sig bawic; Bo mozna sie bawic¢ w wypadek i naprawianie.

Bo zbieram rozne i mam najwiecej, Mozna si¢ zamienic; Bo razem z Wojtkiem

Album z kartami oglgdamy; Lubie zbiera¢ rozne rzeczy; Mozna nimi grac; Bo mam calq kolekcje;,

Bo sq do wymieniania;, Nie wiem, ale lubig.

Bo sq fajne do budowania; Bo sq fajne; Bo lubig¢ budowac i fajnie mi to wychodzi.

Klocki Lego Najlepiej samochody; Nie wiem. Lubig; Bo mam juz duzo zestawow i moge je

polgczyc; Chee byé budowniczym;, Mozna z nich budowa¢ ciekawe budowle.

Bo lubig grac z kolegami i strzela¢ gole; Mozna sig nimi fajnie bawic¢ w celowanie;

Bo zawsze gram z kolegami; Mozna rzucaé do celu; Bo mozna graé¢ w kolory.

Bo sq fajne i mozna zdoby¢ punkty; Bo mozna strzela¢ w strzelanki, Bo mozna

wymyslac rozne stroje; Bo lubie przechodzic¢ na wyzszy poziom.

Kolejka elektryczna | Bo jest fajna i mozna sterowac; Jest fajna.

Bo lubig si¢ bawic¢ zwierzetami i robalami; Bo lubig dawac je do budowli z klockow;,

mozna bawic¢ sie w film, albo teatr, Bo mam ich duzo.

Bo lubie uktadanie; Bo jestem najlepsza z grupy w ukladanie, Mozna razem

Puzzle uktada¢ z Olg i Kasig; Mozna uktadac¢ z nich obrazy; Mozna sie cieszy¢, jak sig

uda je utozy¢; Nie wiem, ale lubie.

Mozna farbowac jej wiosy; Ma tadne stroje i basen; Jest tadna; Ma duzo roznych

Lalka Barhie ubran, butéw, dom, samolot i mozna sie nig dobrze bawic. Ma nawet torebke

i wszystko do czesania; Bo jest tadna, mozna jq przebieraé w fadne rzeczy.

Bo bawie si¢ z kolezankami; Jest fajny i nowoczesny, bo ma pralke, kuchnie

i mikser i inne rzeczy; Bo mozna sie fajnie bawic.

Bo jest fajny do czesania lalek; Bo ma suszarke i lalke, ktérg mozna czesaé

Pojazd na pilota

Samochod

Pitka

Gra komputerowa

Figurki

Domek dla lalek

Zestaw fryzjer i obcigé wiosy.
Gra planszowa Bo lubie graé; Bo mozna wygrywaé; Bo mnie interesuje.
Mi$ Jest milutki i cieply; Mozna go utuli¢; Bo jest kochany.

Zrodto: opracowanie wiasne.

Przyczyna, dla ktorej 6-letnie dziewczynki preferujg uktadanie puzzli, jest zamitowanie
do uktadania (Bo lubie uktadanie), ch¢¢ dowartosciowania si¢ (Bo jestem najlepsza z grupy
w uktadanie), che¢ wspolnej zabawy/pracy (Mozna razem uktadac z Olg i Kasig), mozliwos¢
uzyskania efektu (Mozna uktadac z nich obrazy), rados¢ z efektu pracy (Mozna sig cieszyc¢,
Jjak sie uda je utozyc¢). Dziewczynki w tym wieku preferujg gry planszowe ze wzgledu na cheé
grania i wygrywania (Lubie grac; Bo mozna wygrywac) oraz zainteresowanie (Bo mnie interesuje).
Lubig takze domek dla lalek z uwagi na mozliwos$¢ bawienia si¢ z kolezankami, fajng zabawe,
nowoczesny wyglad oraz wyposazenie (Bo ma pralke, kuchnig i mikser i inne rzeczy). Czgsto
wybieraja zestaw fryzjerski ze wzgledu na jego funkcje (do czesania lalek) oraz wyposazenie
(Bo ma suszarke i lalke, ktorg mozna czesac i obcigé wlosy), misia z uwagi na na wlasciwosci
(Jest milutki, cieply i kochany), mozliwo$¢ ekspresji uczuc¢ (Mozna go utulic), a lalke Barbie
Z podobnych przyczyn, jak informowaty dziewczynki 4 1 5-letnie. Chtopcy wskazywali, ze
preferujg klocki Lego ze wzgledu na mozliwos¢ budowania (Bo sq fajne do budowania),
odnoszenia sukcesow (Bo lubi¢ budowac i fajnie mi to wychodzi. Najlepiej samochody),
posiadanie wielu zestawow klockéw 1 mozliwos¢ ich taczenia, walory w kontekscie przygotowania
zawodowego (Chce by¢ budowniczym). Lubig takze samochody z uwagi na ich przydatnos¢
(Mozna nimi dobrze jezdzi¢; Bo jest szybki; Mozna budowac dla niego tory wyscigowe i sie
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bawic), che¢ obserwowania destrukcji 1 naprawy (Bo mozna si¢ bawic w wypadek i naprawianie).
Pojazd na pilota jest preferowany ze wzglgdu na mozliwosci uzyskiwania konkretnych
efektow (Bo mozna nim kierowac i on jedzie i wydaje dzwigk) oraz che¢ nabycia umiejetnosci
kierowania samochodem i osiggania celu (Mozna tak sterowad, Zeby trafic). Gry komputerowe
sg wybierane, poniewaz dajag mozliwo$¢ uzyskiwania punktow (premii), stoczenia walki
(Mozna strzela¢ w strzelanki), projektowania (Bo mozna wymysla¢ rézne stroje) i osiagniecia
sukcesu (Bo lubig przechodzi¢ na wyzszy poziom W mojej ulubionej grze).

Reasumujac, badane dzieci wskazaty facznie 25 rodzajow zabawek, jakie preferuja. Ze
wzgledu na podobienstwo cech 1 funkcji, zostaty one pogrupowane w kategorie, np. klocki, pojazdy,
lalki, maskotki, puzzle, domki dla lalek, gry planszowe, albumy z kartami do gry, figurki z bajek.

Jak wynika z badan, najwigcej dzieci preferuje klocki (44 wskazania), w tym klocki
Lego (36) i klocki drewniane (8). Nieco mniej dzieci wybiera rézne rodzaje pojazdow (38),
w tym wyscigowke (9), samochdd na pilota (9), pojazd na pilota (6), samochdd (5), kolejke
elektryczng (5), samochdd drewniany (2), pojazd monster truck oraz sktadane auto (po 1).
Kolejng kategorig preferowanych przez dzieci zabawek byty lalki (32), w tym Barbie (18)
oraz lalka zwyczajna nazywana bobasem (14). Badane dzieci dos¢ czgsto wskazywaty maskotki
(23), wsrod ktorych znalazty si¢ migkkie, pluszowe misie, pieski oraz kotki. Inne zabawki
preferowane przez badane dzieci to: puzzle (13), domki dla lalek (12), gry planszowe (10),
albumy z kartami do gry (9), figurki (8), w tym figurki z bajek (5) oraz inne figurki (3), a takze
samolot na pilota (7). Pozostate rodzaje zabawek byly wskazywane rzadko, np. pitka, maszyny
budowlane, gry komputerowe 1 miecz §wietlny.

Badania pokazaly, ze dzieci w wieku przedszkolnym preferuja zabawki z r6znych
wzgledow. 3-latki najbardziej lubig zabawki, ktore dajg im mozliwos$¢ bawienia si¢ nimi,
w tym takze z bliskg osobg, co jest psychologicznie uzasadnione, poniewaz dzieci w tym wieku
realizujg zabawy samotne lub rownolegle, a ponadto najwiecej ucza si¢ od dorostych (Resler-
-Maj, 2007). Wybieraly je tez z powodow emocjonalnych (Jest moja, Lubig jg; Gotuje dla niej),
a takze ze wzgledu na mozliwosci wykorzystania (Bo sq do zabawy), cechy wygladu zewngtrznego
(Bo jest tadna, Ma fadne ugrania) i cechy funkcjonalne (zwigzane z ruchem — jezdzi, ciggnie,
wozi, $wiect).

Dzieci 4-letnie najbardziej lubig zabawki o ciekawym dla nich wygladzie zewnetrznym
(np. fadne, z wlosami) i wyposazone w akcesoria oraz (podobnie jak 3-latki), dajace im mozliwosci
bawienia si¢ nig na rozne sposoby, a takze jej cechy funkcjonalne (jezdzi, swiect, skrgca, wozi
cigzary, przemieszcza si¢, otwierajg si¢ ich drzwi), co wskazywaty takze starsze przedszkolaki
(5-6-latki). Dzieci w tym wieku informowaty o przyczynach swoich preferencji, ktore sa zwigzane
z wlasnymi przezyciami emocjonalnymi (zabawka to prezent od mamy, prezent na urodziny,
wiasny zakup). Lubig wskazywane zabawki ze wzgledu na r6zne mozliwosci bawienia si¢ nimi
z bliskg sobie osobg (kolega, mama) w réznych miejscach (np. figurkami w piaskownicy). Ponadto
lubig je ze wzgledu na wlasne plany zawodowe na przysztos$¢ (np. bycie kierowcg).

5-latki, podobnie jak 4-lataki, preferuja zabawki, do ktorych producenci zataczaja r6zne
akcesoria (np. do lalki: domek, ogrodek, tadne sukienki, pigkne stroje, pierscionki). Zabawka
jest ich zdaniem najbardziej lubiana, jesli im si¢ podoba (jest tadna), umozliwia nawigzywanie
zabawowych kontaktow z kolezankami/kolegami, jest manipulowalna 1 ruchoma (np. ma drzwi
1 okna, ktére mozna otwierac), a takze modyfikowalna (np. mozna jg przebudowywac), rozwija
ich zainteresowania, uczy (np. Bo sq do nauki), umozliwia im wspdlng zabawe (np. budowanie
skomplikowanych rzeczy z taczonych elementow). Dzieci w tym wieku wskazywaly takze
zabawke jako lubiang ze wzgledu na jej popularos$¢ wsrod kolegow tej samej pici (np. klocki
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Lego, Bo wszyscy chiopcy lubig) lub zainteresowanie postacig ze §wiata sportu (auto takie,
jakie ma rajdowiec Kubica). Powodem preferencji dziecka byta rowniez mozliwo$¢ wymieniania
si¢ nig z innymi dzie¢mi (karty do gry z albumu).

Dzieci w wieku 6 lat preferujg zabawki, kierujac si¢: mozliwoscig dowartosciowania
si¢ (np. najwyzszy poziom umiejetnosci uktadania puzzli wérod dzieci w grupie, rado$¢ oraz
zadowolenie z sukcesu i wygranej w grze planszowej), checig wspolnej zabawy z innymi dzie¢mi,
mozliwos$cig uzyskania zamierzonego efektu (np. wypadku samochodowego 1 naprawiania
samochodu, sterowania samolotem 1 trafiania do celu, uzyskania dzwigku pojazdu 1 jego ruchu,
walki i zdobywania punktow w grze komputerowej), osobistymi zainteresowaniami (np. gra,
Bo mnie interesuje; budowanie; Bo lubig budowac i fajnie mi to wychodzi). Zabawkami lubianymi
przez dzieci w tym wieku sg te, ktore dajg mozliwos¢ dobrego bawienia si¢ nimi z kolezankami/
kolegami, maja nowoczesny wyglad i ciekawe wyposazenie (np. Bo ma pralke, kuchnie
I mikser i inne rzeczy), pozadane cechy i wiasciwosci emocjonalne (np. mis Jest milutki, ciepty
I kochany; Mozna go utuli¢), umozliwiajg realizacj¢ przygotowania zawodowego (np. chtopiec
lubi budowac z klockéw, gdyz chee zosta¢ budowniczym). Ma zatem stusznos¢ J. Kopaczynska-
-Sikorska (1983), ktora uwaza, ze zabawa z uzyciem zabawek jest istotnym warunkiem
przygotowania dziecka do pehienia réznych rél spotecznych, w tym zawodowych.

Podsumowujac wyniki badan wlasnych nad preferencjami dzieci w wieku przedszkolnych,
mozna powiedziec, ze:

—  Dziewczynki i chlopey preferuja na ogdt odmienne (inne) zabawki. Wyjatek stanowia
maskotki (preferujg je dzieci 3-letnie obojga plci, znacznie czgséciej dziewczynki
niz chtopcy) oraz klocki Lego (preferujg je dzieci 5-letnie obojga plci, lecz chtopcy
czgsceiej niz dziewczynki, a takze 6-letnie dziewczynki i 6-letni chtopcy, choé¢ chtopcy
znacznie rzadziej).

— Istniejg roznice w preferencjach dotyczacych lalki u dziewczynek w przedszkolnym
wieku. Dziewczynki 3-letnie preferujg zwyczajng lalke (dzidzius) ze wzgledu na
jej walory zewnetrzne (wlosy, fadny wyglad), umiejetnosci (ptacze, mowi, czeka
w szatni), stosunek emocjonalny (Bo babcia mi data; Bo jest moja). Starsze, 4-letnie,
dziewczynki preferuja lalkg Barbie. Lubig ja gtdwnie za jej wyglad zewnetrzny
(dtugie wiosy, loki, podobienstwo do postaci z filmu, czy do lalki kolezanki) oraz
akcesoria, w jakie jest wyposazona (zabawki, sprzety, tadne ubrania, domek),
a takze za mozliwo$¢ bawienia si¢ nig w przedszkolu. Dziewczynki w wieku 5 lat
preferuja te zabawke ze wzgledu na akcesoria, w jakie jest wyposazona (pickne
stroje, ubrania, obuwie, domek, ogrodek, tadne sukienki, pierscionki). Dziewczynki
6-letnie rzadko wybieraja ten rodzaj lalki (3 dzieci) gléwnie ze wzglgdu na akcesoria,
jakie producenci zalaczajg lub faczone z nig wyposazenie, np. domek itp. (podobnie
jak dziewczynki 5-letnie).

—  Dzieci 3-letnie preferuja gtéwnie maskotki oraz lalki. Nad inne zabawki przedkiadaja
miekkie kotki, pieski, misie itd. Najbardziej lubig je dziewczynki, a znacznie mniej
chlopcy. Z deklaracji dzieci w tym wieku wynika, ze sg one przez nie lubiane
glownie za wsparcie emocjonalne (mozna je przytuli¢, zabra¢ do przedszkola,
spa¢ z nimi). Sg one przy nich obecne w domu podczas zasypiania.

—  S-letnie dziewczynki (5 dzieci) preferuja gry planszowe, wskazujac, ze lubig je
najbardziej za ich przydatnos¢ w edukacji (Bo sqg do nauki). Mozna przypuszczac,
ze ich opinia wynika z wlasnych do$wiadczen jako graczy i/lub jest efektem
kreowania tej zabawki jako warto$ciowej przez ich rodzicow i nauczycieli.
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—  Wsrdd badanych dzieci w wieku od 3 do 6 lat spora grupa preferuje klocki Lego.
5-letni chtopcy wybierajg je gldwnie z nastepujacych wzgledow: mozliwos¢ budowania
z kolegami, mozliwos$¢ budowania skomplikowanych (fajnych) budowli, dostepnosé¢
zestawOow 1 mozliwos¢ ich tgczenia, a takze popularnos¢ wsrod tej samej piei (Bo
wszyscy chltopcy lubig).

—  Wisrod badanych dzieci gry komputerowe sg preferowane tylko przez 6-letnich
chtopcow, gtownie ze wzgledu na mozliwos¢ odbycia walki, uzyskania punktow,
projektowania ciekawych strojow oraz osiggnigcie sukcesu, co jest przez dziecko
nastepujaco wyjasniane: Bo lubig przechodzi¢ na wyzszy poziom.

— W badanej grupie wszystkie dzieci maja swoja ulubiong zabawke, cho¢ kilkoro
z nich nie potrafi w pelni uzasadni¢, dlaczego ja lubi, odpowiadajac lakonicznie,
np. Bo lubig; Bo tak; Nie wiem.

Prezentowane wyniki badan pozwolity Autorkom na uzyskanie informacji, jakie zabawki
preferuja dzieci w wieku przedszkolnym w zaleznosci od ich pici oraz wieku. Interesujace
poznawczo okazaty si¢ odpowiedzi badanych dzieci, dotyczace przyczyn, dla ktorych wskazang
przez siebie zabawke preferuja. Ich analiza pokazata, ze zabawki sg przez dzieci najbardziej
lubiane ze wzgledu m.in. na: ich cechy oraz wlasciwosci, atrakcyjnos¢ akcesoriow do nich
zalgczanych, mozliwo$¢ rozwijania zainteresowan, uczenia si¢ dzigki nim, bawienia si¢ nimi
i osiggania sukcesow, a takze uzyskiwania wsparcia emocjonalnego z ich strony.

1.10. Podsumowanie

Reasumujac rozwazania nad zabawka w aspekcie teoretycznym 1 badawczym, mozna
konstatowac, ze sensem zaistnienia zabawki jest nieograniczona wyobraznia bawigcego si¢
dziecka, ktore z kazdego przedmiotu, np. piasku, patyka, kamyka, piorka lub guzika, potrafi
uczyni¢ wszystko, co jest mu potrzebne do oderwania si¢ od realnego $wiata 1 wejscia w druga,
zabawowg rzeczywistosC. Ze wzgledu na ztozono$¢ natury zabawki, trudno jest ja uja¢ w jedna
uniwersalng definicje czy klasyfikacj¢. Poza wszelka watpliwoscig pozostaje natomiast fakt
jej wielorakich warto$ci 1 waznego znaczenia w rozwoju oraz edukacji kazdego dziecka. Jest ona
tez istotnym $ladem 1 znakiem aktualnej 1 przesztej ludzkiej kultury oraz ilustracjg uwarunkowan
zycia spotecznego. Stanowi interesujacy obiekt badan o nachyleniu psychologicznym, historycznym,
etnograficznym, ikonograficznym, pedagogicznym i innym.

Z perspektywy pedagogicznej, interesujacej Autorki tego wywodu, zabawke mozna
ujmowac jako Srodek uzyskiwania przez dziecko zadowolenia, a nawet szczgscia, a takze
samowychowania, wychowania 1 ksztalcenia, co ma miejsce w naturalnym oraz instytucjonalnym
otoczeniu, np. w rodzinie, otoczeniu przyrodniczym, spotecznym, przedszkolu lub w szkole.
Biorac pod uwage zabawki gotowe, s one dobrem materialnym o szczegdlnym przeznaczeniu
1 znaczeniu. Z tego powodu powinny by¢ przedmiotem troski wiadz panstwowych, ludzi nauki,
praktykow edukacji dzieci, w tym nauczycieli, roznych specjalistow, a przede wszystkim rodzicow.
Jest oczywiste, ze zabawka oferowana dziecku powinna by¢ jako$ciowo jak najlepsza, poniewaz
zalezy od niej dobra dziecigca zabawa, ktora jest czynnikiem wszechstronnego (w znaczeniu
ilosciowym) i wielostronnego (w znaczeniu jako$ciowym) rozwoju, jak rowniez zdrowia
psychofizycznego kazdego dziecka. Warto zauwazy¢, ze dzieciom nalezy pomoc wybieraé
zabawki gotowe, pozwoli¢ im je tworzy¢ poprzez przeksztalcanie innych przedmiotow oraz
tworzenie wlasnych. Przy wyborze zabawek dla dzieci warto poznawac ich preferencje. Jak
wykazuja badania, sg one zwigzane z wiekiem i plcig dzieci, a takze indywidualnymi upodobaniami
1 istotnymi potrzebami (poznawczymi, emocjonalnymi, estetycznymi, spotecznymi, ruchowymi),
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wynikajgcymi ze stanu dziecka oraz specyfiki jego funkcjonowania. Warto podkresli¢, ze
mimo szerokiej obecnie oferty zabawek gotowych na rynku, dzieci nadal odczuwaja potrzebe
czynienia sobie zabawki z ,,niczego”, co wydaje si¢ potwierdza¢ niezwyktos¢ 1 pickno dzieciecej
wyobrazni. Ponadto w ich kieszeniach oraz otoczeniu domowym czesto znajdujg si¢ cenne
dla nich dziecigce zabawki, ktorych nie nalezy bagatelizowac, wyrzucajac je do kosza.
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I1. Historyczny kontekst zabawki
(Anna Klim-Klimaszewska)

11.1. Wprowadzenie

Zabawka znana jest od najdawniejszych czasow. Badania archeologiczne, ikonograficzne
oraz tekstow zrodtowych pokazaty, ze zabawkami bawily si¢ wszystkie dzieci, niezaleznie
od kregu kulturowego, pici, pochodzenia spotecznego czy statusu materialnego. Na przestrzeni
wiekow zmieniala si¢ tylko technologia ich wyrabiania, materiat, z ktorego byty wytwarzane,
wyglad, estetyka, pojawialy si¢ nowe rodzaje.

O zabawkach w czasach spoteczenstw pierwotnych mozna jedynie wnosi¢ posrednio
ze wspolczesnych wykopalisk archeologicznych oraz badan etnologéw, antropologdéw, socjologow
I innych badaczy nad spoteczenstwami oraz spotecznosciami jeszcze dzi§ zyjacymi w izolacji
cywilizacyjnej, w warunkach nieraz skrajnie prymitywnych. Pozwalaja one wnioskowac,
7e za zabawki shuzyty 6wezesnym dzieciom kamienie, patyki, kosci zwierzat, rosliny 1 inne materiaty
znalezione w $rodowisku naturalnym. Warto takze zauwazyc,, ze te przedmioty w czasach
pozniejszych rowniez ogrywaty rolg zabawek, podobnie zresztg jak 1 wspolczesnie.

11.2. Dzieje zabawki

Do najstarszej kolekeji zabawek na $wiecie nalezg znaleziska zachowane W grobowcach
odkrytych w dolinie Indusu na obszarze subkontynentu indyjskiego. Zamieszkiwata go pierwsza
historyczna cywilizacja, zwana Cywilizacja Doliny Indusu, Kulturg Indusu, Cywilizacja Indusu-
-Saraswati, Kulturg harappanska, Kultura Mohendzo-Daro itp. Przy szczatkach dzieci odnaleziono
takie zabytkowe zabawki, jak: lalki, figurki zwierzat, kostki 1 pionki do gier, gwizdki w formie
ptakow 1 jajek, wozki 1 zwierzeta na kétkach, zwierzeta z ruachomymi czesciami ciata, niewielkie
figuratywne przedstawienia ludzi, grzechotki, baczki. Surowce wykorzystywane do ich wyrobu
stanowily: muszle, drewno (gtéwnie cedrowe), glina, terakota, fajans, kamionka, kos¢, kos¢
stoniowa, rog, otéw, miedz, braz, srebro, ztoto, kamienie: steatyt (talk), alabaster oraz kamienie
potszlachetne — najczesciej karneol, a takze: azuryt, antymon, ametyst, jadeit, jaspis, turkus,
onyks, lazuryt, amazonit, agat i inne (Basham, 2005, s. 10-30; Indus. Migawki z zycia starozytnej
kultury, 2000, s. 108-131; Kenoyer, 1998; Piggott, 1952, s. 22-41).

Rysunek 1. Figurka zwierzgcia z gornego okresu paleolitu (40 000 do ok. 14 000 lat p.n.e).
Zrédto: www.thoughtco.com/what-is-portable-art-172101 (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 2. Figurki zwierzat wykonane z ko$ci stoniowe;j liczace 40 000 lat.
Zrédto: https:/pl.pinterest.com/pin/481674122638609254/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 3. Zabawki sprzed 5 000 lat p.n.e.
Zrédto: https://historykon.pl/nowe/w-poludniowo-wschodniej-turcji-odkryto-zabawki-sprzed-5-000-lat
(dostep: 13.09.2019).

Rysunek 4. Grzechotka sprzed 4 000 lat p.n.e.
Zrodto: https://pl.pinterest.com/pin/421790321341721397/ (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 5. Najstarsze kosci do gry sprzed 5 000 lat p.n.e.
Zrodto: www.edugracja.pl/2016/10/historia-kosci-gry/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 6. Baczki sprzed 3 000 lat p.n.e.
Zrodto: www.portel.pl/kultura/baczki-fygi-cugi-historia-jednego-przedmiotu-cz-148/108216 (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 7. Zabawki sprzed 4 000 lat p.n.e.
Zrodto: https://i09.gizmodo.com/humans-have-been-playing-with-toys-for-over-4000-years-5754231 (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 8. Lalka z terakoty sprzed 3 000 lat p.n.e.
Zrédto: http://ancientjewishcoins.com/store/Index.cfm/FuseAction/ItemDetails/UserID/0/CFID/86434071/
CFTOKEN/72280482/1temID/20550.htm (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 9. Gwizdki w formie jajek i ptakow.
Zrodto: https://headstreams.org/indus-valley-civilisation-toys-made-for-children/ (dostep: 13.09.2019).

Wraz z pojawieniem si¢ pisma (0k. 3 000 lat p.n.e.) zacz¢ta rozwijac si¢ cywilizacja
Starozytnego Egiptu, kultury Bliskiego 1 Dalekiego Wschodu, cywilizacje starozytnej Grecji
i Rzymu.

W starozytnych dziecigcych grobowcach archeolodzy odkryli wiele zabawek liczacych
ponad 2,5 tys. lat. Najcze$ciej znajdowane byly lalki. Byty to mate kukietki wykonane z kamienia,
gliny, drewna, kosci, terakoty, tkanin, wely, skor lub futra. Czgsto byty malowane, zdobione,
ubrane, miaty doczepione wlosy, a niektore ruchome rece oraz nogi. Charakteryzowaty sie
realistycznym wizerunkiem. Rownie czesto odkrywanymi przez archeologéw zabawkami
byly grzechotki. Robione byty z gliny 1 ceramiki. Poczatkowo miaty ksztalt owalu lub jaja,
z czasem zaczely przybiera¢ formy zwierzat — $wini, dzika czy lwa. Do §rodka wsypywano
nasiona lub otreby pszenicy, badZ wkladano gliniane kulki. Dzieci graty takze w pitke, kamienne
kregle, w ktore trafiato si¢ kamienng kula, a takze w Jojo, uzywajac kamiennych szpulek. Jojo
to rodzaj zabawki w postaci ci¢zarka-szpulki zawieszonego na sznurku. Cigzarek, opuszczony
na sznurku trzymanym za nieumocowany koniec, rozwija go, wpadajac w ruch obrotowy. Po
pelnym rozwinieciu sznurka ci¢zarek zachowuje moment pedu ruchu obrotowego 1 nawijajgc
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sznurek, wedruje w gore. Do zabaw shuzyty takze: tyzeczki 1 wiaderka, gliniane, cynowe, a czasem
nawet srebme miniaturowe mebelki, Zohierzyki czy zwierzatka na kétkach, figury geometryczne
z kosci stoniowej, wkladane jedna w druga, miniaturki wozow z drewna lub kamienia, miniaturowe
naczynka kuchenne: miseczki, kubeczki z uszkami, baniaczki, gliniane figurki postaci ludzkich,
baki o stozkowatych ksztattach, koniki na biegunach wystrugane z drewna — z czasem, na
zyczenie zamoznych rodzin, dodano im ,,prawdziwg’” grzywe 1 ogon oraz miniaturowe skorzane
siodto. Dzieci graly tez na piszczalkach wykonanych z ptasich kosci piszczelowych, a nawet
na koscianych fujarkach. Starozytne znaleziska dostarczajg zabawek ruszajacych si¢ 1 poruszanych.
Konstruowane byty miniaturki r6znego rodzaju maszyn, poruszanych woda, parg i cigzarkami,
automatyczne teatry lalek, figurki zwierzat, ktdre mogly porusza¢ konczynami. Wtedy powstat
m.in. krokodyl, ktory poruszat szczeka, ludziki, ktore pociagniete za sznureczek, ruszaly nogami,
tanczace terakotowe figurki, piekarz, ktéry po pociaggnieciu za sznurek ugniatat ciasto. Znane
byty takze zabawki edukacyjne. W greckich oraz rzymskich grobach dziecigcych czgsto
odnajdywano nawleczone na sznurki wycigte litery, ktore miaty stuzy¢ do nauki alfabetu (Wrzesinski,
2010, s. 35; Aries, 1995; Maga, Rokosz, 2008; Bak, 2009).

Rysunek 10. Jojo, Grecja, V wiek p.n.e
Zrodto: www.grandvoyageitaly.com/piazza/kids-will-be-kids-even-in-ancient-rome-roman-toys-games
(dostep: 13.09.2019).

Rysunek 11. Terakotowa lalka z Koryntu, V wiek p.n.e.
Zrédto: www.metmuseum.org/art/collection/search/2545142rpp=30&pg=21&a0=on&ft=Greek&when= 1000+
B.C.-A.D.+1&what=Sculpture&pos=601 (dostep: 13.09.2019).

45



Rysunek 12. Terakotowa grecka lalka, V wiek p.n.e.
Zrodho: www.getty.edu/art/collection/objects/7164/unknown-maker-doll-greek-5th-century-bc/?dz=
0.5000,0.9926,0.83 (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 13. Egipska pitka.
Zrodto: www.bing.com/images/search?q=Ancient+Egyptian+Toy+Balls&Form=IQFRDR (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 14. Rzymska kostka do gry.
Zrodto: https://aste.catawiki.it/kavels/23933077-antica-romano-0sso-dado-1 (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 15. Lalka egipska.
Zrédio: www.bing.com/images/search?q=Ancient+Egyptian+Toy+Balls&Form=IQFRDR (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 16. Egipska gra.
Zrodio: www.bing.com/images/search?q=Ancient+Egyptian+Toy+Balls&Form=IQFRDR (dostep: 13 09.2019).

Rysunek 17. Egipska zabawka z czasow faraonow.
Zrodto: https://twitter.com/britishmuseum/status/592620464209600512 (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 18. Rzymska lalka z I1l wieku n.e.
Zrodto: https://pl.pinterest.com/pin/481674122637300957/?nic=1 (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 19. Rzymska lalka, 11 wiek n.e.
Zrédho: www.reddit.com/r/ArtefactPorn/comments/9olea2/roman_ivory_doll_ with_real_gold_jewellery_found/
(dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 20. Figurka krokodyla z ruchomg szczeka.
Zrodto: https://wynalazki.andrej.edu.pl/index.php/wynalazki/39-z/670-zabawki (dostep: 13.09.2019).

Upadek Cesarstwa Rzymskiego w 476 roku wyznacza poczatek $redniowiecza. Wiedza
na temat zabawek z tego okresu czerpana jest z wykopalisk, zrodet pisanych i ikonograficznych.
Cho¢ $redniowiecze uwaza si¢ czgsto za ,,wieki ciemne”, to whasnie wtedy powstat podstawowy
kanon zabawek dzieciecych.

Dziewczynki z okresu sredniowiecza najchgtniej bawily si¢ lalkami, ktore pehnity w ich
zabawach funkcje dzieci. Niestety, w Sredniowieczu nastapit regres w dziedzinie sztuki lalkarskie.
Sredniowiecze, jak w wielu innych dziedzinach zycia Europy, rowniez w lalkarstwie okazato
sie¢ mniej kreatywne i zdecydowanie prostsze w formie. Wykopaliska $wiadczg o tym, ze lalki
w tym okresie byty zazwyczaj proste, niewielkich rozmiaréw, mniej doktadnie wykonane
I skromniej zdobione niz te z czasow starozytnych. Czgsto wykonywane byly z suszonej gliny,
kosci, drewna, skory, wetny 1 tkanin. Te byty bardziej ksztattne 1 wygladem przypominaty
postac ludzka. Czesto dziewczynki robity lalki same. Wykonywaly je z najprostszych do zdobycia
1 obrébki materialow, a wigc z patykow. Byty to figurki dalekie od ludzkiego wizerunku.
Wystrugane z ptaskiego kawatka drewna posiadaty bardzo prostg forme, nierzadko jedynie
dwuelementowa, z zaznaczeniem jedynie glowy w postaci schematu nosa, oczu i ust. Niekiedy
lalki te owiniete byty kawatkami tkanin. Wkrétce zaczeto konstruowac bardziej subtelne figurki,
Z ruchomymi ramionami mocowanymi przy pomocy sznurkow. Poniewaz w $redniowieczu
lalka miata przede wszystkim zbliza¢ cztowieka do Chrystusa, dzieci bawity si¢ lalkami-figurkami
przedstawiajagcymi bezimiennych swietych, duchownych, czasem posta¢ Jezusa badz Maryi.

W XIV wieku pojawily si¢ lalki tkaninowe i lalki — kukietki teatralne. Do ich rozwoju
przyczynit si¢ Kosciol, ktory w ramach przyblizenia ludowi religii organizowat opowiadajace
o niej teatrzyki lalkowe. Kukietki wykorzystywane byly takze w przedstawieniach misteryjnych
1 jarmarcznych. Wtasnie wsrod tych kukietek znajduje si¢ wiele lalek charakterystycznych,
odzwierciedlajacych konkretne postacie z zycia spotecznego czy z Ewangelii. Jednak najprostsze
formy lalek popularne byly przez caty okres sredniowiecza.
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Aby przygotowa¢ dziewczynki do odgrywania kobiecych rol spotecznych, w tym do
zajmowania si¢ domem, przeznaczano dla nich zabawki w postaci matych narzedzi (miniaturowych
przeslic, steporow, topatek), miniaturowych naczynek i przyborow kuchennych (tyzeczek,
czerpaczkow) wykonanych z gliny, cyny lub otowiu.

Z kolei w$rdd chtopcow najbardziej popularne byty drewniane koniki na kiju. Panowata
tu zupelna dowolno$¢: od zwyktego kija, przez mocno schematyczne, po bardzo wierne
odwzorowanie glowy 1 grzywy. Czestym uzupetlieniem konia na patyku byly inne akcesoria,
np. wiatraczki lub niewielkie baciki czy kijki stuzace do poganiania zwierzecia. Z czasem
koniki na kiju przeksztatcity si¢ w koniki na biegunach. Chtopcy bawili si¢ tez zabawkami
w ksztalcie konia oraz innymi wyobrazeniami zwierzat znanych z otoczenia, np. ptaki, psy,
jelenie, lisy, zajace czy niedzwiedzie, ktore wykonane byty najczescie) z gliny, drewna, kory,
rogu i poroza, ale takze — szczego6lnie te przeznaczone dla dzieci z bogatych rodow — z metali:
olowiu, srebra, a nawet ztota. Niektore figurki glinianych konikéw miaty doczepiane grzywy
1 ogony ze sznurka lub wlosia, byly osiodtane 1 mialy jezdZcow na grzbiecie. W formach
poznosredniowiecznych figurki konikow oraz jezdzcodw-rycerzy wyrdzniajg si¢ starannym
wykonaniem i szczegotowa forma, a przede wszystkim stosowaniem metody pokrywania
wyrobow glazura.

Nasladujac czynnosci dorostych mezczyzn, gldwnie rycerzy, chtopcy bawili si¢ drewnianymi
mieczykami 1 nozykami. Do zabawy mieli takze miniaturowe narzedzia przygotowujace do
16l zawodowych, m.in. pracy w rzemiosle, a takze srodki transportu — wozki czy todki. Wozki
mogty by¢ wykorzystywane do wozenia lalek lub innych zabawek, jak réwniez dzieci mogty
sie nimi wozi¢ nawzajem. Miniaturowe tddeczki z kory lub drewna byty odwzorowaniem todzi
przeznaczonych do przemieszczania si¢ oraz potowu ryb — nieporadno$¢ wykonania niektorych
z nich $wiadczy, ze dzieci czesto wykonywaly je same.

Popularng zabawka w okresie sredniowiecza byly grzechotki. Robione byly z wyschnietych
czescei roslin lub gliny. Czesto byly malowane i zdobione. W §rodku znajdowaly si¢ suche pestki
lub kamyczki.

W czasie wykopalisk w Sredniowiecznych miastach archeolodzy znalezli murmelki
— czyli niewielkie gliniane, kamienne, drewniane lub, coraz czgsciej, szklane kulki, a takze
r6éznego rodzaju kije, ktore stuzyly do tocznia tych kul.

Dzieci mialy do zabawy owalne 1 okragte pitki zrobione z nadmuchanych pecherzy
zwierzgeych, a w pdzniejszym okresie pitki wykonane ze skory: z przeplatanych paskow lub
zszyte z trzech elementow: dwoch kot 1 podtuznego paska. Wraz z pitkami odnaleziono kijek
z wygietg raczka, ktory shuzyt do ich odbijania.

Popularng zabawka dzieci w okresie §redniowiecza byty baczki, niewielkie przedmioty
o stozkowatej podstawie, ktore wprawione w ruch obracaty si¢ dookota wlasnej osi. Baczki
sredniowieczne wykonywano za pomocg strugania lub toczenia przede wszystkim z drewna,
ale takze z kosci $rodstopia zwierzat. Niektore byty mniej lub bardziej zdobione. Do zabawy
baczkiem niezbedne byto twarde podtoze — posadzka badz ptasko ubita ziemia. Baczkami
bawiono si¢ na kilka sposobow. Najprostsze baczki poruszano palcami. W innych posrodku
znajdowat si¢ otwor przelotowy, przez ktory przewlekano sznurek, a jego petle trzymano
w rekach. Dzieki wprawieniu sznurkow w ruch pulsacyjny baczek byt wprawiany w ruch wirowy.
Baczki z kijkiem wbitym w gorna, ptaska cze$¢ zabawki, rozkrecano poprzez gwaltowne
zakrecenie dlonig. Zabawki wyposazone w igle lub gwozdz wbity w szpiczaste zakonczenie
wprawiano w ruch za pomoca sznurka owinigtego wokot walcowatej szyjki, ktory rozwijano
rzucajac zabawka. Do baczkéw pozbawionych szyjki uzywano gtéwnie biczykow zrobionych
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z kawatka sznurka o dt. ok. 60 cm 1 przywigzanego do patyka. Aby wprawi¢ zabawke w ruch,
nalezato owing¢ jg sznurkiem 1 rozwing¢ sznurek szybkim ruchem. Mozna byto takze wbi¢
baczka w twarda ziemi¢ 1 wprawia¢ w ruch uderzajac silnie batem. Odmiang baczka byta
fryga — oszlifowana koS¢ z przewierconym otworem i nawleczona na sznurek, ktora wprawiona
w rotacje wydawata charakterystyczny $wist. Fryga roznila si¢ od baczka sposobem wprawiania
w ruch obrotowy. Miata raczke do trzymania, do ktorej przymocowany byt element wirujacy
(baczek). Byta wprawiana w ruch obrotowy za pomocg sznurka nawini¢tego na wystajacy
element w ksztalcie cienkiego 1 wydluzonego walca.

Przedmiotem zabaw najmlodszych byty takze instrumenty o uproszczonej budowie,
niewymagajace wiekszych umiejetnosci od osoby grajacej. Byly to proste swistawki 1 piszczatki
wykonane z bagiennej trzciny, fujarki, gwizdki i flety wykonane z drewna oraz hetki z kosci
1 dzwoneczki z brazu.

Hetki wykonywane byty z kosci $roédrgcza lub $rodstopia swini. W potowie dlugosci
kosci wiercono na wylot okragly lub elipsowaty otwor. Przez otwor przewlekano sznurek, za
pomocg ktdrego kos¢ wprowadzano w ruch wirowy. Podczas wirowania ko§¢ wydawata niski
buczacy dzwigk. Z kolei dzwoneczki to niewielkie, kuliste formy, z mala, swobodng kulka
w srodku, uderzajaca w metal. Bombkowata forma miata niewielkg szczeling, aby dzwigk
rozchodzit si¢ na zewnatrz, jednak na tyle waska, aby uderzajaca kulka nie wypadia. Wydawany
ghuchy dzwiek stuzyt do wybijania rytmu w tancach. W pdznych fazach sredniowiecza asortyment
instrumentow odnajdywanych posréd zabawek dziecigcych poszerza si¢ o drumle. Drumla
to instrument muzyczny, w ktérym zrodtem dzwigku jest sprezysty element drgajacy. Tworzy
ja stalowa ramka w ksztatcie podkowki o wydtuzonych koncach z umocowang w srodku,
rownolegle do obu ramion, elastyczng sprezyng. Grajacy wktada drumle do ust i szarpie palcem
zagiety koniec sprezynki — jama ustna pehni role rezonatora. W zaleznosci od stopnia rozwarcia
ust wzmacnia si¢ wyzszy lub nizszy ton dzwigku sprezynki.

W $redniowieczu popularne byly réwniez mechaniczne zwierzeta i poruszajace si¢
manekiny, ktdre potrafity np. gra¢ na instrumentach lub pisa¢ listy. Automatyczne teatrzyki
przedstawialy roznorodne sceny dworskie 1 obyczajowe, zabawy ogrodowe oraz stynne bitwy.
Dzieci bawily si¢ takze drewnianymi pajacykami, klockami ze szkta 1 drewna oraz matymi
samochodzikami. Popularna byta gra w szachy, w domino i kosci, a oprocz tego powodzeniem
cieszylo si¢ takze jojo.

Dzieci wykorzystywaty takze w zabawach takie rekwizyty, jak: obrecze od beczki czy
zepsute kota od wozu, astragale, kosci palcowe, drewniane dragi, tyzwy 1 sanki. Obrecze od
beczek 1 kota od wozu uzywane byly do gry w serso, ktora polegata na rzucaniu i chwytaniu
na kijek niewielkiego kotka oraz do toczenia kota przy uzyciu kija lub metalowego preta.
Astragale to kosci skokowe zwierzat hodowlanych, np. wotéw, majace ksztalt zblizony do
czworo$cianu lub ich zamienniki wykonane z drewna, kamienia badz odlane z metalu (otowiu,
mosigdzu) 1 shuzace do gry (gra w kosci). Niekiedy stosowano drozsze surowce, np. kos¢ stoniowa.
W zabawie pehity funkcj¢ podobng do kostek szesciennych, dzigki oznakowaniu $cianek, dajac
tym samym wieksze mozliwosci wprowadzenia formy punktacji. Kosci palcow stosowano m.in.
w grze, w ktorej ustawiano je w szereg i rzucano w nie kulami, na wzor kregli. Drewniane dragi
stuzyly do chodzenia na szczudtach.
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Zimg ogromng populamoscig cieszyly si¢ tyzwy. W $redniowieczu byly one wykonywane
z kosci 1 drewna. Bogatsze rodziny kupowaly swoim dzieciom sanki. (Antowska-Goraczniak,
2003, s. 77-78; Borkowski, 1999, s. 187-201; Borkowski, 2004, s. 274-275; Bujak, 1988; Gomutka,
2010, s. 23-28; Gomulka, 2015, s. 261-281; Gomutka, 2017, s. 13-22; Kunicka-Okuliczowa,
1959, s. 108-121; Maga, Rokosz, 2008; Marcinkowski, 2010, s. 55-68; Rulewicz, 1958, s. 306-312;
Wieczorek, 2018; Zotadz-Strzelczyk, 2013, s. 5-30).

Rysunek 21. Figurka konnego rycerza z XIIl wieku wykonana z brazu.

Zrédio: https:/tytus.edu.pl/2019/06/04/konik-z-drzewa-kon-na-biegunach-czyli-dzieciece-zabawki-w-sredniowieczu/
(dostep: 13.09.2019).

Rysunek 22. Skérzane pitki i kije do podbijania z XII-XI11 wieku.
Zrodto: https://tytus.edu.pl/2019/06/04/konik-z-drzewa-kon-na-biegunach-czyli-dzieciece-zabawki-w-
sredniowieczu/ (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 23. Figurka jezdzca.
Zrodto: www.dzialdowo.pl/jak-wygladalo-dziecinstwo-w-sredniowieczu-zdjecia/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 24. Kon na patyku.
Zrédto: www.portel.pl/kultura/kon-na-patyku-historia-jednego-przedmiotu-cz-146/107966 (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 25. Kon na biegunach.
Zrodlo: www.muyhistoria.es/edad-media/preguntas-respuestas/que-juguetes-infantiles-existian-en-la-edad-
media-551482409284 (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 26. Lalka.
Zrodto: http://pomeranica.pl/wiki/%C5%9Aredniowieczne_zabawki_z_Pomorza (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 27. Lalka.
Zrédto: https://pl.pinterest.com/pin/367958232030855145/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 28. Wczesnosredniowieczna todeczka z kory i miniaturowe drewniane wiosto.
Zrodto: http://pomeranica.pl/wiki/%C5%9Aredniowieczne_zabawki_z_Pomorza (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 29. Gliniana kulka do gry.
Zrodto: http://pomeranica.pl/wiki/%C5%9Aredniowieczne_zabawki_z_Pomorza (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 30. Gwizdek p6znosredniowieczny.
Zrodto: http://pomeranica.pl/wiki/%C5%9Aredniowieczne_zabawki_z_Pomorza (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 31. Ustnik instrumentu muzycznego.
Zrodto: http://pomeranica.pl/wiki/%C5%9Aredniowieczne_zabawki_z_Pomorza (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 32. Pionek do gry.
Zré6dto: http://pomeranica.pl/wiki/%C5%9Aredniowieczne_zabawki_z_Pomorza (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 33. Kostka do gry.
Zrodto: http://pomeranica.pl/wiki/%C5%9Aredniowieczne_zabawki_z_Pomorza (dostgp: 13.09.2019).

Rysunek 34. Baczki.
Zrodto: http://staremiastoelblag-mah.blogspot.com/2013/04/wirujace-baczki.html (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 35. Zabawy dziecigee, Pieter Bruegel Starszy, 1560 rok.
Zrodto: http://staremiastoelblag-mah.blogspot.com/2013/04/wirujace-baczki.html (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 36. Fryga.
Zrodto: www.etsy.com/pl/listing/574468884/rcznie-rzebione-staroytne-greckie (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 37. Jojo.
Zrodho: www.etsy.com/pl/listing/574468884/rcznie-rzebione-staroytne-greckie (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 38. Hetki z kosci.
Zrodio: http:/santok.pl/asp/_pdf.asp?typ=13&menu—1&dzialy=1&akcja=artykul&artykul=2125 (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 39. Dzwonki muzyczne.
Zrodio: www.shakespeare.org uk/explore-shakespeare/blogs/shakespeare-100-objects-babys-rattle/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 40. Toczenie obreczy.
Zrédto: http://starezabawki.blogspot.com/2017/02/dawne-zabawy-dzieciece-na-ilustracjach.html (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 41. Astragal.
Zrodto: https://pl.pinterest.com/pin/175218241732138211/?d=t&mt=login (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 42. Gra w kosci.
Zrodto: www.museocaldoval.gal/gl/deporte-en-roma/xogos-romanos/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 43. Gra w kulki.
Zrédto: www.museocaldoval.gal/gl/deporte-en-roma/xogos-romanos/ (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 44. Lyzwa wykonana z kosci $rodrecza konia z noskiem oraz otworkami do wigzania z przodu
i z tyhu tyzwy: w kolejnosci od lewej: widok od gory, widok z boku, widok od spodu.
Zrodto: cejsh.icm.edu.pl > cejsh > element > 08 MZP_XIII Cyngot (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 46. Skorzana pitka.
Zrodto: www.bing.com/images/search?q=Ancient+Egyptian+Toy+Balls&Form=IQFRDR (dostep: 13.09.2019).
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Zdobycie Cesarstwa Bizantyjskiego przez Turkéw 1 upadek Konstantynopola w 1453 roku
oraz odkrycie Ameryki przez Krzysztofa Kolumba w 1492 roku rozpoczynajg er¢ nowozytna.
Pierwszy okres tej ery — renesans — nie wniost zbyt wiele nowosci w dziedzinie zabawek dla
dzieci. Dzieci bawity si¢ tym, co znalazty w otoczeniu: konikami na patykach, obrgcza od beczki,
Kijem, starymi naczyniami czy nawet zwyktymi kamieniami.

Jednak renesans przyniost rewolucje w postaci plastycznej 1 dajacej wiele mozliwosci
masy, zwanej papier maché. Masa ta znalazta zastosowanie przy wykonywaniu lalek. Najczesciej
tworzono z niej glowe, rgce 1 nogi, tuldw zas stanowil szmaciany korpus. Lalka miata fryzure
wykonang z ludzkich wlosow badz konskiego wlosia, malowang twarz oraz strdj uszyty z drogich
tkanin, czgsto tozsamy ze strojem wlascicielki, gdyz lalki te robione byly na zaméwienie.
Zastosowanie masy przyczynito si¢ do spopularyzowania miniaturowych figurek wsrdd szerszych
kregow spolecznych, niz tylko arystokracja.

Kolejnymi surowcami, ktore pozwolity w okresie renesansu na masowg produkcje
lalek do zabawy, byty drewno oraz wosk. Drewno rzezbiono r¢cznie i malowano fantazyjnie,
wosk mieszano z thuszczem 1 pigmentem, co dawato odlanej figurce efekt imitujacy kolor skory
mieszkancéw Europy. Mniej ekskluzywne lalki wykonywano z mieszaniny gipsu, papieru
i gliny. W zamoznych rodzinach dziewczynki bawity si¢ kopenhaskimi lalkami porcelanowymi.
Lalki luksusowe, najdrozsze, wykonywane na krolewski dwor 1 dla arystokracji, miaty korpus
z drewna, przewaznie z bukszpanu 1 modrzewia, glowe, rece 1 nogi z kosci stoniowej, a oczy ze
szkta. Dziewczynki z rodzin ubozszych bawity si¢ lalkami z drewna, ale ze wzgledu na bardzo
schematyczny sposob przedstawienia czesci ciala, bardziej przypominata kregle niz postacie
ludzkie.

W zamoznych dworach i zasobnych domach mieszczanskich dzieci bawity si¢ takze
paryskimi zabawkami mechanicznymi, domkami dla lalek z pelnym wyposazeniem, w tym
z angielska kuchenkg opalang spirytusem 1 matym fajansowym lub porcelanowym serwisem,
konmi na biegunach, fuzyjkami, szablami, przyborami do robotek recznych lub do rysowania.
Popularne byty tez zabawki mniej skomplikowane, a wigc wiatraczki, drewniane koniki na
kijach, gwizdki, grzechotki. Jednak jakos¢ tych zabawek byta bardzo zréznicowana. Mnie;j
zamozni musieli zadowoli€ si¢ wyrobami z drewna, bogatsi mogli pozwoli¢ sobie na zabawki
ze srebra, z poztacanego srebra, odlane ze ztota lub ozdobione pertami.

Inne byty zabawki dzieci wiejskich. Czesto wykonywali je czionkowie najblizszej rodziny —
dziadkowie, rodzice, starsze rodzenstwo. Stanowity one zwykle realistyczne odbicie elementow
otaczajacego swiata. Byly to wige figurki zwierzat, lalki, miniatury mebelkéw czy narzgdzi pracy
wykonywane z tatwo dostgpnych materialdéw — drewna, gliny, ciasta czy szmatek (Koztowska-
-Piasta, 2009; Maga, Rokosz, 2008).
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Rysunek 47. Lalka z Norymbergi, 1 pot. XV wieku.
Zrodto: https://tytus.edu.pl/2019/06/04/konik-z-drzewa-kon-na-biegunach-czyli-dzieciece-zabawki-w-

sredniowieczu/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 48. Przyktad dworskiej zabawki. Portret Arabelli Stuart, artysta nieznany, 1577 rok.
Zrédto: http://konkursmoda.wilanow-palac.pl/index.php?header_id=11&menu_id=30& lang=PL (dostep:

13.09.2019).

Rysunek 49. Dworska lalka-modelka, Szwecja, 1590 rok. Lalka szmaciana o drucianym szkielecie,
kostium wykonany z kosztownych tkanin: jedwabiu, aksamitu, jedwabnej tafty i ozdobiony haftem

ze ztotych nici oraz prawdziwymi perfami.
Zrodo: hittp://konkursmoda.wilanow-palac.pl/index.php?header_id=11&menu_id=30&lang=PL (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 50. Portret Infanta Hiszpanii Ferdynanda z ptakiem, Alonso Sanchez Coello, 1575 rok.
Zrodto: https://pl.pinterest.com/pin/208995238936873981/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 51. Dziewczynka i jej lalka, autor nieznany, 1596 rok.
Zrodto: www.pinterest.co.kr/pin/409968372330377348/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 52. Portret Louisy Juliany z Orange-Nassau z lalkg, Dani¢l van den Queborn, ok. 1582 rok.
Zrodto: https://pl.pinterest.com/pin/60517188715646501/?Ip=true (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 53. Dziecko grajace w golfa, Adriaen van der Linde, 1595 rok.
Zrodto: https://bjws.blogspot.com/2015/07/17¢-golf-children-play-golf-evolves.html (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 54. Drewniany mieczyk.
Zrodo: https://docplayer.pl/111486783-Zabawki-dzieci-elblaskich-prezentacja-zbioru-z-badan-wykopaliskowych.html
(dostep: 13.09.2019).

Rysunek 55. Gra w szachy (Portret siostr artysty qcych w szachy), Sofonisba Anguissola, 1555 rok.
Zrodto: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:The Chess Game_- Sofonisba_Anguissola,jpg (dostep: 13.09.2019).
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Wiedzy na temat zabawek w drugim okresie ery nowozytnej — baroku — dostarczaja
XVIl-wieczne znaleziska, dziela artystow-malarzy, spisy rzeczy kupcow, inwentarze rzemieslnikow
oraz dzienniki Heroarda, lekarza przysztego delfina Francji, Ludwika XIII.

Zabawki wykorzystywane w czasie zabaw byty Scisle zwigzane ze statusem materialnym
rodzicéw. Dzieci pochodzace z warstw bogatych — szlachty, mieszczanstwa — miaty zabawki
bardziej wyszukane, wykonane z drogich materialdw, bogato ozdobione, nierzadko sprowadzane
z zagranicy. Zabawki dzieci biedoty miejskiej i dzieci chtopskich byty proste, o niewyszukanych
ksztaltach, najczescie] wykonane przez rodzicow, dziadkow lub przez same dzieci z kory, drewna,
gliny lub szmatek. Czgsto do zabaw wykorzystywane byty przypadkowe przedmioty, np. kamyki,
listki, gatazki itp.

Najmiodsze dzieci bawily si¢ zwyktymi dziecinnymi zabawkami: drewnianymi konikami,
wiatraczkami, baczkami, ptaszkami na uwiezi, drewnianymi aniotkami, kotyskami dla lalek,
drewnianymi ptaszkami, réznego rodzaju piszczatkami i fujarkami, miniaturowymi zabawkami
nasladujacymi sprzety domowe 1 przedmioty uzywane przez dorostych. Dzieci graty w serso,
w pitke reczng 1 nozng, krokieta, crosse, kule, karty 1 inne gry hazardowe, toczyty przed sobg
obrecz przy pomocy kija i skakaty przez nig jak przez skakanke. Popularne w$réd dzieci byly
zabawki militarne: miniaturowe drewniane szabelki 1 kusze, strzelby z gesich piszczeli
nabijane kulami z marchwi lub dzikich gruszek, frygawki czyli rozlupane na koncu kije, z ktorych
mozna byto miota¢ kamienie, tuki i strzaly z wierzby. Dzieci bogatszych rodzicow mogty bawi¢
si¢ tez kosztownymi domkami dla lalek, ktore stanowity mate dzieta sztuki, zabawkami
z drogocennych kruszcow, np. srebrnym statkiem na kotkach, ztota armatka ciggnigta przez
pchte, Zomierzykami odlanymi ze srebra. Ludwik XIII miat do zabawy miniaturowa mechaniczng
armig, gdzie najdrobniejszy szczegot musial zgadzac si¢ z rzeczywistym umundurowaniem
I uzbrojeniem. Byt to na te czasy prawdziwy cud techniki.

W XVII wieku lalka nie byta zabawka wylacznie dla dziewczynek — bawili si¢ nig tez
chtopcy. Na terenie Europy lalki zaczgly by¢ produkowane na masowa skale — powstaly cechy
rzemieslnicze, specjalizujace si¢ w produkcji zabawek, gloéwnie z drewna sosnowego, recznie
rzezbionych 1 malowanych. Nie mniej popularne byly zabawki z wosku, ktory zmieszany
z pigmentem 1 thuszczem zwierzecym dawat kolor podobny do ludzkiej skory. Ten materiat
ceniono szczegodlnie za plastyczno$¢ — mozna byto odtwarza¢ w nim nawet rysy twarzy. Lalka
mogta by¢ w catosci odlana z wosku, w praktyce jednak rzadko si¢ to zdarzato — wiele z nich
miato tuléw z tkaniny. Drozsze lalki wykonywane byly z porcelany lub innego cennego materiahu.
Wiedzac, ze lalki odzwierciedlaty 6wczesng mode, tatwo mozna bylo zaobserwowa¢ status
majatkowy bawigcego si¢ dziecka. Lalki byty na ogoét bardzo podobne do ich wilascicielek, tzn.
byty ubrane w stroje uszyte na wzor 6wczesnej mody, mialy fryzury obowigzujgce w danym
sezonie itp. W srodowisku wiejskim krolujg woskowe, gliniane i drewniane $wigtki zwane
santosami — lalki wyobrazajace starych ludzi oraz przedstawicieli roznych profesji, przybywajacych
do szopki, by poktoni¢ si¢ matemu Jezusowi (Arics, 1995; Bak, 2009; Maga, Rokosz, 2008;
Seweryn, 1988, s. 24).

65



Rysunek 56. Lalki modnie Wystrojbne popijajé kae;.z pbrcelanowych filizanek.
Zrodto: www.krajoznawcy.info.pl/norymberga-germanskie-muzeum-zabawki-49720 (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 57. Makieta domu, 1673 rok.
Zrodto: www.lisak.net.pl/blog/?p=1986 (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 58. Portret matego chtopca, Daniél van den eborn, 1604 rok.
Zrodto: https://bjws.blogspot.com/2014/02/children-with-pet-birds-16¢-18c.html (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 59. Mata dziewczynka trzymajaca gila, Cornelis de Vos, 1620 rok.
Zrodto: https://hu.pinterest.com/pin/86412886575962986/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 60. Trzy mtode dziewczyny, William Larkin, 1620 rok (fragment obrazu).
Zrodto: https://hu.pinterest.com/pin/631207704005828627/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 61. Chtopiec grajacy w golfa, Bartholomeus van der Helst, ok. 1658-1659 rok.
Zrodto: https://bjws.blogspot.com/2015/07/17¢-golf-children-play-golf-evolves.html (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 62. Mali gracze w golfa, Pieter de Hooch, 1660 rok.
Zrodto: https://bjws.blogspot.com/2015/07/17¢c-golf-children-play-golf-evolves.html (dostep: 13.09.2019).

Trzeci okres ery nowozytne] — epoka oswiecenia — wniost duze zmiany w podejsciu
do zabawek. Dostrzezono, ze potrzeby dzieci sg zupehie inne od potrzeb dorostych, czego
efektem byta zwigkszona produkcja zabawek z podkres§leniem ich funkcji edukacyjne;.
Wymyslono wtedy zabawki edukacyjne. W 1759 roku firma wydawnicza Ravensburger wydata
gre planszowg ,,Podréz po Europie”, opracowang przez J. Jefferysa, ktora uczyta potozenia
I nazw europejskich stolic — na planszy znajdowaty si¢ m.in. Londyn, Ateny i Amsterdam.
W 1767 roku Brytyjczyk J. Spilsbury wymyslit pierwsze puzzle przedstawiajace mapg $wiata.
Miaty one pomoc dzieciom w nauce geografii. Poza tym rodzice kupowali swoim dzieciom karty,
dzieki ktorym poznawaly one alfabet. Aby zaznajomi¢ dzieci z wynalazkami 1 oswoic je z duchem
postepu, rodzice kupowali im rdzne aparaty optyczne, akustyczne itp. Poprzez zabawe dzieci
mialy wykonywa¢ doswiadczenia fizyczne.

Sytuacja geopolityczna 1 nieustanne zagrozenia wojenne sprawiaty, ze duzg wage,
szczegodlnie na dworach szlacheckich, przywigzywano do zabawek militarnych. Dzieci bawity
si¢ zotierzykami w historycznych mundurach, kartami oraz medalionami z postaciami
historycznymi, mieczykami. Do zabawek militarnych zaliczany byt takze konik na kiju, ktérym
bawity sie dzieci chiopskie, mieszczanskie 1 szlacheckie. W zamozniejszych rodzinach, na koncu
kija umieszczano glowe konia wyprofilowang w r6zny sposob i z roznego tworzywa, ale gléwnie
z drewna.

Duzg popularnoscig wsrod dzieci cieszyta si¢ tez zabawka sprzedawana we Francji
w latach 1790-1794 — niewielka gilotyna, ktora obcinata glowy lalkom ubranym w arystokratyczne
stroje. Bawily si¢ nig takze dzieci w Niemczech.

Najwickszy przetom w okresie oswiecenia dokonat si¢ jednak w produkcji lalek. Alchemik
E.W. von Tschirnhaus i jego uczen J.F. Bottger odkryli technologi¢ tworzenia porcelany —
niezwyklej, delikatnej ceramiki, znanej wczesniej tylko Chinczykom. Zrewolucjonizowata
ona europejskie lalkarstwo. Zaczely powstawac delikatne laleczki bisque dolls,wypiekane
Z ceramicznej masy w stosunkowo niskiej temperaturze. Bedac o wiele mniej wytrzymate niz
inne ceramiczne produkty, kruche laleczki wymagaty ogromnej delikatno$ci w dotyku. Lalki
szyto rowniez z bialej jagniecej skory. Do srodka wkladano drewniany pret, stanowigcy podstawe
konstrukeji utrzymujacej lalke w pionie. Do korpusu przymocowywano nieruchomag glowe z masy
papierowej lub drewna, malowano oczy, usta i wtosy.
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W 1747 roku w Paryzu wymyslono laleczki, ktére nazwano pajacykami. Przedstawialy
one Arlekina 1 Scaramouche’a (bohateréw wioskiej komedii), piekarczyka, pasterzy oraz
pastereczki. Popularny byt teatr marionetek, zwany dzisiaj teatrem kukietkowym.

Z biegiem czasu lalki byty coraz bardziej skomplikowane technicznie i wyposazane
w roéznego rodzaju dodatkowe akcesoria. Niemiecki mechanik L. Maelzer skonstruowat orkiestre
sktadajacg sie z 43 lalek automatow, ktore potrafity gra¢ rozne utwory muzyczne. Oprocz tego
opatentowat urzadzenie, dzigki ktéremu lalka mogta wymawia¢ stowa mama i tata. Pojawily
si¢ bogato zdobione stroje oraz domy dla lalek. Niektore z nich byty prawdziwymi arcydzietami
sztuki, osiggajacymi zawrotne ceny.

Jednoczesnie nastgpit rozkwit lalek woskowych, drewnianych i szmacianych. Przedmiotem
masowej produkcji stata si¢ lalka zeSwiecczona, ktora byta dostepna dla wszystkich dzieci,
nie tylko tych mieszkajacych na krolewskich czy ksigzecych dworach. W miejscowosci
Val Gardena w Alpach powstata Peg — drewniana artykutowana laleczka, ktora popularna
byla jeszcze do poczatkdw XX wieku (Maga, Rokosz, 2008; Rys, 2010, s. 138-147; Seweryn,
1988, s. 12; Wieczorek, 2018).

Rysunek 63. Makieta domu, 1760 rok.
Zrodto: www.lisak.net.pl/blog/?p=1986 (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 64. Stanistaw Seweryn Potocki na koniu na biegunach, Lépine, 1788 rok.
Zrodto: www.konkursmoda.wilanow-palac.pl/index.php?header_id=11&menu_id=53&lang=PL (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 65. Powozik, 1 pot. XVIII wieku.
Zrodho: www . konkursmoda.wilanow-palac.pl/index.php?header_id=11&menu_id=53&lang=PL (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 66. Portrait of a young boy with his toys, Francuska Szkofa z X VIII wieku.
Zrodto: https://pl.pinterest.com/pin/124552745923169647/ (dostep: 13.09.2019).

- :
Rysunek 67. Portret rodziny Brak, Tibout Regters, 1752 rok (fragment obrazu).
Zrodto: www.rijksmuseum.nl/en/rijksstudio/1612604--donna-morgan/collections/portrait-painting-
details?p=7&ii=11 (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 68. Lalka angielska, lata 1730-1740.
Zrédto: https://collections.mfa.org/objects/45987 (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 69. Drewniana lalka.
Zrodto: https://vita-soyka.livejournal.com/5685.html (dostep: 13.09.2019).

W XIX wieku, zgodnie z postepujacym uprzemystowieniem, zmianie ulegaja sposoby
wyrobu zabawek. Poczatkowo wigkszos¢ zabawek wykonywali rzemieslnicy, ktdrzy po prostu
miniaturyzowali garnki, meble oraz inne przedmioty codziennego uzytku. Byly to zabawki
niepowtarzalne, wykonane recznie. Wynalezienie silnika parowego, a pozniej elektrycznego,
przyspieszylo takze rozwoj przemystu zabawkarskiego. Odpowiednie prasy i cienka blacha
pozwalaly na masowg produkcje estetycznych oraz tanich zabawek. Co wiecej, przy produkcji
zabawek zaczeto uwzglednia¢ najstynniejsze wynalazki, takie jak samochdd, kolej czy samolot.
Zaczety powstawaé duze zaklady zabawkarskie w Niemczech, Francji 1 Rosji. Jednak gléownym
budulcem nadal byto drewno.
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O ro6znorodnosci 1 bogactwie zabawek posiadanych przez dzieci decydowata przynaleznos¢
do okreslonej warstwy spolecznej. Zasobnos¢ portfela rodzicow warunkowata dostep do
zabawek fabrycznych, ich liczby oraz jakosci. Dzieci chtopskie i robotnicze miaty ich mniej
niz dzieci z moznych warstw spotecznych. Bez wzgledu jednak na poziom materialny rodziny,
z ktérej wywodzity si¢ dzieci, wszystkie wykorzystywaty do zabaw tzw. zabawki naturalne,
czyli r6znorodne przedmioty codziennego uzytku czy elementy swiata przyrody, ktore pehnity
role zabawek i rekwizytow niezbednych do zabaw.

Dobor zabawek zalezny byt od wieku 1 plci dziecka. Dla naymtodszych byly przeznaczone
grzechotki, piteczki z gutaperki, figurki zwierzat. Wsrod chtopcow najpopularniejsza zabawka
byly koniki. Do wyboru byly koniki na kiju, koniki na biegunach, koniki na platformach z kotami.
Byly one najczesciej drewniane, bogatsze wersje pokryte byly skora, niekiedy z wlosiem,
mialy piekne grzywy i ogony, siodlo oraz uprzaz. Wymarzong zabawka byt mechaniczny kon
z powozem poruszany nakrecang sprezyng. Chltopcom ubozszym za konika czesto stuzyt
zwykly patyk. Do zabawy konikiem chtopcy uzywali biczyka, ktorym mogli pogania¢ swojego
rumaka. W sklepach dostgpne byty takze figurki koni w r6znych rozmiarach, czesto z zagrodami,
wozami, powozami. Chtopcom kupowano tez otowiane i cynowe zohierzyki, blaszane pojazdy,
strzelby, pistolety, tuki z tarczami, mechaniczne kolejki, warsztaty, trabki, begbenki, a takze
piszczatki 1 drewniane ptaszki z gwizdkiem. Proste zabawki, takie jak miecze, tuki, proce, noze,
tarcze, strzaty, @ nawet stroje wykonywali rodzice lub same dzieci. Pozadane byty rowniez skrzynie
budowniczych z cegietkami, z ktérych mozna byto budowac réznorodne budowle i fortece.

Ulubiong zabawka dziewczynek byly oczywiscie lalki, ktore w XIX wieku najczesciej
wyobrazaty miniaturowe panienki lub doroste kobiety. Produkowane byly z porcelany oraz
z nowych materiatoéw, m.in. z kauczuku, bakelitu (syntetyczne tworzywo sztuczne), biskwitu
(masa ceramiczna) 1 z mas plastycznych, wsrod ktorych najbardziej znane byly papier maché
1 celuloid. Lalki produkowane z biskwitu nazywano bisque dolls. Poniewaz biskwit wypiekany
byl w nizszej temperaturze niz porcelana, byt znacznie mniej wytrzymaty. Z tego tez wzgledu
wykonywano z niego tylko gtowki lalek, a reszt¢ ciata z innych, czasem réznych, materiatow.

W 1826 roku jedna z francuskich firm wprowadzita na rynek lalke chodzaca. W 1851 roku
na Wystawie Powszechnej w Londynie zaprezentowano lalkg-dzidziusia. W 1860 roku wsrod
lalek biskwitowych pojawily si¢ tzw. fashion dolls, ktérych celem bylo zwrdcenie uwagi na
panujace w modzie trendy. Mozna je bylo przebiera¢ 1 samodzielnie szy¢ stroje, korzystajac ze
specjalnych pism z wzorami 1 instrukcjami. Za najpigkniejsze jednak uznawano lalki francuskie,
ktore charakteryzowaty si¢ innym typem urody.

Dziewczynki z ubogich rodzin takze bawity si¢ lalkami — robity je sobie czesto z gatgankoéw
lub stomy. Nie byly one tak tadne 1 strojne jak lalki fabryczne, ale miaty jedng ogromng zalete
— pozostawiaty zdecydowanie wiecej pola dla wyobrazni dziecka 1 nie thukty sie. Lalki fabryczne
najczgsciej mialy porcelanowe glowy, co wymagato od dziewczynek niezwyklej ostroznosci
podczas zabawy, gdyz kazdy upadek grozit sttuczeniem. Okoto 1880 roku wymyslono wersje
lalki dla ubozszych — sprzedawano same glowki wykonane z masy papierowej, do ktdrych
wiascicielka mogla samodzielnie doszy¢ tuléw i zaprojektowac ubior. Przy pomocy mosig¢znych
matryc rzemieslnicy odciskali glowki i recznie je malowali, niektore na czarno — byty to tzw.
negry lub mulatki.
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W 1890 roku T.A. Edison umiescit w korpusie lalki miniaturowy fonograf, dzieki czemu
lalki mogty wygtasza¢ cale zdania.

Roéwniez w 1890 roku w Rosji powstata matrioszka, zabawka ztozona z drewnianych,
wydrazonych w §rodku lalek, wktadanych jedna w drugg. Liczba lalek zalezata od fantazji
wytworcy. Lalki byly cylindryczne, u gory zaokraglone, recznie malowane. Postacie na nich
przedstawione to tradycyjnie dziewczgta, ubrane w ludowy stroj.

Oprocz lalek dziewczynki miaty do zabawy wozeczki, mebelki, naczynia kuchenne, serwisy
obiadowe 1 $niadaniowe, zestawy ubiorow, kolorowe paciorki, domy dla lalek 1 makiety sklepow.

Bylty takze zabawki, ktérymi bawity si¢ wszystkie dzieci, zar6wno dziewczynki, jak
1 chlopcy: gumowe pitki, kota do serso, blaszane kogutki, gliniane ptaszki, trabki, bebenki,
drewniane klocki, loteryjki, figurki zwierzat gospodarskich, drewniane wozki, gliniane gwizdki,
a takze zabawki na patyku: ptaki klaskajace skrzydtami, karuzele, dziobiace kurki. Popularnymi
zabawkami byty rowniez, pajace, dziadki do orzechdw, gumowe balony (wynalezione w Londynie
przez M. Faradaya w 1847 roku), drewniane teatrzyki. Niezaleznie od ptci wérod dzieci duzg
popularnoscig cieszyty si¢ zabawki religijne — w niektoérych domach konserwatywnych katolikow
w niedziel¢ dzieci mogly bawic si¢ tylko miniaturowymi klasztorami, Arkami Noego pelnymi
zwierzat, cynowymi zakonnicami 1 zakonnikami czy figurkami z szopek: postaciami §wigtych
I aniotow. Ponadto dzieci zbieraty guziki, szpulki, pidrka, muszelki, nasiona, szyszki, kolekcjonowaty
kamienie, mineraly czy owady, np. motyle i zuki. Kupowano im ksigzeczki z obrazkami, aloumy
ilustrowane, bajki, ksigzki do kolorowania, farby, plasteling (wynaleziong przez monachijskiego
aptekarza F. Kolba w 1880 roku).

Dzieci wiejskie od najmtodszych lat uczyly si¢ nasladowac starszych. Zabawa w nianke,
przasniczke, kucharke, murarza lub woznicg, klepanie, pitowanie, szycie, lepienie, uktadanie
patykéw 1 klockow, budowanie domku, sypanie grobli 1 tym podobne prace — poprzedzaty
ich obowigzki, ktére mialy przeja¢ od dorostych. Dzialania te powigzane byly z doborem
odpowiednich zabawek. Ich tworcg byl najczgséciej dziadek, ale takze starsze rodzenstwo lub
same dzieci. Jako tworzywo stuzyty kawatki drewna, kasztany, zotedzie, kora, wszelkie nasiona
czy kamienie. W ten sposob powstawaty wiatraczki, mtyny, tarcze, f6deczki, proce, r6zne figurki
zwierzat, figurki przedstawiajace rolnikow z kosa, z grabiami, z cepem, mezczyzn towigcych
ryby, kowala wykuwajacego podkowe czy muzykantow. Wykonywano tez miniaturowe mebelki,
zwierzgta domowe, np. krowy, konie, $winie czy kogutki, lalki drewniane, szmaciane, ze stomy
1 sitowia, piteczki zbijane z krowiej siersci zwane wlosiankami oraz niezliczone odmiany
drobnych instrumentéw muzycznych: wszelkiego rodzaju fujarki i1 trabki zwijane z kory,
Instrumenty sezonowe, jednorazowe, ktore po wyschnigciu nie wydawaty dzwigku, piszczatki
z gesich pior, tzw. beczki, a takze frygi. Byly to instrumenty robione z cienkiej deszczulki,
przywigzanej sznurkiem do preta trzymanego przez grajgcego w reku i okrecanego nad glowa.
W trakcie wirowania deszczulka obracata si¢ rowniez dookota wiasnej osi, a w wyniku tego
podwojnego ruchu powstawatl §wiszczacy dzwigk podobny do odglosow wiatru.

W zyciu wiejskich dzieci wazng role petnily réznego rodzaju zabawki zwigzane
z dorocznymi $wietami. Byty to terkotki oraz kotatki, sikawki i wozki dyngusowe, szopki
kukietkowe oraz maszkary zwierzgce z zespotow koledniczych.

Popularng zabawka dzieci wiejskich byt kijek-konik. Najprostsze koniki z patyka
czesto wykonywane byty samodzielnie przez dzieci. Zazwyczaj byt to kij, czasami czyms$
udekorowany. Dorosli najczesciej wykanczali kij rzezbiong gtowa konia. Wiejscy chtopcy
rowniez czgsto bawili sie¢ w wojne. Materialem na karabiny 1 bagnety byto drewno, za§ amunicja
do armat — bloto, kamienie, kasztany, a nawet zgnite ziemniaki. Grali tez w pilke zrobiong
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samodzielnie ze szmat, tzw. szmacianke, a takze toczyli fajerke przy pomocy kijka zagietego
na koncu (Boldyrew, 2008, s. 155; Bujak, 1988, s. 47, 99, 129; Lewinska, 1995, s. 96, 114; Maga,
Rokosz, 2008; Seweryn, 1988, s. 15).
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Rysunek 70. Ruchoma zabawka.
Zrédto: https://kobieta.onet.pl/dziecko/male-dziecko/tak-kiedys-wygladaly-zabawki/nj2ll (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 71. Sklep spozywczy.
Zrédto: https:/kobieta.onet.pl/dziecko/male-dziecko/tak-kiedys-wygladaly-zabawki/nj2ll (dostep: 13.09.2019).

74



Rysunek 72. Ruchomy teatrzyk.
Zrédto: https:/kobieta.onet.pl/dziecko/male-dziecko/tak-kiedys-wygladaly-zabawki/nj2ll (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 73. Matrioszka.
Zrédto: www.amazon.co.uk/Tobar-02307-Russian-Dolls-Nest/dp/B00333D7WO (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 74. Niemiecki drewniany sklep spozywczy w stylu secesyjnym, ok. 1890 rok.
Zrodto: https://www.theriaults.com/german-wooden-grocery-store-art-nouveau-style-christian-hacker
(dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 75. Pokoje w stylu wczesnoniemieckieg Biedermeiera z meblami, ok. 1865 rok.
Zrodho: www.theriaults.com/fine-early-german-wooden-biedermeier-room-box-christian-hacker-furnishings
(dostep: 13.09.2019).

Rysunek 76. Kuchnia norymberska z wbudowanym kominem i piecem, ok. 1850 rok.
Zrodto: www.theriaults.com/wonderful-early-nuremberg-kitchen-built-chimney-and-stove (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 77. Maty trgbacz, nieznany malarz niemiecki, ok. 1835 rok.
Zrodto: www .konkursmoda. wilanow-palac.pl/index.php?header_id=11&menu_id=53&lang=PL (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 78. Cynowe zotnierzyki.
Zrodto: http://atohistoria.org/cynowe-wojsko-na-swiecie/ (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 79. Zestawy dla lalek.
Zrodto: www.lisak.net.pl/blog/?p=12803Literatura (dostep: 13.09.2019).

Rysunek 80. Portret ksiecia Alberta Saksonii z koniem na biegunach, Carl Christian VVogel von Vogelstein,
1833 rok.
Zrodto: https://pl.pinterest.com/pin/524387950355827709/ (dostep: 13.09.2019).
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Rysunek 81. Dziewczynka z lalka, malarz nieznany, ok. 1850 rok.
Zrédto: https://pl.pinterest.com/pin/636907572277036506/ (dostep: 13.09.2019).

11.3. Podsumowanie

Reasumujac, mozna stwierdzi€, ze wiele zabawek, ktorymi bawity sie dzieci w poprzednich
wiekach, popularne sa takze w obecnych czasach. Badania archeologiczne réznych form
osadnictwa czlowieka pokazaty, ze zabawki byly znane w najdawniejszych cywilizacjach. Najstarsze
zabawki poznano dzigki pradawnemu zwyczajowi, nakazujagcemu umieszczanie w grobach
przedmiotow codziennego uzytku. Jezeli umierato dziecko, to wraz z nim chowano takze zabawki.
W pozniejszych czasach zabawki przeznaczone dla dzieci oczywiscie ewoluowaty pod wptywem
przemian kulturowych, spotecznych czy technologicznych, ale ich istota wcigz jest niezmienna.
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I11. Zabawka jako fenomen dziecinstwa
(Maria Podhajecka, Viadimir Gerka)

I11.1. Wprowadzenie

Na przestrzeni wiekow zabawki zawsze odzwierciedlaty okres, w ktorym zostaty
stworzone. Naleza wiec do dziedzictwa kulturowego kazdego narodu. W tym ujeciu mozna
je rozumie¢ jako produkty kultury 1 wazne narzedzia spoteczne. Zabawki byty i sg srodkami
edukacyjnymi, ktorych zasadno$¢ stosowania zostala potwierdzona doswiadczeniami wiekow,
a takze nieodlgcznymi atrybutami dziecinstwa. Niezaleznie od swej postact, przekazujg kolejnym
pokoleniem do$wiadczenia, informacje 1 warto$ci spoteczne oraz kulturowe.

Nalezy je rozpatrywac jako fenomen dziecinstwa, bioragc pod uwagg znaczenie w rozwoju
I edukacji dzieci w wieku przedszkolnym. Zabawki to przedmioty, ktore stymulujg aktywnos¢
dziecka, umozliwiaja mu eksperymentowanie oraz manipulowanie, a tym samym pozytywnie
wplywaja na jego rozw¢j ruchowy, intelektualny 1 emocjonalno-spoteczny. W zwigzku z tym
zabawka jest zar6wno przedmiot stworzony specjalnie do zabawy, jak 1 przedmiot, z ktorego
dziecko czyni sobie zabawke¢ do wilasnej zabawy w konkretnym srodowisku. Moze by¢ to np.
klocek Lego, ktory w rekach bawigcego si¢ dziecka staje si¢ telefonem komoérkowym, czy tez
kostka domina, ktora w zabawie spekni funkcje biletu kolejowego. Warto zauwazy¢, ze dziecko
nawet w srodowisku pozbawionym gotowych zabawek, jest w stanie stworzy¢ sobie zabawke.
Ze wzgledu na warto$¢ edukacji przedszkolnej w rozwoju dzieci, szczegdlnej wagi nabieraé
powinna troska dorostych o zabawki, ktore mozna nazwa¢ fenomenem dziecinstwa i centralna
postacig zabawy.

111.2. Zabawka

V. Borecky (1982) uwaza zabawke za narzgdzie zabawy lub przedmiot wykonany
dzieciom dla przyjemnosci. Kazda zabawka moze stuzy¢ do zabawy i w oczywisty sposob
nadac jej kierunek, np. lalka ,,zacheca” dziecko do karmienia jej, przebierania, kgpania 1 opieki
nad nia, jak nad prawdziwym dzieckiem. Samochod jest zas skonstruowany tak, aby mozna
go byto prowadzi¢. Nie zawsze jednak musi tak by¢, poniewaz w symbolicznej zabawie dzieci
moga zabawke przedstawiac jako cos$ zupehie innego. Dziecko na podstawie wiasnej fantazji
przypisuje przedmiotom inne znaczenie. Kazdy przedmiot moze by¢ w zabawie np. samochodem,
jak réwniez samochdd moze pelni¢ w niej funkcje innego przedmiotu. Kazda zabawka ma wiec
wszechstronne zastosowanie, zgodnie z indywidualnymi intencjami dziecka.

Zabawki daja dzieciom w roznym wieku rézne doswiadczenia. Wraz z wiekiem dziecka
zmieniajg si¢ jego zabawy 1 w zwigzku z tym zabawki uzywane w zabawie. Gama zabawek
dziecka si¢ poszerza, wzbogaca, ale rOwnoczes$nie pozostaja z nim takie, ktdre przechodzg od
dziecinstwa do progu jego dorostosci, gdyz sa, ogolnie ujmujac, mu niezbgdne, np. pitka, lalka,
samochod. Zabawka jest, podobnie jak zabawa, naturalnym elementem codziennego zycia
dziecka w wieku przedszkolnym (Podhajecka, Socha, Gerka, 2015). Opinie na temat edukacyjnej
funkcji zabawki zmieniaty si¢ 1 ciggle si¢ zmieniajg, w zaleznosci od pogladéw na edukacje
oraz na zabawg dzieci, a takze od pedagogicznych koncepcji dotyczacych danego okresu
rozwojowego. Zabawka jest najlepszym przyjacielem dziecka, zamienia si¢ w cokolwiek,
zawsze stucha, pomaga mu przezwyciezy¢ stresujace sytuacje, uczy dbania o innych, idzie
z nim wszedzie, przetrwa wszystko 1 nigdy nie zawiedzie. Jest zrozumiale, Ze jesli jesteSmy
w stanie zaoferowac dziecku wysokiej jakosci zabawke o odpowiednich dla niego walorach
edukacyjnych, przyczyniamy si¢ do rozwoju jego osobowosci.
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111.3. Znaczenie zabawek dla dzieci w wieku przedszkolnym

Zabawka, podobnie jak zabawa, ma ogromne znaczenie dla dziecka i zajmuje wazng
pozycje w jego zyciu. Za pomocg zabawek dziecko bawi si¢, wykonujgc rozmaite czynnosci,
ktore wplywaja na jego wszechstronny rozwdj: poznawczy, afektywny, spoteczny jak rowniez
psychomotoryczny.

Warunkiem 1 podstawa kazdej zabawy sg zabawki, przy czym dziecko nie musi mie¢
ich wielu. Powinny one by¢ jednak réznorodne i odpowiednie dla wieku dziecka. Obecnie
istnieje wiele réznych zabawek i nieustannie produkowane sa nowe. Zabawki wspotczesne
sg lepiej dopracowane technologicznie 1 bardziej ztozone niz tradycyjne. Mimo tych zalet
wnoszg czesto w zycie dziecka zbyt wiele bodzcow, ktore niekorzystnie oddzialujg na rozwoy
jego osobowoscl. Inaczej jest z zabawkami tradycyjnymi. Ich warto$ci upatrujemy w tym,
ze byly one proste, czgsto wykonane recznie z naturalnych materiatéw. Zabawki zawsze byly
(i nadal sg) narzedziami edukacyjnymi, weryfikowanymi doswiadczeniami przodkow, bedac
rownoczesnie wazng czescig ich dziecinstwa. W praktyce pedagogicznej wykorzystanie zabawek
oraz zabawowych gadzetow obejmuje cztery wazne obszary: rozrywke, diagnostyke, edukacje
1 terapie.

Obecnie istnieje tendencja do tworzenia i oferowania dzieciom zabaw oraz zabawek,
ktore holistycznie i wielostronnie rozwijajg osobowos¢ dziecka (Klim-Klimaszewska, 2010).
Swiadcza o tym nastgpujace ich nazwy: zabawki kreatywne, zabawki inteligentne, zabawki
naukowe, dydaktyczne, edukacyjne. Jest istotne, by zabawki udostepniane dzieciom w przedszkolu
byty wysoklej jakosci. Dobra zabawka to taka, ktora:

zachgca do zabawy, umozliwia realizacj¢ pomystow, rozwija myslenie, wzbogaca
zabawe;

— rozwija wyobraznig, kreatywnos¢, stymuluje i rozwija zmysty;

— rozwija motoryke matg i duza;

— rozwija funkcje poznawcze, umozliwia rozwigzywanie probleméow;

— rozwija pamig¢¢, umiejetnosci ekspresyjne, pozwala zrozumie¢ znaczenie stow;

— pozwala odkrywac bliskie 1 odlegle okolice;

— pozwala dziecku uczy¢ si¢ o sobie, o innych, o §wiecie;

— zacheca do samooceny 1 oceny innych;

— rozwija komunikacje werbalng i niewerbalna;

— umozliwia dziecku nawigzywanie relacji interpersonalnych, wsparcie wspotprace,

wspolng zabawe;

—  rozwija prospoteczne zachowanie dziecka, pozwala wyraza¢ uczucia, emocje, potrzeby;

— rozwija orientacj¢ dziecka w warto$ciach;

— zwigksza zdolno$¢ koncentracji, niezalezno$¢, odpowiedzialnosc;

— moze petni¢ funkcje diagnostyczne 1 terapeutyczne.

Obecnie dzieci sg otoczone réznymi zabawkami, czasem nieodpowiednimi. Zabawka
jest nieodpowiednia, jesli:

— ze wzgledu na ksztalt i materiat nie nadaje si¢ do uzycia w zabawie;

— powoduje nude lub frustracjg — obydwa odczucia mogg prowadzi¢ do zachowan

problemowych;

— nie jest odpowiedna dla wieku dziecka;

— dziecko nie moze korzysta¢ z zabawki na rdzne sposoby, nie uspakaja go ona po

aktywnosci;
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— nie zachgca do kreatywnosci;

— dziecko nie chce powraca¢ do zabawki — kombinowania, eksperymentowania,

zamieniania;

— mozna ja wykorzysta¢ tylko w jednej zabawie;

— nie pomaga dziecku osiggnac¢ celu zabawy;

— nie rozwija zabawy;

— nie odzwierciedla rzeczywistosci;

— nie odpowiada terazniejszos$ci, nie jest aktualna;

— nie zachgca do zabawy z wigkszg liczba dzieci;

przekracza mozliwos$ci dziecka.

Nalezy podkresli¢, ze zabawka, do ktorej dziecko jest przywigzane, pomaga mu utrzymac
rownowage emocjonalng, przetrwac nieprzyjemne sytuacje, poradzi¢ sobie z uczuciem strachu,
gniewu i bezradnos$ci. Czasami zabawka moze stac si¢ zastepczym przyjacielem, jest wiec
waznym $rodkiem socjalizacji.

Zabawka 1 zabawa to dwa zjawiska, ktore sg na wiele sposobow ze sobg powigzane
(Healey, Mendelsohn, 2019). Zwiazek zachodzacy migedzy zabawa i zabawka mozna nazwac
dialektycznym. Zabawa wptywa na wybor i zmienno$¢ zabawek przez dzieci, a takze stuzy
do stymulowania 1 wzbogacania dziecigcych zabaw.

I11.4. Zabawka jako element srodowiska edukacyjnego

Zabawka jest czescig Srodowiska edukacyjnego dziecka w wieku przedszkolnym.
Istnieje wiele czynnikdw, ktore wptywaja na jego edukacje w tym okresie. Jednym z nich jest
wyposazenie przedszkola, w tym dziecigeej sali zabaw. Srodowisko edukacyjne grupy przedszkolnej
sklada si¢ m.in. z zabawek, pomocy dydaktycznych, a takze dydaktycznych technologii. Poniewaz
proces uczenia si¢ w zabawie jest najbardziej naturalnym procesem jego uczenia si¢, zabawki
sg wazng jego czescig w przedszkolnym srodowisku (Minova, 2018). Nauczyciele przedszkoli
powinni zatem wybiera¢ dla swoich podopiecznych zabawki wysokiej jakosci, 0 estetycznym
wygladzie, z uwzglgdnieniem ich wieku, zainteresowan, a takze liczebnosci grupy przedszkolne;.

Wybierajac zabawki dla dzieci w przedszkolu, nauczyciel powinien przestrzega¢ stawianych
im wymagan, o ktorych jest mowa ponizej.

Adekwatnos¢ do wieku dziecka — zabawki musza odpowiada¢ wiekowi oraz mozliwosciom
rozwojowym dzieci. Producenci zabawek zwykle wskazuja, dla jakiego wieku sg one przeznaczone.
Ogolnie rzecz ujmujac, zabawki dla kazdego wieku nie powinny by¢ zbyt proste, powinny
natomiast stanowi¢ dla dzieci wyzwanie w odniesieniu do nowych sposobéw zabawy 1 nauki.
Zabawki, ktore sg trudne w uzyciu, wyczerpuja dzieci, co powoduje, ze tracg one zainteresowanie
nimi, a tym samym zabawg. Wiekowi powinna odpowiadac takze wielko$¢ zabawki. Ponadto
powinna by¢ ona dla dziecka tatwa do uchwycenia, aby umozliwia¢ przenoszenie poszczegolnych
czgsel. Zabawki powinny uwzglednia¢ rowniez indywidualne potrzeby oraz zainteresowania
dzieci. Mlodsze dzieci powinny mie¢ zabawki prostsze niz dzieci starsze. Wszystkim dzieciom
powinno si¢ oferowac zabawki rozwijajace ich fantazj¢ oraz kreatywnos¢, a takze zaspakajajace
cickawos¢ i pragnienia. Warto zwrdci¢ uwage, ze zbyt doskonate (idealne) zabawki ograniczaja
dzieciom fantazjg.
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Zestaw aktualnych zabawek — to wybor zabawek, ktdre pomoga dziecku zrozumieé¢
Swiat oraz zalezno$ci w nim wystepujace, a takze mechanizmy technologiczne. Kompletny
zestaw zabawek konstrukcyjnych jest narzgdziem pozytywnie wplywajacym na rozwoj dziecka.
Dzieciom nalezy zaoferowac wiele rodzajow zabawek, ktore w kompleksowy sposob begda
wspiera¢ catosciowy ich rozwdj. Zabawki 1 materiaty powinny rozwija¢ wszystkie obszary
rozwoju dziecka (Fixl, Opravilova, 1979). Niektore z nich sg przydatne dzieciom w kazdym
wieku (np. pitka, lalka, zestaw do konstrukcji), a niektore stajg si¢ potrzebne w zaleznosci od wieku.

Material, odpornosé, wytrzymatosé, trwatosé zabawki — zabawki obecnie oferowane
dzieciom sg wykonane z ro6znych materialow. Uzycie materiatu do ich wykonania jest zalezne
glownie od jej funkcji 1 celow, jakim majg shuzy¢. Dzieci powinny otrzymywac do swojej dyspozycji
zabawki wykonane z r6znych tworzyw, aby moc uzyskiwac¢ rozne doswiadczenia/wrazenia,
np. dotykowe. Powinny one by¢ trwale, zwlaszcza jesli sg przeznaczone dla wielu dzieci z grupy,
a ponadto profesjonalnie technicznie wykonane, aby wytrzymaty wiele lat dziecigcych zabaw.
Ksztatt 1 kolor zabawki powinien by¢ adekwatnie powigzany z materiatem uzytym do jej
produkcji. Kazda zabawka powinna by¢ gustowna, estetyczna i atrakcyjna dla dzieci.

Konstrukcja i mechanika — dotycza gléwnie zabawek technicznych. Chodzi o ich podatnosé
na manipulowanie nimi oraz prostotg opisu zasad ich dziatania.

Bezpieczenstwo — obejmuje sktad chemiczny materialow, z ktorych wykonane zostaty
zabawki oraz aspekty sanitarno-zdrowotne, wielkos$¢ i spdjnos¢ poszczegolnych elementow,
a takze bezpieczenstwo ich opakowywania. Za bezpieczenstwo zabawek odpowiedzialni sg
ich producenci 1 importerzy, ale wazng rol¢ w tym zakresie odgrywaja rowniez organy rzadowe.
W Europie wielka uwage przywigzuje si¢ do bezpieczenstwa zabawek. Dowodzi tego europejska
dyrektywa zabawkowa. Na Stowacji wymogi bezpieczenstwa dotyczace zabawki okreslono
w ustawie nr 140/2013, zmieniajacej ustawe nr 78/2012 w sprawie bezpieczenstwa zabawek.
Zgodnie z tym aktem prawnym, zabawka nie moze zagraza¢ bezpieczenstwu i zdrowiu dziecka
lub osoby dorostej, a dotyczy to zawartych w niej substancji chemicznych i mieszanin. Zabawka
wprowadzana do obrotu musi spetnia¢ wymogi prawne. Ustawa okresla obowigzki producenta,
przedstawiciela handlowego, importera 1 dystrybutora zabawek. Jednym z obowigzkow
producenta lub jego upowaznionego przedstawiciela jest oznakowanie zabawki przed
wprowadzeniem do obrotu znakiem CE. Przyjmuje si¢, ze zabawka nim oznaczona spetia
stawiane jej wymogi prawne. Stowacka inspekcja handlowa dokonuje wnikliwego poréwnania
zgodnosci stanu zabawek z ogolnymi wigzacymi przepisami prawnymi. Na stronie internetowej
tego organu administracji panstwowej (www.soi.sSk) W sekcji Niebezpieczne produkty istnieje
wykaz zabawek, ktdre stanowig zagrozenie dla zdrowia i s niebezpieczne dla dzieci.

Zgodnie z wyzej wymienionymi wymogami dotyczacymi jakosci zabawek, mozna
stwierdzi¢, ze wybor zabawek dla grupy dziecigcej w przedszkolu wymaga od nauczycieli
odpowiedzialnego potraktowania, by moc tworzy¢ dzieciom stymulujace oraz rozwijajace
je srodowisko. Zabawki bowiem zalicza si¢ do naturalnego srodowiska dziecka, co uzasadnia
ich miejsce w przestrzeni edukacyjno-zabawowej (Fedorko, 2018). Plac zabaw dla dzieci powinien
odzwierciedla¢ dobrg orientacje nauczyciela na rynku zabawek, uzupetiong o wiedze¢ na temat
zabawek 0 znacznej wartosci, tzn. zabawek samodzielnie przez najmtodszych wytwarzanych.
Dziecko, tworzac wlasne zabawki oraz akcesoria do zabawy, sprawia, ze zabawa jest wzbogacana
1 zyskuje na jakosci. Trzeba powiedzie¢, ze kazdy przedmiot w otoczeniu dziecka moze rowniez
stac si¢ zabawka 1 zapewni¢ dziecku cenne doswiadczenia. Mozna stwierdzi¢, ze wlasciwy wybor
zabawek dokonywany przez dorostych dla dzieci w sposob naturalny wprowadza wspolczesng
kulture do $wiata dziecigcych zabaw.
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111.5. Wykorzystanie zabawek w edukacji przedszkolnej

Zabawka charakteryzuje si¢ nieograniczonymi mozliwosciami edukacyjnymi. Dla
dziecka jest to najbardziej odpowiedni srodek uczenia si¢ i pozyskiwania informacji, podnoszacy
efektywnosc¢ procesu edukacyjnego. Za pomocg zabawki dziecko poznaje otaczajacy je swiat,
zdobywa wiedzg 1 nabywa umiejetnosci. Z tych powoddéw oferta zabawek dla grupy dziecigcej
powinna odpowiada¢ aktualnej tematyce kompleksowej realizowanej w procesie edukacyjnym.
Za posrednictwem zabawki mozna skutecznie rozwija¢ u dzieci pozadane postawy 1 kluczowe
kompetencje. Wedlug M. Podhgjeckiej i V. Gerki (2013) kluczowe kompetencje dziecka
w wieku przedszkolnym spelniajg wiele funkcji 1 sg ze sobg integralnie zwigzane. Na ich rozwoj
w znacznym stopniu wptywaja: zasady wychowania, metody wychowawczo-dydaktyczne
stosowane w procesie edukacji, tresci edukacyjne, formy organizacyjne procesu edukacyjnego,
srodowisko spoteczne i emocjonalne przedszkola, aktywnos¢ zabawowa dzieci w przedszkolu,
a takze poza nim. Poziom kompetencji dziecka jest bardzo waznym wskaznikiem oraz Kryterium
pomiaru jego sukcesu.

Zabawka wzbogaca dzieciom proces edukacyjny, a dla nauczyciela jest pomocg w osigganiu
celow, jakie sobie wyznacza W dziatalnosci edukacyjnej (Klim-Klimaszewska, 2010). Chociaz
zabawka ma wiele zalet, to jednak wielu nauczycieli uzywa jej jedynie jako motywacji do dziatania,
zapominajac o innych mozliwosciach, jakie ona daje podczas realizacji procesu edukacyjnego
w ciggu dnia. Warto pamigtaé, ze przemyslany wybor 1 systematyczne stosowanie zabawek
pomagaja zwigkszy¢ efektywnos¢ edukacji.

Zabawki powinny stuzy¢ w przedszkolu nie tylko jako srodki zabawy dla dzieci, ale
takze jako $rodki dydaktyczne, ktore sg bardzo pomocne w wychowaniu i ksztatceniu. Odpowiedni
dobor zabawek nie tylko motywuje dzieci do pracy, ale takze sprawia, Ze s one bardziej uwazne
w swojej aktywnosci edukacyjnej, czego nie da si¢ osiggnaé za pomocg tylko wypowiedzianych
przez nauczyciela stow. Miarg kompetencji zabawowych nauczyciela jest odpowiedni dobor
zabaw i zabawek dla catego zespohu dzieciecego. Z tego tez wzgledu powinny by¢ one réznorodne,
trafne, funkcjonalne, estetycze, ucieszne i stymulujace emocjonalnie (Gmitrova, Podhajecka, 2007).

Zabawki, ktorych uzywamy w procesie edukacji dzieci w przedszkolu, mozna podzieli¢
na dwie grupy:

1. Zabawki, ktore dziecko samo tworzy — do tej grupy nalezg gléwnie przedmioty,
ktore po zakonczeniu zabawy sg uzyteczne w ich pierwotnej funkcji. To te, ktorych
uzywamy rutynowo i zgodnie z ich przeznaczeniem, cho¢ nie sg zabawkami sensu
stricto. Jednak dziecko potrafi ich uzywac jako zabawki, rozwijajac w ten sposob
swoja fantazj¢. Do grupy zabawek tego rodzaju nalezg takze zwyczajne przedmioty
oraz materialy, ktére dziecko celowo przeksztatca w zabawke. Dziecigca wyobraznia
umozliwia tym zabawkom przezwycigza¢ rozne ich niedostatki. Nauczyciele powinni
pamietac, ze wszystko wokot dziecka moze sta¢ sie dla niego zabawka, dlatego
nie zaleca si¢ ograniczania dzieciecego $wiata tylko do zabawek gotowych.

2. Gotowe zabawki — roznorodne zabawki edukacyjne, ktore pomagaja dzieciom
W rozwijaniu umiejetnosci przetwarzania informacji, abstrakcyjnego myslenia
oraz rozwigzywania probleméw. W tej grupie maja swoje miejsce tzw. zabawki
ludowe, ktdre s3 wynikiem tworczosci ludowej. Sg tworzone, aby przyblizy¢ dziecko
do rzeczywisto$ci, a tym samym poszerzy¢ jego doswiadczenia i rozwing¢ aktywnosc.
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Nauczyciele przedszkola $wiadomi znaczenia i waznosci zabawek W procesie edukacyjnym,
sg szczegOlnie zainteresowani aktualng wiedzg na ten temat, popartg praktyka, co potwierdzaja
badania naukowe prowadzone w wielu przedszkolach. Badania prowadzone przez M. Jamborova
I M. Podhajecka (Jamborova, 2019) wykazaty, ze wigkszo$¢ nauczycieli (56,74%) postrzega
zabawke jako wazny srodek rozwoju osobowosci dziecka, taczacy ja z procesem edukacyjnym,
jakoscig edukacji i nauka przez zabawe. Dla 21,28% respondentow zabawka jest niezastgpiona
1 wazna, a czes¢ z 0sob badanych postrzega ja jako istotng motywacje do rozpoczecia zabawy.

Zabawki ulegly przemianom, ale te tradycyjne przetrwaty. Pokazatly to cytowane powyzej
wyniki badan, realizowane nad tym zagadnieniem wsrod nauczycieli przedszkoli. Wedtug
tych respondentow lalka jest nadal jedng z najbardziej uniwersalnych zabawek (75,18%),
podobnie jak akcesoria kuchenne (68,80%) 1 wozki (36,88%). Wsrod chtopcow nadal popularne
sg samochody, tory samochodowe i drogi (88,65 %). Inne ulubione zabawki dzieci to klocki
Lego (63,83%) oraz puzzle, zestawy do konstruowania 1 kostki (60,28%). Badania pokazaly,
ze dzieci przynosza do przedszkola takze wlasne zabawki, gtdéwnie zabawki pluszowe oraz
zabawki komercyjne (zabawki z aktualnych bajek i reklam telewizyjnych) oraz zwierzeta
domowe. Zdaniem respondentow, wybor zabawki wptywa na konkretng zabawe (46,35%),
a cze$¢ respondentow (27,66%) uwaza, ze wazny jest w tym wzgledzie sktad grupy, wiek dzieci,
poziom ich umiejetnoscei itp. Wedtug badanych nauczycieli (17,73%), zabawka jest odpowiednio
dobierana do konkretnego tematu dnia. Wybierajac zabawki, nauczyciele biorg pod uwage
okreslone kryteria 1 wymagania ich dotyczace: bezpieczenstwo (40,43%), walory pobudzajace
oraz ich funkcje rozwojowa (36,88%), funkcjonalnos¢, trwatos¢ oraz uzytecznosé (31,21%)
11inne, w tym: adekwatnos$¢, celowos¢, estetyczny wyglad, modyfikowalnos¢, oryginalnose,
mozliwos¢ stymulacji rozwoju emocjonalnego dziecka, warto§¢ motywacyjng oraz funkcje
rozwijajace konkretne kompetencje dziecka. Zdaniem badanych, wspaniaty efekt edukacyjny
przynosza zabawki wlasnej produkcji. Wickszos¢ nauczycieli (51,06%) nie tworzy jednak
takich zabawek z dzie¢mi.

Na podstawie wynikow badan mozemy stwierdzi¢, ze zabawka w procesie edukacyjnym
ma ogromny, ale stosunkowo stabo przez nauczycieli wykorzystany potencjat, co potwierdzito
49,65% badanych.

Biorac pod uwagg potencjat zabawki, wptywa ona na przyszie powolanie zawodowe
dziecka. To stwierdzenie zostato dowiedzione w badaniach prowadzonych w Anglii na duzej
probie 2 000 osob pracujacych w roznych zawodach. Badacze poznawali, jakie byty ulubione
zabawki respondentow w przesziosci. Okazalo sig, ze osoby bawigce si¢ lalkami i figurkami
pracowaly w zawodach wymagajacych intensywnej opieki, takich jak pielggniarka, nauczyciel
lub rekruter. Dorosli pracujacy w bankowosci w przeszto$ci lubili uktada¢ puzzle lub gry,
ktore polegaty na rozwigzywaniu r6znych probleméw. Menedzerowie i ludzie, ktorych zawod
wymaga kreatywnosci, czgsto bawili si¢ plasteling oraz farbami. Osoby pracujace w branzy
informacyjno-komunikacyjnej lubity gra¢ na konsolach do gier i komputerach.

Muistrzostwem pedagogicznym nauczyciela matego dziecka jest zatem: potrafi¢ planowac
| realizowa¢ zabawy zabawka, uczy¢ si¢ zabawy zabawka oraz potrafi¢ bawi¢ si¢ zabawka.
Sa to sktadowe profesjonalnych kompetencji nauczyciela przedszkola. Warto dodac, ze przedszkola
ponosza petng odpowiedzialnos$¢ za edukacje przedszkolng dziecka wysokiej jakosci, ktorej
integralng czescig jest wysokiej jakosci zabawka.
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111.6. Im wiecej dziecko ma zabawek, tym mniej si¢ bawi

Kazdy z nas z pewno$cig pamieta ulubiong zabawke z dziecinstwa. Niektorzy moga
pamietac jedng, dwie, a moze nawet wiecej. Kiedy zabawke t¢ przypadkowo zobaczymy lub
wyobrazimy jg sobie, nasza twarz rozjasnia si¢ i w naszych wspomnieniach powracamy do
dziecinstwa. Myslimy wtedy o konkretnych, przyjemnych sytuacjach, zabawach, rozmowach.
Z pewnoscig lubimy tez wraca¢ do czaséw, kiedy bawiliSmy si¢ na podworku od rana do
wieczora i przeksztatcalismy rozne znalezione przedmioty w najwspanialsze zabawki do zabaw
z rowiesnikami.

Obecnie dzieci sg w innej sytuacji. Przebywanie na dworze, zabawy na podworku, poza
przedszkolem, to dla dzieci w wieku przedszkolnym rzadkos¢ (Belasova, 2018). W dzisiejszych
czasach dziewczgta oraz chtopcy nie majg tylko dwadch lub trzech lalek czy samochodow, ktorymi
sie bawig 1 opiekuja od rana do wieczora. W pokojach dziecigcych, ale takze w przedszkolach,
sg rozmaite zestawy zabawek. Sg one oczywiscie pickne, kolorowe, oryginalne, pomystowo
skonstruowane, w wickszosci wspierajace kreatywnos¢ dzieci. I chociaz majg one wiele zabawek,
bardzo trudno jest dorostym powstrzymac¢ si¢ od kupienia im kolejnych. By pomoc dzieciom
kontrolowac tak wielkie zasoby zabawek 1 aby zabawki byty dla nich ciagle interesujace, na
pewien czas mozna odtozy¢ do przechowalni niektore z nich. Gdy dzieci ponownie je dostang po
dtuzszym czasie, beda dla nich atrakcyjniejsze, niz gdyby zawsze byly w zasiegu ich wzroku.
Niektore dzieci majace zbyt duzo zabawek, nie potrafig si¢ nimi bawi¢. Czuja co§ w rodzaju
przesytu, nie sa w stanie utrzymac zabawek w porzadku i tracg nad nimi kontrolg. Zbytnie
nagromadzenie zabawek powoduje chaos w duszy dziecka, ktore moze z tego powodu przezywac
stres. Zwykle wtedy przechodzi od jednej zabawki do drugiej, nie mogac zaglebic si¢ w zabawe.

Dziecko bawigce si¢ zabawka przechodzi przez dwa etapy:

1. etap badania;

2. etap zabawy.

Na etapie badania dziecko jest zainteresowane tym, jakie mozliwosci ma zabawka
I dlatego manipuluje nig z zainteresowaniem. Na etapie zabawy dziecko koncentruje si¢ na
innej waznej kwestii, tj. odkryciu, Co moze samo z tg zabawka zrobi¢, jak moze si¢ nig bawic.
Etap zabawy jest kluczowy dla dziecka, gdyz wspiera jego holistyczny rozwdj, jego kreatywnosc,
wyobraznig, inicjatywe i zdolno$ci adaptacyjne.

Jesli dziecko ma wokot siebie wiele zabawek, wigcej czasu koncentruje si¢ na pierwszej
fazie (eksploracji zabawki), ale nie osigga kluczowego etapu, jakim jest zabawa. Zabawki,
ktérych jest nieproporcjonalnie wiele, zaburzajg uwage dzieci. Zazwyczaj dziecko bierze je
wszystkie w rece, bada, a nastgpnie wycofuje sie, po czym biega od jednej do drugiej, rzadko konczy
etap badania zabawki. W ten sposob nie przechodzi do etapu zabawy.

Jak na ironi¢, im mniej zabawek majg dzieci, tym wigcej 1 lepiej mogg si¢ bawic. Im
wigcej zabawek maja dzieci, tym szybciej czujg si¢ przestymulowane i przyttoczone mozliwosciami
zabawy. Nie mogg si¢ skoncentrowac na jednej z nich, ani bawi¢ si¢ wystarczajgco dtugo, aby
rozpocza¢ proces uczenia si¢ 1 rozwijania wyobrazni.

Wzrost zainteresowania zabawka jako towarem spowodowat powstanie wokot niej
wielkiego biznesu. Mimo szerokiej oferty rynkowej, nie musimy dostarcza¢ dzieciom zbyt wielu
zabawek. Co stanie si¢, gdy dzieci beda miaty ich mniej? Mozna na to pytanie odpowiedzie¢
nastgpujaco:

— Woyobraznia i fantazja b¢dg mogly si¢ lepiej rozwijac.

— Czas skupienia uwagi dziecka si¢ wydtuzy.

— Poprawig si¢ kompetencje spoteczne dzieci i ich komunikowanie sig.
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— Dzieci bardziej docenig zabawki i nauczg si¢ je wlasciwie traktowaé, aby ich nie
niszczy¢ 1 nie lekcewazyc.
— Pojawig si¢ np. dziatania artystyczne dzieci, takie jak muzyka i sztuka.
— Nastgpi rozwoj kompetencji U dzieci w zakresie rozwigzywania problemow.
—  Pomiedzy dzie¢mi bedzie mniej konfliktéw 1 ktotni o zabawke, a wiecej wymiany
zabawek.
— Bedzie wigcej mozliwosci odkrywania przyrody przez dzieci.
— Bedzie mniej bataganu w przedszkolnej grupie dzieci¢cej i w domu.
Pamietajmy, Zze dzieci w naturalny sposob uzywajg réznych przedmiotow jako zabawek:
plastikowe wiadro zamienia si¢ w hetm, pudetko w schronisko dla zwierzat. Zabawki, ktore
pasujg do wielu zastosowan, to np.: ubrania, pitki, miski, pudetka, zwierzatka. Nadajg si¢ one
do wielokrotnego uzytku. Zanim kupimy zabawke, zadajmy sobie pytanie: Dlaczego ta wiasnie
zabawka jest naszemu dziecku potrzebna? Czy dziecko ponownie jej uzyje? Czy dzieki niej rozwinie
swoja kreatywno$¢? Czy za jej pomocg rozwinie swojg osobowos¢? Jesli odpowiedzieliSmy
twierdzaco na te pytania, to znalezlismy dobrg zabawkg. Oferta zabawek na rynku jest zrdznicowana,
dlatego bardzo wazne jest, aby wiedziec, jak si¢ w nich orientowac 1 jak wybiera¢ je poprawnie.

111.7. Zabawka a pleé dziecka

Dzieciom przewaznie dobiera si¢ zabawki wedtug pici. ,,W wigkszosci spoleczenstw
roznice migdzy chlopcami 1 dziewczgtami sg nie tylko oczekiwane, ale takze aktywnie wspierane”
(Millarova, 1978). Zabawki sg zatem narzgdziem socjalizacji plci i maja wpltyw na formowanie
sie tozsamosci plciowej. Dzieci zwykle bawig si¢ zabawkami, ktdre s3 uwazane za typowe
dla ich plci. Zabawki sg rowniez sposobem jej wyrazania. Tak jest tez w wieku przedszkolnym.
Wiele badan wykazato, ze chtopcom przypisuje si¢ bardziej zroznicowany zakres zabawek
niz dziewczetom (Miller, 1987).

Dziewczynki lubig bawi¢ si¢ lalkami oraz zabawkami z nimi zwigzanymi (ubraniami,
butelkami dla niemowlat), pluszowymi zwierzetami, telefonami, artykutami artystycznymi.
Zabawy ,,w co$” lub ,,w kogo$” sa wsrdd nich powszechne. Tematyka ich zabaw to gtéwnie
czynno$ci zwigzane Z dziatalnoscig rodziny. Dziewczynki lubig si¢ ubiera¢ w rdzne stroje
| zabawy, podczas ktorych mozna si¢ upigkszyc.

Chiopcy wolg $rodki transportu, np. samochody, ktore czgsto zawierajg ruchome
1 odlgczane czescei, funkcje kontrolne lub elementy konstrukcyjne. Wybierajg takie, ktore wymagaja
zaangazowania ich mozliwosci technicznych lub projektowych (Francis, 2010). Lubig si¢ tez
bawi¢ réznymi zestawami konstrukcyjnymi, bronig 1 postaciami zwierzat lub bohaterami komiksow.
Zabawki dla chtopcow sa zwigzane z akcja, projektowaniem, technologia, eksperymentami
1 odkryciami. Wedhug B. Francisa (2010), zabawki dla chlopcéw rozwijaja umiejetnosci, ktore
stanowig podstawe pozniejszych ich dobrych osiggnigc z przedmiotéw technicznych oraz
przyrodniczych, a zabawki dziewczat rozwijajg praktyczne umiejetnosci zwigzane z opieka.

L. Smetackova (2015) w swoich badaniach wykazata réwniez, ze dzieci obu ptci w wieku
przedszkolnym cenig sobie zabawkowe samochody i inne $rodki transportu, ktorymi zwykle
bawig si¢ chtopcy. Za swoje ulubione zabawki uznawali oni samochody i zestawy konstrukcyjne.
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Dzieci odkrywaja $wiat przez zabawe i1 przynalezne do niej zabawki. Z tego tez wzgledu
calkiem naturalne jest, ze chlopcy i dziewczeta beda sie¢ bawi¢ wszystkimi zabawkami,
poniewaz zabawki przedstawiaja okreslone obiekty lub sytuacje, z ktorymi si¢ spotykaja.
Za ich posrednictwem beda kontynuowaé swoje odkrywanie $wiata. Chodzi tu tylko o preferencje
zabawek, ktore dziecko deklaruje i o to, jak z nimi postepuje w odkrywaniu $wiata oraz na
jakie obszary poznania ktadzie nacisk.

111.8. Zabawki dorostych versus zabawki dzieci

Zabawka posiada swoje miejsce i znaczenie dla ludzi w kazdym wieku, dlatego tez
nie dotyczy tylko dzieci. Dorosli takze bawig si¢ codziennie, chociaz po prostu nie sa tego
swiadomi. Kazda aktywnos¢, przy ktorej sie koncentruja, glownie na jej jak najlepszym przebiegu,
a jednoczesnie koncowy rezultat jest dla nich drugorzedny lub nie ma dla nich znaczenia — po
prostu jest zabawa, a wszystkie srodki, ktorych przy tym uzywaja, s zabawkami. Takie aktywnosci
sg przy tym u nich czg¢sto zaawansowane na poziomie profesjonalnym i wskazuja na ich
kompetencje. W samej naturze aktywnosci te pozostajg jednak tylko zabawa. Jesli wazno$¢ przebiegu
procesu aktywnosci zostanie wyniesiona ponad koncowy jej rezultat, taka aktywnos¢ bedzie
miata charakter zabawy.

W pracy zawodowej oczekuje sie, ze pracownik przedstawi wyniki swojej pracy, tzn.
konkretny produkt lub ustuge. Klient nie jest zainteresowany tym, jak pracownik pracowat
nad swoim dzietem. To wynik pracy, ktory powinien przynies¢ oczekiwane korzysci jest szczegolnie
wazny dla klienta. Przyktadowo, zawodowy sportowiec ceni sobie swoje osiggnigcia (wygrane,
nagrody), a kibic jest zainteresowany nie tylko ostatecznym wynikiem przez niego osiggni¢tym
— najbardziej pociaga go obserwowanie postepu, procesu, gry. Wiele renomowanych produktow
jest nam oferowanych w celu podkreslenia bardziej ich dziatania niz faktycznego wyniku
dziatalnosci, to w rzeczywistosci sg zabawki do zabawy.

Zabawa jest obecna w zyciu ludzi w kazdym wieku, tylko wystgpuje w roznych formach.
W tym kontekscie nalezy rowniez postrzega¢ projektowanie najnowszych zabawek. Tylko
niewielka ich cze$¢ wywodzi si¢ wylacznie z dziecigcych propozycji. Prawie wszystkie nowe
Zabawki s3 wymyslane przez dorostych dla dzieci, poniewaz pracuja oni nad nimi w przekonaniu,
ze sami wiedzg najlepiej, jakich zabawek potrzebuja 1 pragng dzieci. Sa to czgsto zabawki, ktdre
dorosli tworcy produkujg tak naprawde dla siebie, czesciowo tylko dostosowujac je do poziomu
dzieci. Zabawki te nie sg dla dzieci odpowiednie, poniewaz nie spetniaja podstawowych ich
oczekiwan: mozliwosci bawienia si¢ 1 dziatania, ktore daje dziecku duza przestrzen do rozwijania
wlasnego myslenia i fantazji. Jego zaangazowanie w zabawe takg zabawka jest redukowane
przez koniecznos$¢ uczenia si¢ regul oraz zasad jej obstugi.

Kazdy mistrz uzywa narzedzi, ktérymi nauczyt si¢ pracowac i ktdre potrafi obstugiwac,
aby moéc spetnia¢ zadania, ktorych si¢ od niego oczekuje. Z tego tez wzgledu nawet dziecko
ma uzywac w swojej pracy tylko takich zabawek, ktdre sg dostosowane do jego potrzeb 1 wymagan
ergonomicznych. Takich, ktore potrafi obstugiwac lub moze si¢ tego nauczy¢, zeby moc
wykona¢ swoje zadania: odkrywaé swiat i uczy¢ si¢ w nim zy¢ zgodnie z etapem SW0jego
rozwoju. Zabawki, ktore nie zostaty skonstruowane zgodnie z tg zasada, sg zabawkami dla
dorostych, ktorzy swoj punkt widzenia na zabawe oraz zabawke chcg narzuci¢ dzieciom.
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Wynika z tego wazny Wniosek, ze zabawka ma inne znaczenie dla kazdego, w zaleznosci
od tego, kto i jaki cel za jej pomocg osigga. Ten sam przedmiot moze petni¢ inng funkcje
w zaleznosci od celu, w jakim dana osoba go uzywa: pitka dla osoby z niepelnosprawnoscia,
z problemami z chodzeniem moze by¢ bardzo waznym narzgdziem do uzyskania lepsze;j
réwnowagi 1 sprawniejszego poruszania si¢, ale dla pitkarza, ktory chce osigga¢ sukcesy
sportowe, ta sama pitka jest podobna do foremki do piasku, za pomoca ktorej mozna zbudowaé
pickny zamek z marzen, ale nie wygra¢ zawody. Pitka dla cztowieka z niepetnosprawnoscia
jest narzedziem do zdobycia olimpijskiego sukcesu — moc poruszaé si¢ z pokoju do pokoju.
Pitka, nawet najlepszej jakosci, dla profesjonalnego sportowca pozostanie zabawka, jesli
bedzie uzywana wylacznie do celu osiggniecia wlasnej przyjemnosci. Kazdy przedmiot moze
by¢ zatem zabawka 1 staje si¢ w zaleznosci od celu, w jakim jest uzywany przez okreslong osobg.

Umiejetno$¢ oceny wartosci zabawy i zabawki nie jest mozliwa bez perspektywy
filozoficznej. Cztowiek jako byt psychosomatyczny jest powotany do dzialan opartych na
intelektualnym potencjale, woli oraz wiasnych decyzjach. Nie jest mozliwe, aby absolutnie
I jednoznacznie zdefiniowac oraz rozrdzni¢ pracg cztowieka i zabawe, poniewaz w jego zyciu
czesto obie te aktywnosci si¢ przenikaja, a ich granice majg charakter relatywny. Ten sam przedmiot,
dla tej samej osoby, w zaleznosci od przeznaczenia, moze by¢ narzedziem pracy albo zabawka.

Z punktu widzenia specyfiki edukacji przedszkolnej nalezy zauwazyc, ze dla dziecka
w wieku przedszkolnym zabawka jest narzedziem pracy, poniewaz w tym okresie rozwojowym
zabawa jest jego podstawowa dziatalno$cig zyciowa. Analizujac zabawke, zawsze wiec nalezy
pamietac o calym kontekscie: osoba — przedmiot — zamiar.

111.9. Zabawki technologiczne

Komputery penetrujg obecnie segment zabawek, za$ uwaga dziecka coraz cz¢sciej
przenosi si¢ do wirtualnego $wiata. Modnym trendem wsrod dzieci jest elektronika, w tym
tablety 1 gry komputerowe. Zabawki technologiczne sg dla nich kuszace, poniewaz oferuja
jednoczesnie zabawe 1 nauke. Czesto juz dzieci w wieku przedszkolnym majg telefony komorkowe
1 tablety. Dostepne sg im takze r6zne programowalne zabawki, rozwijajace uwage, postrzeganie,
gotowos¢ do podejmowania decyzji, myslenie. Sg one efektywne, szybkie 1 fatwe w przygotowaniu
przez nauczyciela dla dzieci.

Pod wptywem zainteresowan dorostych w tym zakresie, dzisiejsze dzieci interesuja
si¢ technologicznymi oraz interaktywnymi zabawkami, ktore dziataja w oparciu o rozmaite
technologie komputerowe, telekomunikacyjne i §rodki masowego przekazu z mozliwoscia
polaczenia online oraz korzystania z aplikacji internetowych. Dzieci sg zainteresowane np.
zwierzgtami, ktore si¢ ucza 1 rosng, podczas gdy dzieci z nimi si¢ bawig lub robotami, ktore
udzielajg odpowiedzi na ich pytania. Producenci zabawek obserwujg ten trend i celowo go
wykorzystuja dla wiasnej korzysci. Istnieje wiele zabawek technologicznych, dostosowanych
do wielu kategorii wiekowych.

Dzigki zabawkom dziecko postrzega technologi¢ jako naturalng czgs¢ zycia, uczy si¢
ja kontrolowa¢, rozumie¢, ale czgsto staje si¢ on ich konsumentem, podmiotem pasywnym.
Taka zabawka, cho¢ wymaga skupienia, sprowadza dziecko do roli widza, stereotypowo patrzacego
w monitor. Rozwdj jego kreatywnosci jest zatem bardzo ograniczony. Znaczenie tych zabawek
| zabaw pokaze czas oraz badania, ktore bedg prowadzone w kontekscie ich oddziatywania
na rozwoj dzieci.
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Niemniej jednak dobrze jest pomysle¢ nad faktem, Zze podczas korzystania przez dzieci
z technologii cyfrowej, ograniczane sa im osobiste do§wiadczenia i relacje z dorostymi oraz
réwiesnikami. W tych zabawach 1 zabawkach brakuje emocji lub sg one ograniczane, brakuje
w nich realnych sytuacji zyciowych, ludzkich. Brakuje w nich takze kontaktu ze srodowiskiem.
Brak jest w nich naturalnego poznawania rzeczywistosci. Chociaz gry 1 zabawki technologiczne
wydaja sie tatwe w ich uzywaniu, sama gra jest czasochionna. Technologie cyfrowe 1 programowalne
zabawki nie powinny zastgpowaé dzieciom czasu spedzanego z dorostymi i rowiesnikami.
Nie powinny takze zastepowac naturalnych sposobéw doswiadczania siebie 1 Swiata.

Zabawki technologiczne sa typowym przykladem postrzegania przez dorostych zabawy
| przynaleznej jej zabawki. Ten swoj punkt widzenia chca narzuci¢ dzieciom, zapominajac
o fakcie, ze dziecko postrzega rzeczywisto$¢ zabawy inaczej, poniewaz kompetencje zabawowe
dorostych 1 dziecka sg zupehie inne.

Do zabawek technologicznych zaliczy¢ mozna np.: Think & Learn Teach 'n Tag Movi,
Hatchimals Surprise, Artie 3000, LeapStart Preschool & Pre-Kindergarten Interactive Learning
System, Mozbii, Codie, Yumit, Laser X Fusion, dron, rzeczywisto$¢ wirtualna w srodowisku 3D.

Think & Learn Teach 'n Tag Movi

Interaktywny minirobot. Wedtug producenta zachgca dzieci do myslenia i ruchu,
zadajac im pytania, wymagajace umiejetnosci krytycznego myslenia, uczac je przestrzegania
instrukcji oraz rozwigzywania problemow, proszac o wykonywanie polecen w ramach zabawnej
zabawy lub zapraszajac do zwariowanego tanca i demonstrujac, jak si¢ porusza¢. Robot
oferuje 3 ekscytujgce tryby gry, 6 gier do wyboru 1 mozliwos¢ ruchu w kazdym kierunku dzigki
trzem kotom. Podczas aktywizujacych gier dzieci ¢wicza umiejetnos¢ stuchania i postegpowania
zgodnie z instrukcjami. Robot rozwija krytyczne myslenie, kiedy prosi dziecko, aby przyjrzato
si¢ przedmiotowi 1 nastgpnie pyta, jaki jest jego ksztalt. Robot podczas zabaw tanecznych
i nasladowania ruchéw zwierzat naktania dziecko do aktywnosci ruchowej (Www.fisher-
price.com/pl_PL/products/Ucz-sie-i-mysl-Movi-Mistrz-Zabawy, dostgp: 28.10.2019).

Autorzy artykuhu sg zdania, Ze ta zabawka przyciagnie uwagg dziecka tylko przez krotki
czas. Rozwijanie krytycznego myslenia nie jest mozliwe bez bezposredniej interakcji z innym
cztowiekiem. Ten robot ma zaprogramowanych tylko kilka prostych zwrotow, w zwigzku z czym
jego potencjat szybko si¢ wyczerpuje.

Hatchimals Surprise — Kotek

Sa to jaja roznej wielkosci, dzieki ktérym dziecko otrzymuje male zwierzeta checace
si¢ z nich wyklu¢. Wedtug producenta, dziecko dzigki interaktywnej zabawce moze mie¢ kocie
bliznigta. Sg one ukryte w magicznym jajku o nakrapianej skorupce. Producent objasnia:
,Zaopiekyj sie jajkiem z mitoscig 1 pomo6z wykluc si¢ kotom. Trzymaj, przytulaj, odprez jajko,
wygladz, baw si¢ nim, a ustyszysz odglosy z wnetrza, ktore mowig, jak si¢ czujg koty. Kiedy
tylko nadejdzie czas wyklucia kotow, zobaczysz teczowe oczy na jajku. Kiedy pierwszy wysunie
si¢ Z jaja wyciagnij go, a pdzniej pomoz wydostac si¢ drugiemu i rozpocznij zabawe. Po wykluciu
blizniakow zaopiekuj sie kotami 1 naucz ich nowych rzeczy. Wychowuj je na trzech etapach
rozwoju, na kazdym etapie odkrywajac nowe gry i zabawy. Kazdy blizniak ma wyjatkowa
osobowos$¢. Chociaz wyglad blizniakéw jest doktadnie taki sam, kazdy ma swojg naturg. Jeden
Z nich uwielbia si¢ porusza¢ i tanczy¢, a drugi potrafi powtarzac to, co powiesz. Koty blizniaki
mogg si¢ poruszac, potrafig razem rozmawia¢, tanczy¢, spiewac, zartowac, opowiada¢ dowcipy,
gra¢ w gry 1 zachowywac si¢ jak prawdziwe rodzenstwo. Powiedza "I love You", ale tez, jak

92



kazde rodzenstwo, czasami si¢ ktoci. Z kotami dobrze si¢ bawisz 1 uczysz dba¢ o zwierzgta”
(http://int.hatchimals.com/pl_pl/toys/p21336, dostep: 28.10.2019).

UWAGA! Czy kot rodzi si¢ poprzez wyklucie si¢ z jajka? Czego dorosli faktycznie
uczg dzieci? Ta zabawka jest sprzedawana na calym swiecie w tysigcach sztuk! Jakich ghupot
dzieci uczg si¢ w ten sposob: ,,Kazdy blizniak ma wyjatkowa osobowos¢”. Kot ma osobowo$¢?
Ta zabawka nie wymaga komentarza. Istnieje potrzeba refleksji catego spoteczenstwa, gdy
chodzi o podejscie do wychowania i ksztatcenia dzieci w tym obszarze.

111.10. Przemyst zabawkarski

Znaczny rozw0j zabawkarstwa na Stowacji byt zwigzany z powstaniem i budowaniem
instytucjonalnej edukacji przedszkolnej zaréwno w tym kraju, jak tez w Europie. Z europejskim
ruchem filantropijnym wigzalo si¢ ustanowienie pierwszych instytucji dla dzieci w wieku
przedszkolnym: w Banskiej Bystrzycy (1829), Bratystawie (1830), Tmawie (1832), Starej Gorze,
Dolnej Krupie, Lewoczy (1867), Koszycach (1874), Preszowie (1876) i innych miastach na Stowacii.

W srodowisku ludowym (wiejskim) na Stowacji znajdowaly si¢ gtownie zabawki
przedstawiajace ludzi (lalki), zwierzgta, narzedzia pozwalajacego na zabawe w prace dorostych,
instrumenty muzyczne, pojazdy i bron. Dzieci czesto bawily si¢ zabawkami wykonywanymi
z materialow przyrodniczych. Zabawki jako przedmioty wytwarzane byty w domach lub stanowity
produkt uboczny pracy ludzi w warsztatach garncarskich, stolarskich badz wikliniarskich.
Centra produkcji zabawek na Stowacji powstaly pod koniec XIX wieku i w pierwszych
dziesigcioleciach XX wieku. Najbardziej znani producenci zabawek pochodzili z miejscowosci
Stara Tura 1 okolic, KuneSova oraz Kyjatic. Na poczatku XX wieku produkcj¢ krajowa oraz
rzemieslniczg stopniowo zastgpowal przemyst zabawkarski (www.ludovakultura.sk/item-
encyklopedie/hrackal/, dostep: 28.10.2019). Znane byly tez zabawki z Pohorela, np. blaszane modele
samochodow. Byt to produkt najwigkszego producenta zabawek mechanicznych na Stowacji.

Zabawki ludowe zajmowaly (i wcigz tak jest) szczegolne miejsce wsrod zabawek.
Zabawka byla pierwszg wartoscig materialng, ktorg napotykato dziecko 1 moglo z niej korzysta¢
wedhug wlasnego uznania. Muzeum Kultur Lalkowych i Zabawek na Zamku Modry Kamen
oferuje takze wglad w histori¢ zabawek. Jest to wyspecjalizowane muzeum o stowackiej dziatalnosci
w znaczeniu ogdlnym. Koncentruje si¢ na historii 1 terazniejszosci teatru lalek, a takze na historii
1 rozwoju zabawek dla dzieci oraz historii regionu (na ktérym znajduje si¢ muzeum). Jego
zbiory sg profesjonalnie przetwarzane, chronione 1 udost¢pniane spoleczenstwu w formie
wystaw oraz réznych tematycznych dziatan kulturalnych.

Podobnie jak zabawa, rynek zabawek rozprzestrzenia si¢ na caty §wiat i dlatego dzieci
tymi samymi zabawkami mogg bawi¢ si¢ na Stowacji, w Polsce, na Ukrainie i w Australii.
Chodzi o globalnych producentow zabawek, ktorzy sa takze ich eksporterami. Istniejg takze
zabawki, ktore sa specyficzne dla kultury 1 narodu.

Do najwigkszych producentow zabawek nalezg obecnie: Europa Zachodnia i Chiny.
Wigkszo$¢ zabawek trafia do UE z Azji. Do najwigkszych gigantow branzy zabawek na swiecie
naleza firmy Lego i Mattel. W Europie przemyst zabawkarski ma dhuga tradycj¢. Etykieta
UE na zabawce jest wazna dla klientow wrazliwych na jakosc i tradycje. Europa przoduje
takze w kreatywnosci. Nacisk ktadziony jest tutaj na badania i rozwo6j, marketing 1 sprzedaz.
Wiele zabawek wyprodukowanych w Chinach zostato opracowanych w Europie (Www.etrend.sk/
firmy/hracky-su-zaujimave-najma-pred-vianocami.html//, dostgp: 28.10.2019). Na jakos¢ zabawek
wplywajg rozmaite aspekty: kulturowy, polityczny, bezpieczenstwa, higieniczny, edukacyjny,
psychologiczny, estetyczny, ekonomiczny, techniczny i inne.
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Najwickszym wydarzeniem w branzy zabawkarskiej sa coroczne Swiatowe Targi Zabawek
w Norymberdze. W tym miescie w roku 2019 odbyly si¢ 70. Migdzynarodowe Targi Zabawek,
w trakcie ktorych nastgpito spotkanie przedstawicieli Swiatowych marek, producentdéw,
handlowcow i przedstawicieli mediéw. Oprocz zawierania uméw biznesowych oraz wymiany
informacji zaprezentowano podczas ich trwania trendy na najblizszy okres.

Obecnie na Stowacji rynek zabawek dla dzieci w wieku przedszkolnym jest otwarty
oraz regulowany tylko przez klienta — przedszkola lub rodzicow. Istnieje do$¢ szeroka gama
hurtownikéw, sprzedawcow detalicznych 1 internetowych. Oferta zabawek dla dzieci w tym
wieku jest przez nich przekazywana do przedszkoli w formie prezentacji sprzedawcow zabawek,
na konferencjach, seminariach, warsztatach oraz poprzez dziatania towarzyszace réznym
wydarzeniom. Kazdego roku sprzedawcy ci przygotowuja katalogi zabawek, dydaktycznych
pomocy oraz dystrybuuja je do przedszkoli, a poprzez przedstawicieli handlowych prezentuja
nowe ich oferty bezposrednio w placowkach. Chociaz produkcje zabawek na Stowacji dopiero
czeka renesans, juz teraz mozemy spotkac¢ drobnych producentow, ktorzy oferuja zabawki
takie, jak: recznie robione lalki, zabawki drewniane — puzzle, zestawy konstrukcyjne itd. Wsrod
stowackich producentow tylko jedna firma produkuje drewniane zestawy do konstrukc;ji.
Autor — wynalazca konstrukcyjnego zestawu drewnianego — ma korzenie pedagogiczne, a jego
produkty tematyczne (w dziesigtkach odmian) s3 metodycznie opracowywane z mysla
0 rozwijaniu dziecigcych umiejetnosci motorycznych i innych w zakresie roznych obszarow
rozwoju dziecka. Sg one bezpieczne 1 wykonane z materiatdéw wysokiej jakosci.

Dzisiejszy rynek oferuje réznorodne zabawki. Ich producenci, jesli chca konkurowac
z grami komputerowymi, musza tworzy¢ coraz to bardziej zaawansowane technicznie zabawki.
Nowoczesne technologie tworzg silnie konkurujace srodowisko. Warto pamietac, ze aby wprowadzi¢
zabawke na rynek, producent musi zapewnic jej reklame. Reklama jest fenomenem dzisiejszych
czasow. Jest to zjawisko, ktore spotykamy codziennie 1 wszedzie: w telewizji, radiu, gazetach,
czasopismach, Internecie. Wplyw reklamy na ludzi jest silny 1 tylko nieliczni mogg si¢ jej oprzec.
Rola reklamy jest sprawienie, by ludzie byli niezadowoleni z tego, co maja.

Reklama jest rozumiana rowniez jako zjawisko skierowane do dzieci. W reklamie
przeznaczonej dla dzieci mozemy wyrdznic:

— spoty reklamowe dla dzieci (reklama produktow dla dzieci, takich jak zabawki,

stodycze 1 tym podobne);

— spoty reklamowe z udzialem dzieci (pojawiaja si¢ w nich dzieci, ktore moga

reklamowac¢ produkty dla dziecka lub dla dorostych).

Dzieci sg najtatwiejszym obiektem dla tworcéw reklam — szczegolnie te w wieku
przedszkolnym i mtodszym wieku szkolnym, kiedy sg bardzo wrazliwe na tego rodzaju przekaz.
Ich osobowos¢ wcigz si¢ rozwija, dlatego tatwo mozna na nie wptywac, gdyz nie znaja
jeszcze wartosci pienigdza. W tym przypadku nie chodzi o wywieranie wplywu na dzieci,
ale raczej o manipulowanie nimi.

W reklamach dla dzieci preferowany jest humor, zabawa, bajki i pozytywni bohaterowie.
Maja one chwytliwg melodig¢ 1 tatwy do zapamietania tekst. Pomiedzy czynniki motywujace,
ktore majg przyciagac dziecigcego klienta, wplataja: trendy, mode, kolor, ciekawe ksztatty
i efekt kolekcjonerski.

Waznym czynnikiem popytu zabawek jest takze zdolno$¢ dzieci do powtarzania w kotko
prosb swoim rodzicom o zakup produktu (zabawki). Czesto rodzicom brakuje cierpliwosci 1 kupuja
g0, aby uciszy¢ uparte, ptaczace dziecko lub speti¢ wszystko, czego zapragnie. Blgdem rodzicow
jest myslenie, ze zabawkami ,.kupig” dziecko. Czg¢sto dzieci tgsknig za zabawka, poniewaz
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widzialy ja w witrynie sklepowej lub w reklamie. Zakupione zabawki lezg potem niezauwazane
gdzie$ w kacie. Ten los czgsto spotyka takze zabawki, ktdre byty drogie i markowe. Wyobraznia
dziecka szybko si¢ nimi zmgczy. Nie nalezy zatem ulega¢ trendom, modzie, ale trzeba szukaé
zabawek, ktore wzbogacaja dzieci, stymulyjg ich tworczg aktywnos¢, przyczyniajac si¢ do rozwoju
ich wiedzy i prowadzac je do wspdtpracy oraz zrozumienia innych.

Psychologowie wyroznili dwie grupy zabawek:

1. Dobre zabawki posiadajace nastepujace parametry:

— odpowiadaja wiekowi 1 rozwojowi dziecka;

— sg dobrymi pomocnikami w poznawaniu $wiata;

— sg prototypem rzeczywistego obiektu lub obiektu, ktory istnieje w naturze;

— najlepie;j, jesli s wytworzone rekami dziecka.

2. Zabawki, ktére majg negatywny wplyw na psychike dziecka:

— nieodpowiednie (rézne elementy, ktore zawieraja zbyt wiele funkcji 1 ustawien);

— nudne i puste (brzydkie kopie zywych stworzen, manekiny i tym podobnie);

— niemoralne (zabawki militarne, a takze promujace przemoc, wojng i zniszczenie).

W Szwecji istnieje prawo, ktore nie zezwala na przerywanie reklamami programow
dla dzieci ponizej 12. roku zycia. Zabronione jest rOwniez zamieszczanie reklam bezposrednio
przed i po programie przeznaczonym dla dzieci. W Norwegii reklamy skierowane bezposrednio
do dzieci sg zabronione.

W reklamach i na rynku zabawek bedzie si¢ pojawia¢ ich coraz wigcej. Taka rzeczywistos¢
stawia przed nauczycielami przedszkoli i rodzicami ogromne wymagania. Odpowiednim wyborem
zabawek dorosli w naturalny sposob wprowadzaja wspotczesng kulture do $wiata zabaw dzieciecych.

I11.11. Podsumowanie

Z cala pewnoscig nalezy powiedziec, ze zabawka jest fenomenem dziecinstwa. Ma
duze znaczenie w zyciu dziecka i edukacji przedszkolnej. Nie jest dla dziecka tylko narzedziem,
ale 1 obiektem, dzigki ktoremu odkrywa ono §wiat.
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V. Zabawki w przestrzeni edukacyjnej dziecka
(Magdalena Palacz)

IV.1. Wprowadzenie

W XXI wieku dzieci wigkszos¢ wolnego czasu spedzaja na zabawie wieloma roéznymi
zabawkami, w tym zabawkami zaawansowanymi technologicznie. Nalezy zauwazy¢, ze
przedszkola oraz szkoty stanowig jedyne miejsca, w ktorych korzystanie przez dzieci z tych
przedmiotow 1 urzadzen odbywa si¢ wedtug okreslonych zasad pod kontrolg kompetentnych
pedagogdw. Dzieki temu dzieci majg szansg rozwing¢ swoj potencjal tworczy 1 sta¢ si¢ aktywnymi
podmiotami dziatan o charakterze zabawy oraz nauki. Z tego tez wzgledu w przestrzeni
edukacyjnej w przedszkolu warto zadba¢, aby dzieci odkrywaty alternatywne wobec tych
technologii sposoby spedzania wolnego czasu, ktory powinien by¢ wypehiony réznorodnymi
zabawami, rownie atrakcyjnymi jak korzystanie z innych mediow, lecz bardziej wartosciowymi.

W realizacji zabaw dzieciom niezbedne sa zabawki, ktérymi moga si¢ stawac rozne
przedmioty, zaleznie od powstale] w dziecigcej wyobrazni zabawowej fikcji. Warto zatem,
by nauczyciel potrafit pomoc dzieciom wybrac, ,,wynalez¢” lub stworzy¢ dobre 1 wartoSciowe
zabawki, ktore niewatpliwie ukierunkuja, ubogaca oraz rozbuduja dziecigce zabawy, by
korzystnie wptywaty na ich wielostronny rozwoj. W ten sposob realizuje si¢ takze profilaktyka
zdrowia psychofizycznego dzieci, tak istotna w elektronicznych realiach dzisiejszego swiata.

Wywod zawiera analize literatury przedmiotu pod katem teorii 1 wybranych koncepcji
kreowania dzieciom, a takze przy udziale dzieci oraz rodzicéw warunkoéw do podejmowania
zabawy z uzyciem roznorodnych przedmiotow/zabawek.

IV.2. Zabawki we wspolczesnym Swiecie

Wspdtczesny kanon zabawek staje si¢ coraz bardziej zdominowany przez technologie
cyfrowe. Na potkach sklepowych widniejg glownie przedmioty wykonane z tworzywa sztucznego,
ktore sg czesto interaktywne 1 spersonalizowane. 1. Pulak (2018) podkresla, ze coraz wigcej
z nich ma charakter hybrydowy: stanowig potaczenie przedmiotu materialnego z oprogramowaniem
kompatybilnym z Internetem. Zabawki tego rodzaju sg popularne, poniewaz przyciggajg uwage
obrazem, dzwigkiem, muzyka, ruchem, zdolno$cig rozumienia mowy, a takze mozliwoscia
wydawania komunikatow stownych. Coraz czesciej dzieci oczekuja spetnienia podobnych
standardow takze od innych przedmiotdéw, ktorych uzywaja do zabawy. Wyzej cytowany autor
podkresla, ze dzieci — wskutek przyzwyczajania do percepcji — nastawione sg na bierny odbior
informacji. Stanowisko to popiera K. Sadowska (2018), ktora dodaje, ze wykorzystywanie
przestrzeni elektronicznej przez dzieci i dorostych znacznie ogranicza przede wszystkim ich
aktywnos$¢ ruchowsg oraz emocjonalno-spoteczng. Dzieci w tym wzgledzie nasladujg dorostych
przebywajacych w ich otoczeniu, korzystajacych na co dzien z komputerdw, telefonow
komorkowych i tabletow. Te elektroniczne urzadzenia trafiaja w rece dzieci, zastepujac im
misia lub lalkg. Przedmioty, ktore nie majg atrakcyjnych funkcji, jawig si¢ im jako nieciekawe,
wymagajace wigcej wlasnej inwencji. W konsekwencji ograniczony zostat czas przeznaczany
na tradycyjne formy zabawy, spedzanie czasu z bliskimi i rowiesnikami. Co wigcej, wspotczesne
zabawki zazwyczaj narzucajg dziecku jedyny mozliwy sposob zabawy, co hamuje rozw¢j ich
wyobrazni. Taka silnie zinstrumentalizowana aktywno$¢ pozbawia dzieci mozliwosci rozwijania
wielu waznych kompetencji oraz obserwowania procesu ich nabywania. Przyczynia si¢ takze
do ksztattowania postawy bezradnosci najmtodszych wobec trudnych sytuacji i powoduje
oczekiwanie na gotowe rozwigzanie w obliczu pojawiajacych si¢ nawet btahych probleméw.
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Widok telefonu komoérkowego czy tabletu w rekach kilkuletnich dziect jest dzis czym$
powszechnym, cho¢ urzadzenia te sg (i powinny byc¢) przeznaczone dla starszych uzytkownikow.
Mtodym odbiorcom stuzg gtéwnie do gry, ktora w wielu przypadkach w dtuzszej perspektywie
czasowe] staje si¢ natogiem. Coraz czgsciej bywamy §wiadkami sytuacji, w ktorych dzieci
wpadajg we frustracje, W panike i ztos¢, kiedy gra nieoczekiwanie zostanie im przerwana lub
zakonczy si¢ z innej przyczyny. W zwigzku z tym ALl Brzezinska, M. Batkowski, D. Kaczmarska,
A. Wiodarczyk 1 N. Zamecka (2011) uzasadniajg potrzebe optymalizacji czasu zabawy
dziecka takimi przedmiotami. Zbyt czgste umozliwianie dzieciom zabaw telefonem, tabletem
czy komputerem jest obarczone ryzykiem ich przestymulowania zbyt duzg liczbg bodzcow:
dynamicznymi obrazami, gtoSnymi dzwigkami, wymuszaniem szybkiego reagowania.

Popularno$¢ zaawansowanych technologicznie zabawek jest ksztattowana wskutek
oddziatywan wszechobecnych mediow. To one kreujg sposob ich postrzegania przez dzieci,
ktadac nacisk na panujgcag modg, a pomijajac petnione przez nie funkcje, nie zawsze korzystne
dla ich rozwoju. W ten sposob prezentowany dzieciom medialny obraz $wiata fatszuje rzeczywisto$¢
poprzez wytwarzanie sztucznych potrzeb posiadania najnowszych gadzetéw. Konsumpcyjny
styl zycia jest dzieciom wttaczany do umystow przez bajkowe postacie, bedace gtéwnymi
bohaterami reklam zabawek tego typu. Rozemocjonowane dzieci obserwuja, jak ich ulubieni
bohaterowie przezywaja ekscytujace przygody z udzialem promowanych urzadzen. Wygladaja
przy tym na zachwyconych zabawa nimi, co sprawia, ze mtodzi adresaci reklam od razu
pragng zosta¢ posiadaczami konkretnego produktu (czesto watpliwej jakosci). Trzeba dodac,
ze mimo poczatkowej niecheci rodzicow, t¢ rekomendowang zabawke w blizszej lub dalszej
perspektywie zwykle udaje si¢ dzieciom zdoby¢. Jak stwierdza S. Walus$ (2016), obecnie wzrosta
rola dzieci jako samodzielnych konsumentdéw. Coraz czesciej posiadajg one niematy kapitat
w postaci podarowanych im przez najblizszych kwot , kieszonkowego™ 1 dlatego moga wywiera¢
wplyw na decyzje¢ o zakupach réznych rzeczy na swoje potrzeby. Chec posiadania zabawki
jest czesto u dzieci silna, gdyz motywowana potrzebg posiadania przedmiotu, np. z umieszczonym
na nim wizerunkiem postaci z ulubionej bajki i pochwalenia si¢ nig przed rowiesnikami.

Oddziatywanie reklam na dzieci bazuje na wrazliwosci i bezbronnosci ich odbiorcow.
Reklamom ulegajg takze dorosli, wobec ktorych stosowane sg inne zabiegi marketingowe,
np. ukazywanie waloréw edukacyjnych interaktywnych zabawek, majgce na celu zachecenie
rodzicow do dokonania ich zakupu. Rodzic ma poczu¢, ze w ten sposob, zgodnie z hastem
reklamowym, najlepiej dba o prawidlowy rozwoj swojego dziecka, co oczywiscie jest ztudne.

K. Sadowska (2018) zwraca uwagg, ze interaktywne zabawki staja si¢ popularne wsroéd
rodzicow jako ,.elektroniczne nianki” ich dzieci. Czesto dzieki nim zyskujg w ten sposob czas
na realizacje innych dziatan, nie zwigzanych z opieka nad dzie¢mi. Warto wiec poddac refleksji
postawy wspolczesnych rodzicow, ktorzy rekompensujg swoim dzieciom brak dostatecznego
zainteresowania kupowaniem coraz bardziej atrakcyjnych i zaawansowanych technologicznie
zabawek. Zdarza si¢, ze zabawki tego typu sg przez rodzicow kupowane tak naprawde dla siebie.
Bywa, ze zabawkg elektroniczng doskonale 1 z zapatlem bawi si¢ ojciec lub matka, natomiast
dziecko przejawia nig minimalne zainteresowanie. Moze by¢ to spowodowane potrzebg
kompensowania sobie niedoboru pozadanych zabawek w dziecinstwie, co wynikato badz
z ich niedostepnosci na rynku, badZ z niemozliwosci ich zakupienia przez rodzicéw z réznych
powoddéw, np. braku srodkow finansowych lub przekonania o ich zbednosci.
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IV.3. Nauczyciel jako przewodnik w $wiecie zabawek

Placoéwki o§wiatowe stanowig aktualnie jedng z niewielu przestrzeni, w ktorej dzieci

majq okazje bawi¢ si¢ bez znaczacego udziatu cyfrowych technologii. K. Sadowska podkreéla

7€ ,,poza cybeprzestrzenig dziecinstwo osadzone jest wspolczesnie w srodowisku instytucjonalnym”
(2018, s. 141). W literaturze przedmiotu i praktyce edukacyjnej trwa dyskusja: Czy przedszkola
powinny by¢ wyposazane w cyber-zabawki? W jaki sposob nauczyciel moze organizowaé przestrzen
sali przedszkolnej, wyposazajac ja (lub nie) w réznorodne zabawki?

Kwesti¢ organizacji wychowania przedszkolnego dzieci w tym zakresie reguluje podstawa
programowa wychowania przedszkolnego, w ktorej jednoznacznie i klarownie opisane sg
zalecenia dotyczace wyposazenia sal dziecigcych. W ramach dziatan przedszkola ,,Nauczyciele
diagnozuja, obserwuja dzieci 1 tworczo organizujg przestrzen ich rozwoju, wlaczajac do zabaw
i doswiadczen przedszkolnych potencjat tkwigcy w dzieciach oraz ich zaciekawienie elementami
otoczenia” (Dz.U. z 2017 r., poz. 356). Ministerialne zalecenia rodzg nast¢gpujace pytanie:
Czy w dzisiejszym $wiecie mozliwe i celowe jest pozbawianie dzieci poznawania tak popularnych
przedmiotéw? Cytowany dokument nie wyklucza ich stosowania w racjonalny sposob i przede
wszystkim zgodnie z potrzebami dzieci. Jednak, jak twierdzi na podstawie swoich obserwacji
M. Broda-Bajak (2010), ulubionymi zabawkami dzieci w przedszkolu sg wbrew wyzwaniom
wspolczesnosci materialy naturalne, np. drewniane klocki, szyszki, kasztany itp., gdyz mozna
je dowolnie wykorzystywac, a nastepnie demontowac, aby nada¢ im nowe znaczenie. W ten
sposob dzieci poznaja swoje mozliwosci | otaczajacy je Swiat, a dzialania zabawowe umozliwiaja
im zdobycie wielu kluczowych dla tego wieku kompetencii, takich jak kreatywnos¢, inicjatywnosc,
zaradnos$¢, przedsigbiorczos¢, wspotpraca, wspotdziatanie, komunikowanie si¢ 1 inne.

Niewatpliwie zabawa dziecka wymaga dobrze zorganizowanej przestrzeni, wyposazonej
w roznorodne przedmioty i1 zabawki. Warto powiedzie¢, ze wspotczesne sale przedszkolne
czesto wyposazone sg gldwnie w gotowe produkty, ktore narzucajg dzieciom zabawe wedtug
z gory zaprogramowanego sposobu. K. Appelt i A.L. Brzezinska (2012) sygnalizuja, Ze przestrzen
wyposazona w zbyt duza liczbe gotowych zabawek powoduje dekoncentracje dzieci. Szczegolng
meczliwo$¢ ich organizmow wywotuja te, ktore sa nadmiernie bogate w bodzce. J. Huterska-
-Gorecka (2018) poddaje krytyce kwestie wygladu sal przedszkolnych, ktore sg czesto
infantylizowane. Autorka z dezaprobatg opisuje ich aranzacje, bogate w barwy, wykorzystujgce
mndstwo 0zdob w ksztalcie zwierzat badz tez postaci z bajek, wielokolorowe dywany
z wydrukowanymi wzorami, kaciki tematyczne, kompleksowo wyposazone w przedmioty
imitujgce prawdziwe przedmioty. Cato$¢ dopetniona jest dekoracjg $cian, do ktorej uzywa
si¢ ,,gotowcow”’, co w efekcie bardziej przypomina ,,polukrowany tort” niz przestrzen inspirujacg
do dziatania oraz przyswajania wiedzy 1 umiejetnosci. Jest oczywiste, ze im wigksza rola dorostego
w pracy nad otoczeniem, tym mniejsze jego znaczenie dla dzieci, ktorych wyobraznia oraz
fantazja nie harmonizuje z poczuciem estetyki osob dorostych. Warto, by nauczyciele od czasu
do czasu ograniczali swojg inwencje w tym zakresie na rzecz tworczych dziatan dzieci.

J. Huterska-Gorecka wysuwa w tej kwestii wazne refleksje, nad ktérymi powinien si¢
pochyli¢ kazdy nauczyciel. Warto zada¢ sobie pytanie o warto$¢ dziatan dzieci w przestrzeni
gtéwnie dla nich przeznaczonej: Czy gotowe zabawki dajg dzieciom mozliwo$¢ wytwarzania
coraz to nowych pomystéw na zabawe 1 jej modyfikacje? Odpowiedz jest oczywista. Tak, jest
to zalezne od wyobrazni dzieci. Potrzebujg one bawi¢ si¢ swoimi ulubionymi zabawkami, ktorymi
zwykle postuguja sie podobnie, cho¢ lubig takze ubogacac 1 zmienia¢ je, wykorzystujac ré6zne
materiaty, np. cigzarowke wzbogacaja o kola zapasowe wyciete z papieru, lalke ubieraja
w stroje zrobione wlasnorecznie z tkanin czy tez bibuty. Dzieci chetnie bawig si¢ naturalnymi
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przedmiotami 1 tworzywami, np. kamykami, muszlami, papierem o roznej fakturze. Podazajac
za wszechobecng modg na zabawki gotowe, nie wolno zatem zapomina¢ o konieczno$ci
dostarczania dzieciom materialdow do produkcji whasnych zabawek. W zaleznosci od sytuacji
czy pory roku, warto zaopatrzy¢ przedszkolne kaciki zabaw w zbiory ciekawych przedmiotow
o zréznicowanym ksztalcie, kolorze czy fakturze. Dzieci uczynig z nich niezwykle zabawki,
np. kukietki z kukurydzy, myszki z buraczkéw ¢wiktowych, zwierzatka z kamykow roznej
wielkosci 1 ksztaltu itp. Przydadzg si¢ im takze suche owoce (kasztany, zolgdzie), wykorzystywane
do zabawy w sklep jako okreslone towary. Nadanie im innej roli w zabawie zalezy tylko od
inwencji tworczej dziecka. U. Konkol 1 A. Olczak (2018) twierdza, ze to wlasnie nauczyciel
powinien tworzy¢ swoim podopiecznym atmosfere odpowiednig dla rozwoju zabawy. Miodszym
nalezy przede wszystkim umozliwi¢ bawienie si¢ pudetkami, klockami, pitkami, misiami,
lalkami i naczyniami, a starszym uktadankami, puzzlami, grami, klocami Lego, zestawami
do zabaw tematycznych, np. w sklep, szpital, szkote, fryzjera.

Aranzacja przestrzeni zabawowej powinna by¢ dla dzieci inspiracjg do podejmowania
roznych zabaw. Sala przedszkolna moze si¢ sta¢ swoistym laboratorium wspdtorganizowanym
przez dzieci. Jej wyposazenie powinno by¢ dostosowane do wieku i ich mozliwosci rozwojowych
w zakresie komunikacji, manipulacji, lokomociji itd. Warto, aby zabawki i inne przedmioty miaty
w niej swoje state miejsce. Nie nalezy eksponowac dzieciom wszystkich zabawek, jakie znajduja
si¢ na wyposazeniu sali dzieciecej. Okresowa wymiana zabawek na przedszkolnych pétkach da
dzieciom mozliwos¢ ponownego ucieszenia si¢ nimi, Spojrzenia na nie z innej perspektywy.

Nie bez znaczenia w przedszkolu jest rowniez organizacja dzieciom czasu przeznaczanego
na zabawg 1 sprzgtanie zabawek. Warto pamietac, ze wytwory ich zabaw, np. konstrukcyjnych,
sg zachwycajace 1 cenne dla nich. Nalezy zatem tak je traktowac i pozostawia¢ na jaki$ czas
w miejscu, w ktorym si¢ aktualnie znajdujg. Ponadto, gdy praca dziecka, np. nad wykonaniem
zabawki czy innego przedmiotu, musi by¢ przerwana, nalezy pozwoli¢ mu powrécié do tej
czynnos$ci. K. Sadowska (2018) podkresla, Zze obecnie nauczyciele daza do cigglego zarzadzania
aktywnoécig dziecka, zapominajac o walorach swobodnych aktywnosci. Zeby potrzeba
rownoprawnosci dziatan dziecka byta zaspokojona, powinno ono mie¢ szans¢ bycia wspottworca
otaczajacego Swiata 1 nicjako ekspertem w dziedzinach swoich ulubionych aktywnosci. Konieczne
Jest zatem odrzucenie przez nauczycieli pojmowania zabawy jako odpowiedzi na bodzce ze strony
dorostych. Dziecko przez mozliwos¢ samodzielnego doboru materiatu i aktywnosci ma szansg
w pelni si¢ rozwija¢ oraz angazowac w proces poznawczy, a takze odczuwac autonomi¢ dziatan.

IV.4. Potencjal wlasnore¢cznie wykonanych zabawek

W typologii zabawek istnieje kategoria zabawek stworzonych przez same dzieci.
A. Aleksandrowicz i M. Tomczyk (2019) definiujg je jako przedmioty, ktore zostaty wykonane
W procesie tworczej pracy dzieci, samodzielnie Iub przy technicznej pomocy dorostego.
Jesli inicjatywa tworzenia zabawki wychodzi od dzieci, to w wielu przypadkach trudno
spodziewac si¢, ze powstanie wyjatkowa rzecz, stuzgca konkretnej zabawie, lecz to wiasnie
ona ma potencjal sta¢ si¢ ich ulubiong zabawka.

K. Kabacinska-t.uczak (2018) twierdzi, ze naturalng rzecza jest tgsknota ludzi dorostych
za zabawkami wykonanymi r¢cznie 1 intencjonalnie przez bliskie im osoby. Te zabawki maja
przewage nad zabawkami fabrycznymi, ktorym mimo, zdawatoby si¢, doskonatego wygladu,
brakuje atutu niepowtarzalnosci. Masowy wyrdb wyklucza celowos¢, dopasowanie do
indywidualnych potrzeb oraz zainteresowan adresata. M. Broda-Bajak (2010) podkresla, ze
najlepiej z dziecinstwa zapamiectane zabawki to te, ktore byly zrobione samodzielnie przez
dziecko lub przy pomocy bliskiego dorostego.
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Co wiecej, w odrdznieniu od zabawek dostepnych w sklepach, te wlasnorecznie wykonane
nie programujg zachowania dzieci, lecz inspiruja je do samodzielnego wymyslania sposobow
ich uzycia oraz pobudzaja do ich modyfikacji (Pulak, 2018). Pozwalaja na tworzenie rzeczy
od podstaw wedtug wiasnego pomystu. Takim przedmiotom dzieci czgsto nadajg nazwy lub
Imiona oraz — w zaleznosci od ich roli — sytuujg je w realnej lub wyobrazonej przestrzeni.

K. Appelt i A.l. Brzezinska (2012) podkres$lajg warto$¢ samodzielnie tworzonych
zabawek. Gotowe, nawet atrakcyjne zabawki, po pewnym czasie nudzg dzieci, poniewaz
mechanizm ich wykorzystywania jest powtarzalny. Ulegaja one tez nierzadko zniszczeniu
podczas ingerencji w ich strukture i funkcje w sposob inny niz wskazany w instrukcji jej obstugi
przez producenta. Dotyczy to zwlaszcza plastikowych zabawek. Samodzielnie wykonana
zabawka zapewnia dziecku dtugotrwalg rozrywke ze wzgledu na mnogos¢ mozliwosci jej
wykorzystania, przeksztalcania — w zalezno$ci od potrzeb i inwencji tworczej jej posiadacza.
Takie modyfikacje zabawek dajg dzieciom poczucie satystakcji, sprawstwa, podnosza poczucie
wilasnej wartosci, pobudzaja je do kontaktow z innymi osobami oraz nawigzywania dyskusji,
wspolnego dziatania na rzecz, np. ulepszenia tego przedmiotu. Pod jej wpltywem wzrasta motywacja
dziecka do podejmowania roznorodnych dziatan.

Dla mtodych konstruktorow zabawek nie bez znaczenia sg pozytywne wzmocnienia
ze strony nauczyciela — pochwaty za wlozony wysitek, zaangazowanie oraz kreatywnos¢, nie
tylko za koncowy efekt, ale i jego jakos¢. Nalezy o tym pamigtac, zwlaszcza, ze dorosli tracg
z wiekiem dzieciecg wyobraznie, przez co mogg niedostatecznie docenia¢ wytwory dziatan
dzieci w tym zakresie. Nauczyciel profesjonalista wie, jakg warto$¢ ma obdarzanie dzieci
uwagg podczas pracy nad wlasnym dzielem oraz zachwyt nad ich pomystowos$cig. Warto
zauwazyC, ze — z uwagi na réoznorodny poziom zdolnos$ci manualnych u dzieci w wieku
przedszkolnym — ich zabawki zwykle nie sg jeszcze starannie dopracowywane. Nie ma to
wigkszego znaczenia, poniewaz warto$ciowy rozwojowo jest juz sam proces tworczy podczas
realizacji zabawki przez dziecko w tym wieku. Jak zauwazaja A.l. Brzezinska i in. (2011), obecnie
obserwuje si¢ powrdt do unikatowych zabawek, ktore sa wykonywane recznie. Dowodem
na to jest popularno$¢ sklepdw internetowych, w ktorych indywidualni twoércy oferujg wiele
interesujgcych zabawek tego typu, nierzadko wykonanych z kolorowych tkanin o r6znej fakturze
lub sznurka czy wioczki. Sg to zazwyczaj zwierzatka, postacie z bajek, maskotki, przytulanki itp.

Zabawki tworzone przez dzieci sg znakomitg alternatywa dla zabawek gotowych, gdyz
jak zauwaza M. Broda-Bajak (2010), wigkszo$¢ z nich mozna nazwa¢ gadzetami, ktdre przykuwajg
uwagg dziecka, lecz nie shuzg zabawie. Ich jako$¢ jest zwykle niska, gdyz mimo wysokiej ceny,
sg to zwykle produkty jednorazowe, czesto niebezpieczne dla dzieci, cho¢by ze wzgledu na
mate elementy zawarte w ich strukturze.

IV.5. Projekt ,,Przedszkole bez zabawek”

W Polsce 1 na $wiecie istniejg przedszkola, ktére swiadomie, eksperymentalnie, na jakis
czas wykluczaja zabawki z procesu edukacyjnego dzieci. Inicjatywa wspierajaca eliminowanie
gotowych zabawek na rzecz samodzielnie wykonanych jest projekt ,,Przedszkole bez zabawek”.
Jak informujg E. Schubert i S. Rainter (2006), zapoczatkowany on zostal w Bawarii, a jego
gtéwnym celem bylo zdiagnozowanie nawykow konsumenckich dzieci, czego konsekwencje
stanowity dziatania z zakresu profilaktyki uzaleznien. Nie chodzi tu jednak o catkowite oraz
nieodwracalne usuniecie zabawek z placéwki przedszkolnej. Zgodnie z zalozeniem projektu,
Z sal dziecigcych na okres nie dluzszy niz 3 miesigce usuwa si¢ gotowe zabawki, by w ich miejsce
wprowadzi¢ rézne materialy, tworzywa oraz przedmioty, mogace stuzy¢ tworzeniu wiasnych
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zabawek. Gldéwnym celem projektu jest otwarcie si¢ przedszkoli na alternatywne formy zabawy,
a takze uruchomienie w dzieciach ich zdolnosci oraz kreatywnos$ci. Zajgcia organizowane
w trakcie trwania projektu skupiajg si¢ wokot rozwijania aktywnosci dzieci, stanowigc alternatywe
dla nudy. Projekt ma charakter innowacyjny i moze byc¢ realizowany poprzez nowatorskie metody
pracy wychowawczo-dydaktycznej. Argumentem za wdrozeniem projektu jest mozliwos¢
ograniczenia schematyzmu w doborze zabaw 1 zabawek przez dzieci, ich nadmierna impulsywnos¢
w relacjach rowiesniczych, trudnosci z koncentracjg oraz czeste eksponowanie wzordw zabaw
zaczerpni¢tych z filmow 1 gier komputerowych (Chelminiak, Wysocka, 2009).

WdrozZenie tego projektu do praktyki edukacyjnej wymaga starannego przygotowania
merytorycznego. Punktem wyjscia must sta¢ si¢ wstepna diagnoza mozliwosci wprowadzenia
poszczegolnych dziatan projektowych w przedszkolu, obejmujaca wszystkie podmioty zycia
przedszkolnego. Decyzje w tej sprawie powinny podjac organy statutowe przedszkola: rada
pedagogiczna i rada rodzicow.

Wedlug A. Bukowinskiej oraz M. Szymczuk (2018), dziatania w projekcie powinny
koncentrowac si¢ na temacie przewodnim, ustalonym przez osoby zaangazowane w jego realizacje:
nauczycieli, rodzicow oraz dzieci. B. Gorkiewicz i G. Kilianska-Przybyto (2017) przywotuja
przykladowa tematyke, ktorg realizowaty dzieci w jednym z przedszkoli w Katowicach: ,,Moja
ulubiona zabawka”, ,,Zeglarstwo i wyscigi statkow”, ,,Swieto na zamku”, M6j wymarzony
dom”, ,,Teatr”. Ciekawa tematyka, ktorg mozna interpretowa¢ na wiele sposobow, pozostawia
dzieciom wybor co do organizacji zabaw 0raz tworzenia zabawek. W ten sposob powstaty
réznorodne, nieszablonowe pomysty dziatan, taczace zabawe i edukacje w jedno.

Warunkiem powodzenia realizacji projektu jest nabycie przez rodzicow dzieci przekonania,
ze przyniesie on im korzysci tylko wtedy, gdy bedzie wspierany przez srodowiska domowe
wychowankow. Jak stwierdzajg A. Chelminiak 1 J. Wysocka (2009), zagrozeniem dla realizacji
projektu jest zniechgcanie si¢ dzieci do przedszkola, wynikajace z zaburzenia organizacji czasu
I przestrzeni w przedszkolu. Nigdy nie wiadomo, jak mogg zareagowac dzieci w sytuacji
pozbawienia ich ulubionej zabawki. Rodzice dzieci wyrazali obawe, Ze poswigcanie przez
nie duzej iloSci czasu na tworzenie zabawek niekorzystnie wptynie na przyswajanie przez
dzieci wiedzy oraz nabywanie umiejetnosci objetych podstawa programowa wychowania
przedszkolnego. Warto, by realizatorzy projektu okreslili korzysci, jakie moze przynie$¢ jego
realizacja w przedszkolu. Na kazdym etapie wdrazania projektu dopuszcza si¢ mozliwos¢
ulepszania dziatah poprzez udziat w nich innych niz nauczyciele, rodzice 1 dzieci, osob, np.
dziadkow. Ich porady i udziat w zajeciach mogg mie¢ wysoka warto$¢ ze wzgledu na fakt,
iz pamietajg oni rzeczywisto$¢ uboga w gotowe zabawki. Z powodu trudnej sytuacji materialnej,
dziadkowie czesto majg liczne doswiadczenia zwigzane z tworzeniem zabawek z réznych
przedmiotow, tworzyw 1 materialow.

Na etapie wprowadzania projektu konieczne jest staranne przygotowanie dzieci, ktore
sg gtownymi podmiotami dziatan projektowych. Waznym punktem dziatan w tym zakresie
jest przygotowanie materialow do zabaw 1 tworzenia zabawek. Zanim jednak to si¢ stanie, nalezy
zorganizowa¢ formalne pozegnanie dzieci z dotychczasowymi, gotowymi zabawkami, aby
nie odczuty, ze zostaty ich pozbawione, lecz same podjety decyzje w tej sprawie. A. Bukowinska
1 M. Szymczuk (2018) podsuwaja ciekawy pomyst na takie pozegnanie, obejmujace: wspdlne
okreslenie, gdzie zabawki ,,wyjezdzaja” i jakie beda ich przygody podczas nieobecnosci
w sali. Kolejnym krokiem powinna by¢ aranzacja przestrzeni sali na nowo. Dzieci, wstgpujac
W nowe otoczenie materialne, beda si¢ lepiej czuty, gdy same je zaaranzuja. Ten wyjatkowy
dzien powinien zacza¢ si¢ od przyniesienia wraz z rodzicami niezbednych rzeczy, wspolnej
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ich segregacji 1 uktadania na pdétkach oraz w przygotowanych wezesniej kartonowych pudelkach.
Choc¢ inicjatywa w tym zakresie zostaje przekazana w rece dzieci, nauczyciel musi pamigtac,
ze jego zadaniem jest zarzadzanie realizacjg projektu.

E. Schubert 1 S. Rainter (2006) podkreslaja, Zze nauczyciel w projekcie staje si¢ shuchaczem,
z ktorym dzieci dzielg si¢ swoimi pomystami i koncepcjami, a takze pomocnikiem wspierajagcym
ich w zdobyciu potrzebnych materialow oraz obstudze narzedzi. Jest takze dla dzieci doradca,
z ktérym mogg skonsultowac¢ swoje plany. Dodatkowym zadaniem dla nauczycieli jest spisywanie
na biezaco swoich refleksji na temat przebiegu 1 efektow realizacji projektu — zachowan 1 pomystow
dzieci. Dzigki temu mozliwe jest dokumentowanie realizacji projektu, poznanie jego zalet i wad,
a takze perspektyw.

Warto realizowa¢ projekt z uwzglednieniem edukacji ekologicznej. Zgromadzenie przez
nauczycieli i dzieci materialtow odpadowych przydatne jest do tworzenia wielu przedmiotow
zabawowych. A. Bukowinska i M. Szymczuk (2018) wskazuja materialy wtomne jako najbardzie;
wskazane 1 niewyczerpalne Zzrodto pozyskiwania tworzyw do podejmowania dziatan w ramach
projektu. Zdaniem autorek, warto oglosi¢ zbieranie potrzebnych rzeczy przynajmniej na
miesigc przed ich wykorzystaniem, aby da¢ rodzicom i dzieciom czas na ich zgromadzenie.
Dzieci nalezy koniecznie uwrazliwi€ na zasady higieny 1 bezpieczenstwa korzystania z tego
typu materialow. Warto im przypominac, ze przynoszone przedmioty nie powinny by¢ brudne
ani ostre. W ten sposob, wspierajac recykling, mozna wytworzy¢ wiele ,,skarbéw”, ktorych
warto$¢ bedzie nieoceniona podczas wspolnych zabaw.

Korzysci odnotowane przez nauczycieli wprowadzajacych ten projekt sg liczne. E. Schubert
I S. Rainter (2006) wymieniaty wsrod nich: eliminacje nudy, bardziej swiadome postrzeganie
otoczenia materialnego przez dzieci, rozwdj kreatywnosci, koncentracji uwagi, $wiadomosci
ekologicznej, poszerzenie 1 zacie$nienie kontaktow interpersonalnych nie tylko z rowiesnikami,
ale rowniez z rodzing 1 innymi osobami, np. sgsiadami. A. Chetminiak 1 J. Wysocka (2009)
podkreslajg rowniez mozliwos¢ usprawnienia motoryki matej dzieci wskutek wielu dziatan
manualnych, ujawnienia i rozwoju zdolnosci przywodczych oraz organizacyjnych, rozbudzenia
ciekawosci $wiata, a takze checi podejmowania nowych inicjatyw, rozwoju umiejetnosci
rozwigzywania sytuacji trudnych, podniesienia poczucia wlasnej wartosci, optymalizacji
glosnosci dzieci (na rzecz ,,hatasu tworczego™).

Dos$wiadczenia projektu pokazaty, ze rodzice dostrzegli korzysci z udziatu ich dzieci
w projekcie: otwarcie si¢ ich dzieci na inne wymiary zabawy, rozw6j wyobrazni 0raz nabycie
umiejetnoscei gospodarowania czasem wolnym. Jak stwierdzili rodzice, dzigki projektowi
rzadziej muszg kontrolowa¢ czas, jaki dzieci przeznaczaja na ogladanie telewizji czy granie
w gry elektroniczne. Mnogo$¢ wymienionych zalet projektu zachgca do jego wprowadzenia,
co czyni wiele przedszkoli w Polsce, mimo poczatkowych watpliwosci nauczycieli i rodzicow.

IV.6. ,,Teatr z lyzki”, czyli zabawy i zabawki dla dzieci o zréznicowanych mozliwosciach

Rola nauczyciela realizujacego projekt jest inspirowanie dzieci do podejmowania
roznorodnych aktywnosci, niezaleznie od ich funkcjonowania psychofizycznego oraz spotecznego.
Interesujaca 1 uzyteczng w tym zakresie jest propozycja E. Minczakiewicz ,,Teatr z tyzki”,
skierowana do dzieci z r6znymi niepetnosprawnosciami i dysfunkcjami.

Inicjatywa ta powstata podczas inwentaryzacji pokonkursowej i powystawowej prac
plastycznych dzieci w wieku od 4 do 10 lat, w tym o r6znym stopniu niepetnosprawnosci. ,, Teatr
z tyZzki” ma na celu wilaczenie we wspdlng zabawe szerokie grono odbiorcow, ktdrzy — mimo
zaburzen funkcji percepcyjno-motorycznych 1 innych deficytow rozwoju — pragng bawic sie,
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nie odczuwajac dyskomfortu 1 wykluczenia. Teatr ten jest bliski dzieciom, gdyz wigkszos¢
z nich lubi oglada¢ bajki. W ten sposéb moga one zosta¢ kreatorami postaci i wydarzen.
Dzigki temu mogg lepiej zrozumie¢ siebie i innych. Dziatania w ramach teatru staja si¢ takze
swoistg terapia zaburzonych funkcji, jak tez okazja do rozwijania kreatywnosci 1 wyobrazni
oraz poczucia wlasnej wartosci. Prowokujg do ¢wiczenia aktywnego stuchania, uczenia
si¢ komentowania zdarzen, zadawania pytan i udzielania odpowiedzi. W ,, Teatrze z tyzki”
dobrze znajdujg si¢ dzieci, ktore nie potrafig mowic czy bawic si¢. Moga one proponowac
swdj oryginalny sposob samodzielnego wykonania postaci z tyzki oraz jej wykorzystanie
w dziataniach twoérczych (Minczakiewicz, 2011).

Zabawa w ,, Teatr z tyzki” powinna rozpocza¢ si¢ od wspolnego stuchania bajki.
Wezesniej nalezy rozmiesci€ w sali wiele réznego rodzaju materiatdw, pomocnych w dziataniach
tworczych. Wedhug E. Minczakiewicz (2012) juz podczas stuchania dzieci moga przygladac
sie dostepnym rzeczom, zabiera¢ to, co przykuwa ich uwage. Osoba czytajaca/opowiadajgca
bajki inspiruje je w ten sposob do tworzenia kukietki z drewnianej tyzki, ktora dzigki dzieciom
przeobrazi si¢ w niepowtarzalnego bohatera. Charakteryzacja ,,aktora” dokonywana jest
samodzielnie lub z pomocg bliskich. Pozwala dzieciom dostrzec, ze wiaczenie danego detalu
do wlasnego projektu moze znacznie zmieni¢ postaé, dzigki czemu matemu kreatorowi daje
poczucie sprawstwa. Rozmowa z dzie¢mi, np. przy przymierzaniu kukietce wlosow czy strojow,
pomaga im rozwija¢ kompetencje komunikacyjne. Ideg nie jest odtworzenie postaci, a wykreowanie
jej wedlug wiasnego pomystu. Jak podkresla E. Minczakiewicz (2009), istotng kwestig jest
material, z ktérego mozna stworzy¢ posta¢ — moze to by¢ zwyczajne drewno, ktore pod wptywem
wyobrazni matego tworcy ma szans¢ zamieni¢ si¢ w dowolng posta¢ czy inng ciekawg figurg.

Kolejnym etapem metodycznym zabawy w ,,Teatr z tyZki” jest ponowne wyshuchanie
utworu, podczas ktorego dzieci zyskuja mozliwos¢ wzbogacenia wlasnej opowiesci swoja
postacig. Ten zabieg pozwala na udoskonalenie wykonanego dzieta. Podczas dziatania dzieci
podejmuja rozmowy na temat wykonanych ,,aktorow”, dzieki czemu rozwijajg interpersonalne
relacje z rowiesnikami oraz dorostymi. Rozmowa na temat bajki ma na celu sprawdzenie
rozumienia jej tresci oraz poznanie opinii dzieci na temat wytworow ich twdrczej pracy.

Wazng czescig dziatan jest zorganizowanie wystawy prac (postaci wykonanych z tyzek),
uwazne ich obejrzenie oraz dokonanie oceny pod wzgledem oryginalno$ci, pomystowosci,
jako$ci wykonania oraz adekwatnosci wyrazania cech charakteru ,,aktora”. Doniosta rola
nauczyciela — jako stuchacza i rozméwcy — jest powazne traktowanie uwag i sugestii dziecka
dotyczacych jego pomystu. E. Minczakiewicz (2012) zauwaza, ze dzieci wykonujgce postaci
z tyzki, nawet po uptywie dtugiego czasu od wystuchania bajki, nadal ulepszaja swoje prace.
Potwierdza to korzystny wptyw tego typu dziatan na aktywnos¢ tworczg dzieci. Ich zwienczeniem
jest realizacja przedstawienia teatralnego z wykorzystaniem przygotowanych kukietek.
W tym celu mozna wykorzysta¢ wiersze-scenariusze autorstwa E. Minczakiewicz (2011).

Ciekawym pomystem na wykorzystanie propozycji tej autorki jest stworzenie z dzie¢mi
autorskiego scenariusza bajki, ktorej gtdéwnymi postaciami bedg wykonane przez nie kukietki.
Pracujac w przedszkolnej grupie integracyjnej, cickawg forma dziatan bedzie rowniez tworzenie
scenografii do przedstawien teatralnych.

Zdaniem E. Minczakiewicz, ,, Teatr z tyzki” spetnia nastepujace funkcje: ,,poznawcza,
wychowawcza, ksztalcaca, terapeutyczng, estetyczna, socjalizujaca oraz konsolidujaca wysitek
dziecka i towarzyszacej mu rodziny” (2011, s. 49). Pozwala rowniez dzieciom efektywnie dziatac,
rozwijajac tworczg wyobraznig i poczucie Sprawstwa.
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IV.7. Podsumowanie

Szybki rozwdj technologii informacyjno-komunikacyjnych sprawit, ze cyber-zabawki
zamiast stuzy¢ rozwojowi najmtodszych, w znacznym stopniu go hamuja, réwnoczesnie
ograniczajgc relacje miedzyludzkie. Nauczyciele — jako inspiratorzy i przewodnicy mtodego
pokolenia — powinni zrobi¢ krok do tyhy, si¢ggajac do popularnych w przesztosci wiasnorgcznie
wykonanych zabawek, samodzielnie wymyslonych przez dzieci zabaw 1 tworzonego ich
rekoma oraz wedhug ich pomystu otoczenia. Mogg temu shuzy¢ r6zne rozwigzania metodyczne,
w tym projekt ,,Przedszkole bez zabawek’’, wdrazany coraz czesciej w placowkach przedszkonych.

Chociaz trudno jest wyobrazi¢ sobie sal¢ przedszkolng bez maskotek, samochodzikow
czy lalek, mozliwe jest czgsciowe zastgpienie ich oryginalnymi, wykonanymi samodzielnie
przez dzieci zabawkami. Ten tymczasowy ,,eksperyment” uzna¢ mozna za wartosciowy
sposOb na odnalezienie alternatywnych sposobdw spedzania wolnego czasu, dostrzezenie
przez dzieci wlasnych mozliwosci oraz rozwinigcie kreatywnosci. Pozyskanie sojusznikow
tych dziatan w osobach rodzicow moze dodatkowo wzbogacic realizacj¢ wielu cennych projektow.

Wyzwanie edukacyjne w postaci wprowadzenia opisanych powyzej dziatan moga
podja¢ jednak tylko ci nauczyciele, ktorzy sami maja che¢ oraz odwage porzuci¢ schematy
I spojrze¢ w sposob tworczy na otaczajacg rzeczywistosé. Konieczne jest stworzenie autorskiego
pomystu, gdyz kazdy zespdt dzieci cechuje niepowtarzalna specyfika. Majac jednak na uwadze
korzys$ci wynikajace z realizacji opisanych propozycji, warto zada¢ sobie trud wprowadzenia
zmian, ktdre zaowocujg wyposazeniem dzieci w umiejetnos¢ krytycznego patrzenia na otaczajacy
ich, zdominowany przez technologie, Swiat.
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V. Dzialania tworcze dziecka 5-letniego w procesie przygotowania zabawki
(Zbigniew Ostrach, Barbara Skatbania)

V.1. Wprowadzenie

Dyskusja na temat znaczenia zabawy 1 zabawek w rozwoju dziecka od kilku lat wywotuje
szereg emocji wérod pedagogow, rodzicow, a takze producentow zabawek. Przedstawiciele
kazdej z wymienionych grup inaczej postrzegaja rolg zabawki 1 jej znaczenie dla rozwoju
dziecka. Wspodtczesnie zabawka jest najczesciej rzecz zakupiona, a rzadko przedmiot wykonany
samodzielnie przez dziecko. W czasach rozwoju technologicznego producenci zabawek konkurujg
ze sobg, w wyniku czego na rynku pojawiaja si¢ weigz nowe rodzaje zabawek dla dzieci z r6znych
grup wiekowych. Korzystanie z gotowych zabawek jest duzym utatwieniem dla rodzica, ktory
poprzez kolejny zakup lokomotywy, samochodu, pitki czy kolorowej skakanki pozornie buduje
wiez z dzieckiem 1 wigcza si¢ w proces jego wychowania. Obecnie przezywamy okres nadmierne]
konsumpcji 1 duzej ré6znorodnosci, ktore mogg by¢ zrédlem zagubienia w Zyciu zardwno
dorostego, jak 1 dziecka. Znudzeni przesytem w kazdej dziedzinie Zycia, szukamy czegos innego,
oryginalnego, niepowtarzalnego. W tych poszukiwaniach towarzyszy nam ciekawos$¢ 1 potrzeba
tworzenia, co jest szczegdlnie widoczne u dzieci przedszkolnych. Zaspokojenie tej potrzeby
wigze si¢ z dawaniem dzieciom przez dorostych przestrzeni do samodzielnego dziatania,
eksperymentowania 1 nabywania nowych dos§wiadczen. Tworzenie zabawki 1aczy si¢ ze swoista
zabawg, jaka podejmuje dziecko, samorzutnie uwalniajac swoj potencjat tworczy 1 radosc¢
dziatania. Zabawa swobodna, podjeta z wlasnej inicjatywy 1 woli dziecka jest waznym elementem
jego holistycznego rozwoju.

Tekst wpisuje si¢ we wspolczesng dyskusje naukowa na temat znaczenia zabawy i zabawek
w rozwoju dziecka przedszkolnego. Celem opracowania jest ukazanie procesu samodzielnego
tworzenia zabawki przez dziecko 5-letnie w zalozeniu, ze ksztattowanie wyobrazni oraz
kreatywnosci s3 tak samo wazne jak rozwijanie umiejetnosci czytania 1 pisania (Robinson, 2015).
Wyniki badan wiasnych zostaty zaprezentowane z uwzglednieniem kontekstu teoretycznego,
w ktorym autorzy przyjmuja koncepcje rozwoju kreatywnosci dziecka w symbolicznym
ujeciu 2A/2K autorstwa M. Kielar-Turskiej.

V.2. Zabawka — kontekst teoretyczny i empiryczny

Swiat dziecka jest wypetniony zabawa i zabawkami, ktore jednak nie zawsze s3 atrakcyjne
i wazne z punktu widzenia jego potrzeb rozwojowych. Pomimo wszystko, zabawa kojarzona
jest z czasem beztroskiego dziecinstwa. Wedtug W. Okonia (1987), jest ono okresem, w ktorym
zabawa rozwija si¢ z niepohamowang bujnoscia. I chyba dzieki niej wiekszos¢ ludzi uwaza
wlasne dziecinstwo za najmilszy okres w swoim zyciu. Jest to czas nie tylko najprzyjemniejszy,
ale 1 najwazniejszy w zyciu, poniewaz od jego dtugosci 1 wykorzystania zalezy w znacznym
stopniu rozwoj jednostki (Okon, 1987, s. 30).

Atrybutem dziecigcych zabaw sg zabawki, okreslane jako przedmioty, narzgdzia stuzace
zabawom 1 j¢j podporzadkowane. Aktualnie zabawka jest definiowana w ujeciu znacznie szerszym
— jest nig zardwno gotowy produkt z przeznaczeniem do zabawy, jak tez kazdy przedmiot,
ktory wykorzystywany jest przez dziecko w celach zabawowych. M. Dunin-Wasowicz zabawke
definiyje jako ,,przedmiot (lub grupe przedmiotéw), wykonany w celu pobudzenia zabawowe;j
aktywnosci dziecka (ruchowej, umystowej czy emocjonalnej), stwarzajacy sposobnos¢ do
poszerzania do$wiadczen, gry wyobrazni i stopniowego opanowania rzeczywisto$ci”
(1977, s. 24). W takim rozumieniu zabawka staje si¢ narzedziem aktywnosci dziecka w wielu
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przestrzeniach: sensorycznej, motorycznej, intelektualnej, emocjonalnej i spotecznej oraz
spetnia kilka funkcji: ksztatcaca, aktywizujaca, usprawniajaca, inspirujaca i wychowawcza
(Minczakiewicz, 2006). D. Waloszek stusznie zauwaza, ze ,,dziecko bawigc si¢ tworzy — Siebie,
postaé, okolicznosci. (...) Bawigce si¢ dziecko wzrusza i zadziwia tak jak kazdy artysta.
Jest wiec tworcg” (2006, s. 277), poniewaz przystosowuje si¢ 1 przystosowuje sobie najbardziej
elementarne sposoby radzenia sobie z rzeczywistoscia.

Rozpatrujac role zabawek w aspekcie ich wartosci, nalezy podkresli¢, Zze sg one waznym
bodzcem dla rozwoju dziecka, lekiem na dziecigcg nude, narzedziem porozumienia si¢ z innymi,
zrodtem ksztaltowania wyobrazni i doskonalenia funkcji poznawczych (Kalinowska-Witek,
2017). To zabawka sktania dziecko do okreslonych dziatan, inspiruje do nowych zachowan,
jest obiektem pozadania, przedmiotem marzen, wytworem dziecigcej fantazji czy realnym
przedmiotem. Zabawka moze zatem by¢ lalka, mi$, samochodzik, wiaderko z topatka, ale
tez ulubiony guzik, nierowny kamien czy kolorowa wstazeczka. O tym, co jest zabawka,
decydyje dziecko, ktore podpatruje, nasladuje 1 wykorzystuje elementy najblizszego otoczenia
dla wlasnych celow. Jest to szczegdlnie widoczne u matych dzieci, dla ktorych nawet drobny
element moze sta¢ si¢ przedmiotem do zabawy.

W grupie zabawek znajduja si¢ przedmioty z najblizszego otoczenia, ktorym dziecko
nadaje status zabawki lub takie przedmioty, ktérym zostal on nadany odgoérnie w procesie
produkcyjnym. Zabawki dziecka wigzg si¢ ze statusem materialnym jego rodzicdw, ich zamoznoscia,
ale tez ze $wiadomoscig pedagogiczng co do potrzeb dziecka i mozliwosci ich zaspokajania.
Obecnie obserwujemy trendy modowe na okresSlone zabawki, ktorych inspiracjg sg programy
telewizyjne 1 ogladane w nich bajki. Czesto role zabawki przyjmuje sprzet elektroniczny (telefon,
smartfon, iPad). Rodzaj zabawki ma wplyw na zdobywanie przez dziecko okreslonych umiejetnosci,
ksztaltowanie pewnych cech 1 zachowan, doskonalenie jego wszechstronnego rozwoju: zabawa
misiami i lalkami ksztattuje zachowania opiekuncze, klockami i uktadankami rozwija orientacje
kierunkowo-przestrzenng, wyobrazni¢ i koordynacje ruchowo-stuchowa, pitkami i skakankami
doskonali sprawnos¢ ruchowa, a przedmiotami codziennego uzytku, takimi jak talerzyki czy
gamki ksztattuje funkcje poznawcze, rozwija zmyst dotyku i sprawnosci manipulacyjne. Dostepne
w sprzedazy zestawy tematyczne (maty fryzjer, nauczycielka, maty lekarz) przygotowujg dziecko
do pdzniejszego petnienia roli zawodowej, zapoznaja ze specyfikg danego zawodu.

Wartosciowe zabawki, ktore nie zawsze sg perfekcyjnie wykonane 1 kolorowe, znajduja
si¢ w najblizszym Srodowisku dziecka 1 dlatego mate dzieci chetnie po nie siegaja, stad ich
zainteresowanie sprzetem kuchennym i przedmiotami codziennego uzytku. Rynek zabawkarski
oferuje szeroki wachlarz zabawek, ktore nie zawsze stymuluja rozwdj dziecka, czasami nic
nie wnosza, a nawet mogg by¢ szkodliwe.

Czym najczesciej bawiq sie dzieci przedszkolne? Jakie zabawki wybierajg? Odpowiedzi
na te pytania poszukiwano w badaniach prowadzonych w 2010 roku na terenie przedszkola
w Lublinie, w grupie 40 dzieci. Ich wyniki sg zaskakujace 1 pokazuja, ze:

— Dziewczynki najchetniej bawig si¢ lalkami Barbie, Polly Pocket oraz pet shopami.
Chtopcy za$ lubig zabawy klockami Lego, bakuganami oraz transformersami. Sg to zabawki
reklamowane w mediach. Dla dziewczynek lalka Barbie jest ideatem kobiety, ikong do
nasladowania, dlatego tez producenci wykazuja si¢ duzg kreatywnoscig przy tworzeniu ich
kolejnych modeli.
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— Chiopcy dos¢ chetnie bawig si¢ klockami Lego, podejmuja zabawy konstrukcyjne.
Na réwni z klockami popularne sg zabawy bakuganami — figurkami z japonskiej serii Bakugan,
w ktorej mtodzi wojownicy przyjmujg waleczne pozy i grozne miny, zachecajac do agresywnych
zabaw. Transformersy z kolei to roboty, ktdre swojg technikg konstrukcyjng stymuluja logiczne
myslenie 1 manipulacje, jednak inspirujg zabawy skupione wokot wojny, walki 1 rywalizacii.
Zadne z dzieci bioracych udzial w badaniu nie uznato gry planszowej za atrakcyjna zabawke
(Oleksy, 2017). Powyzsze wyniki zachecajg rodzicow, wychowawcow 1 opiekundw do refleksji
wychowawczej, pokazujg kierunek zmian 1 syndrom wspoétczesnosci, w ktdrej usypiana jest
aktywnos$¢ dziecka oraz jego rados¢ tworzenia na rzecz dostarczania gotowych rozwigzan,
nie zawsze spehiajacych cele wychowawcze. Warto zatem pozwoli¢ dziecku na rados$¢ tworzenia
1 zamiast gotowe] zabawki zapewni¢ mu réznorodne materialy do jej wykonania, co daje
satysfakcje 1 stymuluje jego rozwoj. Dziecko, ktorego aktywnos¢ nie jest nadmiernie ograniczana,
to dziecko szczgsliwe 1 tworcze.

V.3. Koncepcja rozwoju kreatywnosci dziecka wedlug M. Kielar-Turskiej!

Koncepcja rozwoju dziecka jako jednostki ujmowanej holistycznie w ujeciu M. Kielar-
-Turskiej opiera si¢ na czterech filarach: autonomii, aktywnosci, kompetencjach i kreatywnosci.
W literaturze psychologicznej okreslana jest ona symbolicznie jako koncepcja 2A/2K,
ktorg rozwineta D. Dziedziewicz (2009), nazywajac ja ,,rusztowaniem dla kreatywnosci”.
Wedlug jej ustalen, dla psychopedagogiki kreatywno$ci wazne jest odniesienie trzech
pierwszych elementow wyznaczonych w koncepcji M. Kielar-Turskiej, tj. autonomii, aktywnosci
oraz kompetencji do kluczowego elementu, jakim jest kreatywnos¢ dziecka (Dziedziewicz,
2009, s. 147).

Autonomia pojawia si¢ bardzo wczesnie — juz w okresie zycia ptodowego. Ciekawos¢
dziecka, dazenie do poznania 1 eksploracji otaczajacego $wiata pozwalaja na wyodrgbnienie
struktury Ja. Rozwoj samodzielnosci 1 poczucie sprawstwa przyczyniaja si¢ do rozwoju autonomii,
ktorej sprzyja nabywanie nowych umiejetnosci ruchowych, manipulacyjnych, jak rowniez
umiejetnosci z zakresu koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz umiej¢tnosci interpersonalnych
I komunikacyjnych.

Aktywnos¢ jest waznym elementem funkcjonowania dziecka: utatwia poznawanie,
przemieszczanie si¢, wspotprace z innymi. Zwigzana jest ze spontanicznos$cig 1 stanowi szanse
dla rozwoju tworczosci. Kompetencje sg elementem kazdego etapu rozwojowego dziecinstwa
1 dzielg si¢ na cztery podstawowe grupy: kompetencje poznawcze, jezykowe, komunikacyjne
1 spofeczne. Wszystkie one sa podstawa dla rozwoju procesu uczenia si¢. W dziataniu dziecko
korzysta z kompetencji wlasnych 1 ustawicznie je doskonali, czerpigc tez z kompetencji
innych oséb. Kreatywno$¢ ksztattuje si¢ na bazie autonomii, aktywnosci 1 kompetencji. Sytuacja
tworzenia zabawki sprzyja ksztattowaniu autonomii i rozwijaniu aktywnosci w jej réznych
formach. Doskonali takze osobiste kompetencje i uczy korzystania z nich, co wptywa na
ksztaltowanie kreatywnosci. Doswiadczenia zwigzane z dziataniem 1 jego efekty daja dziecku
poczucie sprawstwa, spelnienia, a pozytywna ocena czy pochwata motywuja je do dalsze;
pracy i podejmowania kolejnych wyzwan.

! Autorski komentarz do opisywanej koncepcji zawarty jest w wywiadzie przeprowadzonym prof. M. Kielar-Turska
przez E. Winnickg. Caly tekst opublikowano w Poradniku Psychologicznym Polityki, z dnia 27.05.2009, tom 2. ,.Ja My Oni”,
Jak kocha¢ i by¢ kochanym, ,,Po co mamy dzieci”, s. 40-45.
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V.4. Proces tworzenia zabawki jako wartos¢ dla rozwoju

Zdaniem D. Waloszek, ,,rozwojowo najpehiej dostgpnym dziecku dziataniem jest
zabawa. (...) Sam stan manipulowania zabawka jest oboje¢tny — ani dobry, ani zty do momentu
zdecydowania przez dziecko do czego mu ta zabawka postuzy” (2001, s. 204). Podjecie takiej
decyzji jest wynikiem ksztattowania sie dojrzatosci dziecka i wigze si¢ z jego doswiadczeniami
oraz pomystowoscig. Sposob wykorzystania danej zabawki jest wazng kwestig w Zyciu dziecka,
zwlaszcza wtedy, gdy jest to samodzielna decyzja. ROwnie istotnym zdarzeniem jest proces
tworzenia zabawki, ktory ma niekwestionowang wartos¢ dla jego rozwoju. Dzialania dziecka
mogg by¢ samodzielne, ale tez mogg by¢ inspirowane czy aktywizowane i w konsekwencji
prowadza do ksztattowania si¢ postawy tworcze;.

Sytuacja tworzenia zabawki jest cieckawym zdarzeniem, ktore rozwija sprawnos¢
manualng, ksztaltuje wrazenia estetyczne, doskonali funkcje poznawcze, a przede wszystkim
wyobraznig, pozwala na odreagowanie trudnych emocji i jest zgodne z naturalng potrzeba
tworzenia, przeksztatcania najblizszego otoczenia Oraz poczucia sprawstwa. Czynnosci
podejmowane przez dziecko podczas tworzenia zabawki sg indywidualne, ukierunkowane
na zalozony cel wyrazony w pytaniu: Co chcg zrobi¢? Sa one tez spoteczne, z uwagi na powielanie
zachowan innych czy korzystanie ze swoich doswiadczen spotecznych. Sytuacja ta jest rodzajem
eksperymentu, gdyz autor moze podejmowac roézne dziatania, moze dokonywac¢ zmian,
przerabia¢ efekty swojej pracy, dowolnie taczy¢ materialy, odwolywac¢ si¢ do wyobrazni, czy
zapamigtanego obrazu wymarzonej zabawki.

W procesie tworzenia najwazniejsze sg pomyst 1 dziatanie, a wtedy kazdy dostepny
material jest wykorzystany w dobrej sprawie. Liczy si¢ tez inicjatywa dziecka, jego organizacja
pracy, samodzielno$¢ czy wytrwato$¢ w pokonywaniu pojawiajacych si¢ trudnosci. Dobra
zabawka wigze si¢ z tajemnica, ktora dziecko stopniowo odkrywa poprzez poznawanie, jak
ona dziata, jakie ma zastosowanie.

Proces tworzenia zabawki powinien stanowi¢ dla dziecka doskonatg zabawe. Bedzie
nig wtedy, kiedy spetnione zostang kluczowe kryteria, na co zwraca uwage S. Brown (2009).
Najwazniejszym z nich jest spontanicznos$¢, poniewaz udana zabawa jest wtedy, kiedy jest
catkowicie niekierowana, 8 wykonywana jedynie dla wiasnej przyjemnosci. Nie powinna
by¢ ona obowigzkowa, gdyz dobrowolnos¢ gwarantuje przyjemnos¢. W trakcie dobrej zabawy
dziecko traci poczucie uptywajacego czasu 1 nie mysli o przysztosci. Wazne jest tylko to, co
odbywa sie tu 1 teraz. Zabawa zabawka wykonang samodzielnie stanowi dodatkowe Zrodto
przyjemnosci, ktoremu towarzyszy poczucie sprawstwa. Przedstawione kryteria majg charakter
uniwersalny, ale ich lista nie jest zamknigta, co zachgca oraz inspiruje do dalszych badan nad
fenomenem zabawy 1 zwigzanej z nig zabawki.

V.5. Analiza materialu badawczego

Badania prowadzone byly przez studentke pedagogiki (studia niestacjonarme drugiego
stopnia) w niepublicznym przedszkolu. Autorka badan wyrazita pisemng zgode na wykorzystanie
ich wraz z udostepnionymi fotografiami dla potrzeb naukowych. Badania prowadzone byty do
pracy magisterskiej, przygotowywanej pod kierunkiem B. Skatbani. Ich przedmiotem byt proces
tworzenia zabawki przez 5-latka, a uczestniczyto w nich 25 dzieci. Metodg badania byta
obserwacja uczestniczaca, bezposrednia, ktora dotyczyta okreslonych kryteriow: reakcji dziecka
na polecenie, komentarzy stownych (pytah dodatkowych), tempa pracy, samodzielno$ci
wykonania zadania, rodzaju uzytych materiatow, sposobu prezentacji zabawki jako efektu
wilasnej pracy. Spostrzezenia z obserwacji byty notowane w kwestionariuszu, dodatkowo
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wykorzystano fotografie. W badaniach sformutowano gléwny problem badawczy: Jak przebiega
proces tworzenia zabawki przez 5-letnie dziecko i co jest jego efektem? Badania byty ukierunkowane
na proces i jego efekty (zachowania dziecka i wykonany przedmiot).

Dzieci mialy swobode w zakresie wyboru zroznicowanych materiatow, organizacji
pracy 1 sposobu dziatania. Ponizej zamieszczono 5 wybranych przypadkéw obejmujacych opis
procesu tworzenia zabawki, prezentacje zabawki jako efektu samodzielnej pracy dziecka
oraz opis jego zachowania w trakcie jej powstawania, jak rowniez podczas prezentacji.
Zamieszczone wnioski odnosza si¢ do catej grupy dzieci uczestniczacych w badaniu, w opisie
przypadkéw imiona dzieci zostaty zmienione.

Ania

Dziecko zareagowato na polecenie bardzo optymistycznie, zrozumiato wytyczne dotyczace
wykonania zadania, nie zadawato pytan dodatkowych. Zadanie bylo realizowane samodzielnie
1 z duzym zaangazowaniem, a do powstania zabawki dziewczynka wykorzystata kolorowy
papier, kolorowe stomki, waciki kosmetyczne, klej oraz flamastry. Najwigkszg trudnoscig byto
dla niej przyklejanie stomki, stad konieczna byta pomoc nauczyciela. Efektem samodzielnej
pracy byt kotek (rysunek 1). W prezentacji zrobionej przez siebie zabawki, dziecko powiedziato:
,7Zrobitam zabawke kotka, bo to moje ulubione zwierzatko. Mozna si¢ nim bawi¢, ze bedzie
to zwierzatko lalki, albo zrobi¢ ich wigcej 1 bawi€ si¢ w rodzine kotkow”.

Rysunek 1. Zabawka Ani.
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Anto$

Dziecko zareagowato pozytywnie na zadane polecenie. Po jego zachowaniu mozna
bylo zauwazy¢, ze jest dzieckiem zamknigtym w sobie i nieco wstydliwym. Poczatkowo chlopiec
nie zadawal pytan i nie komentowat, ale siedzac lekko na uboczu, obserwowat inne dzieci.
Pozniej byt bardziej samodzielny, potrzebowal jedynie pomocy przy odklejaniu tasmy klejace;.
Jego tempo pracy bylo poréwnywalne z tempem pracy pozostatych dzieci. Do wykonania zabawki
uzyt spinaczy, kolorowych stomek i tasmy klejacej. Podczas prezentacji zabawki chlopiec
powiedziat, ze zrobit wyrzutni¢ dla samochodzikow (rysunek 2) i zademonstrowat, jak korzysta¢
ze swojej zabawki (po uprzedniej prosbie osoby prowadzacej zajecia). Widaé bylo zadowolenie
na jego twarzy oraz uznanie dla tej pracy ze strony innych dzieci.

Rysunek 2. Zabawka Antosia.

Krzys

Dziecko poczatkowo nie zrozumialo polecenia, poniewaz zaczeto rysowac zabawke
na kartce. Byto do§¢ rozkojarzone. Dopiero po dodatkowych instrukcjach chtopiec rozpoczat
prace nad zabawka. Czgsto komentowat | zadawal pytania, przez co wydtuzat si¢ jego czas
pracy. Do wykonania zabawki uzyt plasteliny, stomki i spinaczy (rysunek 3). Dziecko, prezentujac
swoja zabawke, nie byto do konca zadowolone, poniewaz cato$¢ rozpadata si¢, przez co
prezentacja nie byla catkowicie udana. Chlopiec powiedziat: ,,Zrobilem Batmana, bo to mo;j
ulubiony bohater z bajki. Bede si¢ nim bawil w domu, bo mam tam tez inne figurki Batmana”
Cho¢ zabawka rozpadata sie, bardzo spodobata si¢ grupie, co ucieszyto Krzysia. Przy tworzeniu
zabawki chtopiec wykazat si¢ kreatywnoscia, chociaz jego umiejetnosci techniczne oraz
manipulacyjne sg na nieco nizszym poziomie. Chlopiec skoncentrowat si¢ na postaci z bajek,
ktdra byta dla niego inspiracja do pracy.
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Rysunek 3. Zabawka Krzysia.

Ola

Dziecko zrozumiato polecenie i zareagowato bardzo pozytywnie. Dziewczynka formulowata
pozytywne komentarze stowne, cieszyla si¢ z tego, co robi, pracowata samodzielnie, nie zadajac
dodatkowych pytan. Tempo pracy dziecka byto poprawne. Do wykonania swojej zabawki uzyla
papieru kolorowego 1 flamastrow (rysunek 4). Podczas zaprezentowania pracy dodata komentarz
stowny: ,.Zrobitam pieska, ktérym mozna si¢ r6znie bawi¢ — samemu albo z kims. Ja takie pieski
robilam ze starsza siostra w domu i bardzo fajnie si¢ nimi bawitysmy”. W realizacji zadania
dziewczynka odwotata si¢ do swoich doswiadczen oraz marzen o posiadaniu psa.

Rysunek 4. Zabawka Oli.

113



Amelka

Dziewczynka zywo zareagowata na polecenie, byta zadowolona i chetnie podjeta prace
nad swojg zabawka. W jej trakcie widoczny byt usmiech dziecka 1 duza swoboda werbalna.
Dziewczynka wykonywala swoje zadanie 1 jednoczesnie komentowala czynnosci wykonywane
przez inne dziecl, przerywajac whasne dziatania. Korzystata z kompetencji innych dzieci, podgladata
ich prace, nasladowata ich czynnosci. Do wykonania zabawki dziewczynka wykorzystata
plasteling oraz stomke. Przedmiotem wykonanym przez dziecko byta czarodziejska rozdzka
(rysunek 5), gdyz dziewczynka bardzo lubi bawi¢ si¢ we wrozke. Prezentowaniu zabawki
towarzyszylta rados¢ dziecka (entuzjazm wypowiedzi 1 usmiech) oraz nadzieja na wspolng
zabawe z kolezankami. W wypowiedzi nawigzywala do swoich do§wiadczen zwigzanych z zabawa
tematyczng, a wykonana r6zdzka miata spelnia¢ szczegdlng rolg w tych zabawach jako atrybut
niezwyktej mocy.

Rysunek 5. Zabawka Amelki.

Wyniki badan pokazuja, ze dzieci w wigkszosci bardzo chetnie przystepuja do swobodnej
pracy i pozytywnie reagujg na informacj¢ nauczyciela, ktora jest rodzajem komunikatu, zachety,
a nie dyrektywy czy polecenia. Akceptuja sytuacje, w ktorej nauczyciel daje im przestrzen dla
samodzielnego dziatania, mozliwo$ci dokonywania wyborow. Ich pracy towarzyszy widoczna
ekspresja werbalna i ruchowa oraz poczucie autonomii. W trakcie wykonywania zadania
ujawniajg si¢ roznice w zakresie posiadanych przez dziecko sprawnosci i kompetencji na
korzy$¢ dziewczynek, ktore wykazuja si¢ wyzszym poziomem samodzielnosci 1 kompetenciji
poznawczych oraz komunikacyjnych. Ujawniajg si¢ roznice w rozwoju manualnym, poznawczym
I emocjonalnym dzieci, cho¢ wszystkie ukonczyly pomyslnie zadanie. Obserwacja potwierdza
wczesniejszg teze o tym, ze dziecko decyduje o przeznaczeniu zabawki 1 wykorzystuje ja
do zabawy zgodnie ze swoim pomystem. Dzieci, ktdre weszlty w role tworcow, inspirowatly
si¢ 0sobistymi doswiadczeniami, postaciami z bajek, bohaterami filmowymi, wtasnymi marzeniami,
niekiedy nasladowaty zachowania innych, co dowodzi braku lub niedostatecznie rozwinigtej
kreatywnosci (dotyczyto to zabawki kotek, ktorag wykonato podobnie troje dzieci). Na uwage
zastuguje dojrzatos¢ dziecka w podejsciu do zadania, umiejetno$¢ organizacji pracy, korzystanie
z dowolnie dobieranych materiatow oraz nadawanie zabawkom znaczen w subiektywnym
odbiorze ich autorow.
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Zaprezentowane prace dajg podstawe do opracowania nastgpujacych wnioskow:

1. Dzieci 5-letnie chetnie podejmujg dziatania zwigzane z tworzeniem, ktorym towarzyszy
ciekawosc¢, rados¢, obserwacja innych 1 wspoétpraca z nimi. Nieche¢ do tworzenia
zaobserwowano u trojga dzieci, ktdre majg nieco nizszy poziom sprawnosci manualnych
1 by¢ moze niewielkie do§wiadczenia w tym zakresie.

2. Analiza wykonanych zabawek potwierdza zr6znicowanie ich charakteru z uwagi na
ple¢ autora: dziewczynki tworza lalki, przedmioty z bajek, ksigzniczki, ulubione zwierzatka.
Chlopcy wybierajg ,,meskie” zabawki, np. posta¢ bajkowego Batmana, wyrzutnie dla
samochodzikow, pitke do gry, samoloty.

3. Duzieci chetnie siggaja po rdzne materiaty do tworzenia zabawek, co pozwala im na
realizacje wlasnych pomystow 1 daje rados¢ z dziatania. Kryterium doboru materialu
jest indywidualne, czasami inspirowane wyobraznig dziecka i rodzajem tworzonej
zabawki.

4. Wykonane zabawki byty dla matych tworcow sukcesem, o czym z dumg méwity na
forum podczas jej prezentowania.

5. W swoich wypowiedziach 5-letnie dzieci zaznaczyly, ze te zabawki wykorzystaja do
wspolnych zabaw z innymi rowiesnikami lub samodzielnej zabawy, co potwierdza
zalozenie, 1z dzieci same nadajg przeznaczenie przedmiotom uzywanym w zabawie
oraz decyduja o sposobie ich wykorzystania.

V.6. Podsumowanie

Zabawa i zabawka pozostajg atrybutami dziecinstwa, srodkami dla rozwoju i spetnieniem
naturalnej potrzeby aktywnosci dziecka. Nie bez znaczenia jest ich jakos$¢ 1 warto$¢ nadawana
przez najmtodszych. Istotne jest uswiadomienie rodzicom/opiekunom, ze ,,nasze pojecie
o zabawkach nie zawsze, a nawet rzadko, pokrywa si¢ z tym, co dziecko o nich sgdzi. Im mtodsze
jest dziecko, tym wigksza jest roznica w postrzeganiu tych rzeczy. Pozwolmy mu bawi¢ si¢
zabawka w sposob, ktory pobudza je najskuteczniej” (Lewis, 1988, s. 145). Ostatnio coraz
bardziej popularne sg przedszkola, w ktorych tradycyjne, gotowe zabawki zastepowane sa
zabawkami tworzonymi przez dzieci zgodnie z ich osobistymi oczekiwaniami 1 pomystami.
Sytuacja ta ma wymiar wychowawczy, a nie ekonomiczny — przeciez zalezy nam na ksztattowaniu
postawy tworczej dziecka, rozwijaniu jego pomystowosci. Zabawy zwigzane z tworzeniem
zabawki powinny sta¢ si¢ wyzwaniem dla wszystkich przedszkoli, gdyz dzieci zach¢cane do
aktywnosci, uruchamiajace wlasng wyobraznie, znacznie lepiej si¢ rozwijaja, lepiej si¢ ucza
1 fatwiej nawigzujg relacje z innymi. Proces tworzenia wlasnej zabawki jest sytuacja budujaca
wiez dziecka z rodzicami/opiekunem, ktory jest towarzyszem tej radosnej zabawy, a niekiedy
jej recenzentem. Dziatanie twdrcze dziecka ma wywotywaé w nim zdziwienie, o czym pisze
J. Bruner: ,,znakiem rozpoznawczym tworczego przedsigwzigcia bedzie dla mnie takie dziatanie,
ktérego wynikiem jest skuteczne zdziwienie. Tres$¢ zdziwienia moze by¢ tak rozmaita, jak rozmaite
sg ludzkie przedsiewziecia” (1978, s. 362).
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V1. Zabawki w zabawach badawczych dzieci w wieku przedszkolnym
(Joanna Jachimowicz)

VI1.1. Wprowadzenie

Jak pisze M. Arczewska — zabawa jest podstawowa aktywnoscig dziecka w wieku
przedszkolnym. Powotujac sie na stowa E. Bergner Hurlock, definiuje ona zabawe jako kazda
czynno$¢ dziecka, ktora zostaje podjeta przez nie bez wzgledu na jej rezultat. Autorka wymienia
rowniez takie cechy zabawy, jak dobrowolno$¢ 1 ukierunkowanie na rozrywke, by podkreslic,
ze jest ona wolna od przymusu 1 ma by¢ zrodlem przyjemnosci dla bawigcego si¢ (Arczewska,
2017, s. 41).

Dzieci w wieku przedszkolnym angazuja si¢ w r6znorodne aktywnosci o charakterze
zabawowym, np. zabawy w role, tematyczne, konstrukcyjne, z regutami, samotne, w parach,
W grupie, z dorostymi, zabawy historyczne, zabawy wspdlczesne, gry oparte na wspdlzawodnictwie,
gry dydaktyczne, gry losowe, gry wyobrazni i inne (Czaja-Chudyba, 2006, s. 15). B. Muchacka
podkresla, Ze jednym z rodzajéw zabaw podejmowanych przez dzieci ze wzgledu na posiadane
przez nie potrzeby jest zabawa badawcza. Autorka ta uwaza, ze przyrodzona dzieciom potrzeba
poznawania otoczenia sprawia, iz majg one chec 1 czerpia przyjemnos¢ z czynnosci poznawczych,
ukierunkowanych na eksplorowanie $wiata i1 otaczajacej je rzeczywistosci (Muchacka, 2002, s. 19).

Odwolujac sie do potrzeb dziecinstwa w kontekscie wyszczegdnionych przez M. Tyszkowa
(1992; za: Dabrowski, 2006, s. 163), mozna stwierdzi¢, ze dziecko, badajac §wiat, moze realizowaé
wlasng potrzebe stymulacji zmystowej, aktywnosci przedmiotowej (zabawowej) w Srodowisku.
Poznajac wiasciwosci przedmiotow i podnoszac wiasne umiejetnosci, realizuje rowniez potrzebe
Wzrostu oraz rozwoju, wymienione przez M. Tyszkows jako jedne z potrzeb dziecinstwa.
Nie bez znaczenia jest tez fakt, ze w trakcie aktywnos$ci zabawowej w zabawach badawczych
dziecko moze doswiadczy¢ sukcesu, odkry¢ jakas prawidtowos¢, przekonac si¢ ,,namacalnie”
o istnieniu waznej zaleznosci, np. prawa fizyki. Ma wowczas szans¢ poczu¢ si¢ dowartosciowane,
wazne, czyli zaspokoi¢ potrzebe znaczenia i waznosci, ktora rowniez traktowana jest jako
jedna z potrzeb istotnych w okresie dziecinstwa. J. Karbowniczek, M. Kwasniewska i B. Surma
uwazaja, ze ,,w zabawach dziecko zaspokaja potrzeby intelektualne, spoteczne, estetyczne
1 ruchowe. Uwidacznia w nich swoj tworczy charakter, tworzy co$ nowego, czyni siebie 1 otaczajacy
$wiat tym wszystkim, o czym marzy lub czego pragnie” (2011, s. 268).

Inspirowanie dzieci do kreowania zabaw badawczych w trakcie edukacji przedszkolnej
moze zatem dostarczy¢ im pozytywnych bodzcdéw rozwojowych, zaspokajac ich potrzeby
1 pozytywnie wptywac na ich edukacje. Nauczyciele edukacji przedszkolnej powinni by¢
swiadomi, ze wykorzystujac zabawy badawcze w procesie dydaktycznym na terenie placowek
przedszkolnych, nie tylko mogg uatrakcyjni¢ jego przebieg, ale rowniez wigczy¢ naturalng
aktywnos$¢ dziecka w wieku przedszkolnym w tok zaje¢ dydaktycznych kierowanych.

Jak zaznacza C. Lee (1997, s. 78), aktywnos$¢ zabawowa dziecka niemal od poczatku
jego zycia skierowana jest na eksplorowanie i badanie rzeczywistoéci. Autorka ta uwaza,
ze dzieci uzywaja wlasnego ciala, by bada¢ np. wlasciwosci poszczegolnych materiatow,
zachowanie substancji, réznicowanie ci¢zarow 0raz rozmiarOw substancji i obiektéw, badac
ilo§¢ wzgledna, site, proporcje, serie przedmiotow. Zwraca tez uwage na spontaniczne zabawy
eksploracyjne i badawcze, podejmowane przez dziecko czgsto bez inicjatywy dorostego jako
element poznawania otaczajgcej rzeczywistosci.
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Szczegolna rola w dziecigcych zabawach badawczych przypada zabawkom. Sg one
specyficzne, a czynig zabawe atrakcyjng i bogatg. Ich specyfika i wykorzystanie w zabawach
badawczych polega na tym, ze moga to by¢ réznorodne przedmioty-rekwizyty, za pomoca
ktorych ,,dziecko moze realizowac swoje wizje, pomysty, moze oderwac si¢ od codziennosct,
od realnego czasu i miejsca. Taki przedmiot-rekwizyt staje si¢ zabawka (...) dzigki wyobrazni
i dzialaniom dziecka” (Brzezinska i in., 2011, s. 5). Warto doda¢, Ze zaleznie od sytuacji badawczej,
w jakiej znalazto si¢ dziecko, zabawka moze si¢ sta¢ kazdy dostepny przedmiot, a cel jego
wykorzystania zalezy przede wszystkim od inspiracji 1 wyobrazni dziecka. Podane 1 opisane
ponizej zabawy badawcze zawieraja przyktady z praktyki edukacyjnej, w ktérej pojawiaja
si¢ rozne przedmioty shuzace dzieciom do zabawy, wyzwalajace zaciekawienie, a takze
zachecajace do stawiania pytan i podejmowania aktywnosci zabawowej w poszukiwaniu
na nie odpowiedzi. Takie rozumienie zabawki ma swoje uzasadnienie w literaturze przedmiotu.
E. Gruszczyk-Kolczynska i E. Zielinska (2014) zamiast okreslenia ,,zabawki” czesto uzywaja
terminu ,,przedmioty do zabawy”, uwazajac, ze dzieci poznajg przedmioty do zabawy poprzez
wiele zmystow (2014, s. 8-12), a moga one im stuzy¢ jako $rodki do poznawania, dlatego tez
sg to $rodki o szczeg6lnym charakterze. W zabawach badawczych zabawka moze by¢ kazdy
przedmiot uzywany przez dziecko w celu zabawowym — najczesciej sg to elementy srodowiska
naturalnego (np. liscie, kamyki, kasztany, patyki) czy rzeczy z najblizszego otoczenia dziecka.
W zabawach, w ktorych dzieci w wieku od 3 do 6 lat bawig si¢, do§wiadczajac radosci oraz
przyjemnosci poprzez badanie, poznajg 1 ucza si¢ $wiata, w jakim zyja. Dzigki zabawie oraz
badaniu odkrywaja swoje mozliwosci, emocje, doskonalg mowe w relacjach z innymi, poznaja
siebie 1 uczg si¢ dostrzega¢ zalezno$ci miedzy zjawiskami. Chetnie eksperymentuja, biora
udziat w przygodach, poniewaz ich naturalna ciekawo$¢ §wiata powoduje, Ze potrafig si¢ zadziwiac,
sg cickawe nowych rzeczy 1 chcg wiedzied, jak one dzialaja.

VI1.2. Zabawki w zabawach badawczych dzieci w wieku przedszkolnym — praktyka
edukacyjna

W edukacji przedszkolnej dzieci czgsto same inicjujg zabawy badawcze, inspirujac
si¢ zaobserwowanymi zjawiskami 1 przedmiotami w otaczajace;j je rzeczywistosci. Moga zadawac
pytania (sobie samemu, innym dzieciom lub nauczycielce) i podejmowac czynno$ci w celu
sprawdzenia wlasnych przypuszczen, hipotez czy pomystow. Do takich sytuacji dochodzi czesto
podczas spacerow, zabawy na placu przed budynkiem przedszkolnym, w trakcie swobodnej
zabawy pod kierunkiem nauczyciela, w kacikach tematycznych na terenie przedszkola czy
w chwili spozywania positkow.

Autorka byta $wiadkiem pytan badawczych i zabaw badawczych dzieci 3-5-letnich.
Obserwacje dzieci byly prowadzone z zastosowaniem techniki probek zdarzen, z celem
dokumentowania pytan zadawanych przez dzieci w trakcie zabaw badawczych. Dzieci w trakcie
inspirowanych zabaw jako zabawki wykorzystywaly jedzenie, elementy przyrody nicozywionej
I przedmioty znajdujace sie na placu przedszkolnym. Zadawane przez dzieci pytania pojawiaty
si¢ w roznych sytuacjach ich pobytu w przedszkolu:

1. W trakcie spozywania positkow:
a) Czy mozna zrobi¢ kanapke odwrotnie? Posmarowaé ser mastem i przykry¢ chlebem?
b) Czy mozna wla¢ kompot do drugiego dania i zrobi¢ zupe z kotletem? Przeciez
w brzuchu i tak si¢ wymiesza (dziewczynka 5-letnia nie podjeta si¢ realizacji
pomyshu w trakcie obiadu w przedszkolu, zadata tylko pytanie).
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c)

Czy mozna zjes¢ calg kromke chleba naraz? — zapytala dziewczynka przy sniadaniu.

— Tak — odpowiedziata nauczycielka — sprobuj zjes¢ calg.
— Ale chyba mi si¢ nie zmiesci (po tych stowach zaczela zbija¢ z kromki mate kuleczki
1jes¢ po kolei, twierdzac, ze kuleczki si¢ zmieszcza do jej brzuszka). W tej sytuacji
dziecko wykonato czynnos¢, ktora miata da¢ odpowiedz na pytanie: Co mozna
zrobi¢, by zmniejszy¢ objetos¢ chleba?

2. W trakcie zabawy przed budynkiem przedszkolnym:

a)

b)

9)

h)

Co tonie w kaluzy? Dziewczynka (5 lat) i chtopiec (3 lata) wrzucali do kaluzy
wszystko, co znalezli na terenie placu przed przedszkolem: szyszki, igly, liscie,
zwirek, piasek, kamyki. Zabawe przerwatam, gdy chcieli powrzuca¢ wiasne buty,
czapki i szaliki.

Jak szybko przemokng buty na deszczu? Pytaniu temu towarzyszyto radosne
wyskakiwanie spod parasola. Zakonczytam zabawe przy probie wejscia w gleboka
katuze, w celu zbadania, czy jest na tyle gleboka, ze woda wleje si¢ gora do buta.
Jak smakuje deszcz, jak to sprawdzi¢? Temu pytaniu towarzyszyta czynno$é
wystawiania jezyka na deszczu, zeby sprawdzi¢ jego smak.

Jak ztapa¢ deszcz? Chiopiec (6 lat) zaczat ustawia¢ wiaderka (przyniesione
z przedszkolnej piaskownicy) pod murem przedszkola, twierdzac, ze jak jutro
wrdci do przedszkola, to sprawdzi, czy jest w nich woda.

Jak zrobi¢ 16d? Dzieci chciaty wynie§¢ wode z kuchni przedszkolnej w kubku
1 wystawi¢ za okno w zimie. Nauczycielka obiecata, e nastepnego dnia wystawia
kubek z woda za okno 1 beda obserwowac, co si¢ stanie.

Jak zrobi¢ wode z lodu? Chtopiec (4 lata) domagat si¢ wniesienia do przedszkola
duzej kulki $niegu i potozenia nauczycielce na biurku, chcac sprawdzic, czy i kiedy
si¢ ona roztopi. Pozwolono mu na wniesienie kulki do zlewu w przedszkolnej
lazience, a nauczycielka wyjasnila, ze stopienie kulki mogloby zamoczy¢ jej biurko.
Jak straci¢ z drzewa lopatke do piasku, ktorg kto$ wrzucit na galaz? Chiopiec
podejmowal proby rzucania w galgz r6znymi przedmiotami i dostania do gatezi
dhuzszym kijkiem. Zabawa zostata zakonczona, gdy chciat rzuca¢ kamieniami,
gdyz w poblizu bawity si¢ inne dzieci.

Jak spadaja przedmioty? Chtopiec zrzucat z wysokosci zjezdzalni: topatke,
chusteczke, kasztan, liScie itp., obserwujac, jak szybko spadajg te przedmioty
1 gdzie laduja. Dziecko podjeto dwie proby: najpierw zrzucato obiekty z niskiej
zjezdzalni po stronie placu przedszkolnego, gdzie bawig si¢ dzieci 3-letnie,
a nastepnie przeniosto wszystkie przedmioty 1 zacze¢lo rzucaé je z wysokiej
zjezdzalni, przeznaczonej dla dzieci 5-6-letnich.

Jak zrobi¢ lepigcy piasek, jak zrobi¢ sypki piasek? Dziewczynka chciata przynies¢
wode z tazienki przedszkolnej, aby zmoczy¢ piasek w piaskownicy. Dtugo
myslata nad tym, jak mozna szybko suszy¢ piasek, ale nie na stoncu. Podata
pomyst wysuszenia go suszarka do wtosow. Zadatam jej pytanie: Co si¢ dzieje
z twoim wlosami, Kiedy je suszysz suszarka? Odpowiedziata: ,,wiuchaja”.
Skomentowatam jej odpowiedZ W nastepujacy sposob: piasek tez odleci, zostanie
rozdmuchany, kiedy bedziemy go suszy¢ gorgcym powietrzem. A poza tym
suszarka jest na prad, dlatego ten pomyst jest niebezpieczny i niepraktyczny.
Dziewczynka dodata: no tak, tu nie ma kontaktu. Problemu nie udato jej si¢
rozwiazac.
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3. W trakcie pobytu w budynku przedszkolnym bytam §wiadkiem nastepujacych pytan

I sytuacji zainicjowanych przez dzieci badajace rzeczywistosc:

a) Co to jest ta woda pod butami i skad si¢ ona bierze?

b) Dlaczego mam mokrg czapke, przeciez nie pada deszcz? (pytanie zostato zadane,
gdy weszli$my do przedszkola zimg, w trakcie silnych opadow $niegu).

c) Dzieci robity todki z papieru i puszczaly je na wode, pytajac: dlaczego jedne
todeczki tong, a inne ptywaja?

d) Ile pasty jest w tubce? Nauczycielka byta niezadowolona z zachowania chtopcow
5-letnich, ktorzy postanowili sprawdzi¢, ile pasty jest w tubkach. Przy tych
czynnosciach nabrudzili w tazience, a poza tym wzigli nie swoje pasty, tylko
innych dzieci.

Na podstawie przedstawionych pytan i konkretnych sytuacji zainspirowanych przez
dzieci, mozna wywnioskowac, ze kilkulatki zadaja wiele pytan o charakterze badawczym.
Spontanicznie inicjowaly rowniez aktywnosci zabawowe o charakterze badawczym i staraty
si¢ szuka¢ odpowiedzi na nurtujgce je pytania. Jak pisze Ch. Rittelmeyer, czesto w dzisiejszych
czasach dzieci narazone sg przez nadmiar markowych zabawek i1 produkowanych gadzetow
do zabawy ,,na zniewolenie i kanalizacj¢ fantazji” (2007 s. 31), dlatego niezmiernie wazne
sg te nieszablonowe pytania 1 nieschematyczne zachowania, gdyz obrazuja, jak dzieci w wieku
przedszkolnym same stajg si¢ kreatorami wiasnej zabawy 1 wlasnego poznawania rzeczywistosci.
Wykorzystywanie w roli zabawek prostych przedmiotéw czy elementow przyrody nieozywione]
jest sposobem na podniesienie atrakcyjnosci zabawy i uczynienia jej bardziej zajmujaca,
ciekawa, odkrywcza. Wiele zjawisk, ktore wydaja si¢ oczywiste dla dorostego (np. topnienie
$niegu w pomieszczeniu), w dziecku budzi zdziwienie 1 zachwyt. Podobnie jest zreszta z niektorymi
czynnosciami, ktore wykonujemy na co dzien w sposob schematyczny (np. smarowanie kromki
chleba mastem i naktadanie na nig plasterka sera) — mogg one nie by¢ dla dziecka oczywiste
1 moze chcie¢ ono sprawdzi€, czy wyjscie poza schemat nie przyniesie ciekawszego efektu.
Proby eksperymentowania z jedzeniem moga w przypadku dzieci przyczyni¢ si¢ do poznawania
przez nie nowych potaczen smakowych (cho¢ czgsto zaskakujgcych dla dorostego, np. préba
zjedzenia kanapki z dzemem 1 ogdrkiem kiszonym), rozwijania umiej¢tnosci samodzielnego
komponowania positkéw (wniosek wysuniety przez dziewczynke po sprobowaniu wykonanej
kanapki: ogorek kiszony nie pasuje do dzemu), zacheci€ niejadkdow do rozmow o jedzeniu
1jedzenia w ogole.

Analizujac aspekty edukacyjne zabaw badawczych zwigzanych z produktami spozywczymi,
warto wspomnie¢ o ich walorach motywacyjnych, wychowawczych. Przez ich wykorzystywanie
mozna wdraza¢ dzieci do samodzielnosci w wykonywaniu positkodw, zachgca¢ do poznawania
nowych smakow i dzigki temu moze choé¢ czasem uda si¢ uniknaé czestej w przedszkolu
odpowiedzi: ,,Nie zjem tego, bo nie lubi¢”, w sytuacji gdy dziecko nawet nie sprobowato danej
potrawy, a kieruje si¢ jedynie tym, ze np. kolega nie je.

Spontaniczne zabawy badawcze na terenie placu przedszkolnego, jakie najczesciej
obserwowatam, mialy zazwyczaj charakter badania §wiata przyrody poza budynkiem przedszkola.
Dzieci badaty zjawiska fizyczne oraz zachowanie przedmiotow. Zabawy takie majg znaczaca
warto$¢ poznawczg dla dziecka: wdrazajg je do edukacji przyrodniczej | wprowadzajg w Swiat
fizyki (badanie grawitacji, stanow skupienia materii — gléwnie wody, zachowania ciat w wodzie,
badanie wypornosci cial w wodzie itp.). Dziecko moze przekonac si¢, ze zdobywanie wiedzy
o zjawiskach fizycznych 1 przyrodniczych jest pasjonujace, cickawe, a ono samo — cho¢ jest
jeszcze mate — moze kreowac doswiadczenia, dzigki ktérym poznaje otaczajacy je $wiat.
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Inicjowane przez dzieci zabawy badawcze w salach przedszkolnych nie byly przeze
mnie zbyt czesto rejestrowane, gdyz dzieci rzadko opowiadaty o swoich pomystach, ktore przyszty
im na mysl w ciggu dnia. Te, ktore zaobserwowatam, rowniez dotyczyty zjawisk przyrodniczych,
z ktérymi dzieci zetkngly si¢ na terenie placowki przedszkolnej, a zwigzanych z woda, lodem
czy zachowaniem si¢ ciat stalych w wodzie. Jest to znamienne, gdyz $wiadczy o tym, ze dla
dzieci $wiat fizyki jest niezwykle intrygujacy 1 ciekawy, inspiruje je do podejmowania samodzielnej
aktywnosci. Taki wniosek wysuwam rowniez, dokonujac obserwacji dzieci w wieku przedszkolnym
w domu: eksperymentuja z przyprawami, materiatami plastycznymi i rozmaitymi przedmiotami,
ktore je otaczaja. Droga eksperymentdéw lubig miesza¢ substancje, sprawdzaé, co rozpuszcza
si¢ w wodzie, ktore substancje (np. przyprawy) barwig wode, a ktdre nie.

Obserwujac dziecigeg spontaniczng aktywno$¢ badawczg, nauczyciele edukacji
przedszkolnej czesto wplatajg zorganizowane zabawy badawcze w czas organizowany dzieciom
po obiedzie, do zaje¢ dydaktycznych, jak rowniez do zajec otwartych dla rodzicéw oraz wystepow
zorganizowanych z okazji np. Dnia Babci i Dziadka. W przedszkolu, w ktorym prowadzitam
obserwacje, istnieje zwyczaj organizowania zabaw badawczych na zajeciach otwartych z rodzicami,
ktore przyjmuja przewaznie nastepujacg postac:

1) Nauczyciel i dwie panie — asystentki nauczyciela — wykonujg 3 doswiadczenia przy
3 stolikach i opisujg je dzieciom oraz rodzicom. Wytypowani z widowni rodzice (3 osoby)
maja za zadanie pilnowa¢ grupe dzieci, ktéra przy danym stoliku obserwuje dos§wiadczenie.
Mialam przyjemnos$¢ brac z dzie¢mi udziat — przy jednym ze stolikow —w doswiadczeniu
dotyczacym zjawiska dyfuzji. Do szklanki z olejem dodano pianke do golenia. Na wierzch
pianki dzieci, zachgcone przez nauczycielke, pojedynczo naktadaty duze krople barwnikow
spozywczych w r6znych kolorach (kazde dziecko z danej grupy mialo inny kolor barwnika),
a pozniej obserwowaly, czyja kropla barwnika szybciej przeniknie przez pianke do
golenia 1 zrobi kolorowy babel w oleju pod jej powierzchnia.

2) Rodzice — wytypowani przez nauczycielkg — przy 5 stolikach przeprowadzali 5 réznych
doswiadczen wedhug instrukcji lezacych na kazdym stoliku. Mieli przygotowane przez
nauczycielke potrzebne przedmioty. Jednoczesnie ich rolg byto dbanie o bezpieczenstwo
dzieci uczestniczacych w doswiadczeniu. Gdy doswiadczenie jest nieskomplikowane,
dzieci pomagajg w jego wykonaniu, a rodzice majg wigcej potrzebnych do zaje¢ materialow,
zeby wystarczyto dla kazdego dziecka.

Bedac osoba koordynujaca prace przy stoliku z do§wiadczeniami miatam wspdlnie
z dzie¢mi wykona¢ do$wiadczanie barwienia soli kolorowa kreda. Miatam przygotowane
na stoliku 5 kawatkow kredy w roznych kolorach, 25 tacek papierowych i 1 kg soli kuchennej.
Dzieci ubrane byly w foliowe fartuszki z rekawami. Po kolei podchodzito do mojego stolika
kilkoro dzieci (5 razy po 5 dzieci). Kazde z nich dostawato tacke, na ktorg wysypywatam
troche soli. Dziecko wybierato sobie kolor kredy i ,,watkowato” kawatkiem kredy po wysypanej
na tacce soli. Kreda $cierata sig, a sol robila si¢ coraz bardziej kolorowa. Na koniec komentowatam
doswiadczenie, wyjasniajac, dlaczego sol $ciera krede: co to jest zjawisko tarcia i wyjasniatam,
ze drobne kawalki soli sg ostre i mogg $ciera¢ powierzchnie kredy. Nauczycielka na koniec
doswiadczenia wyjasnita dzieciom, e kolorowa s6l moze by¢ doskonatym elementem prezentu
dla kogo$ lub materiatem dekoracyjnym: mozna jg wsypa¢ do ozdobnego stoiczka lub do
przezroczystego wazonu 1 wetkng¢ w niego sztuczny kwiatek.
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Uczestniczac w obu zajeciach otwartych z zabawami badawczymi, moge stwierdzic,
ze angazowanie rodzicow w wykonywanie doswiadczen na oczach dzieci daje duze mozliwosci
edukacyjne. Mozna dzigki temu wykonac w trakcie zaje¢ wiecej doswiadczen, przez co zwigksza
si¢ mozliwos¢ zaciekawienia dzieci ich tematyka. Koncentracja dzieci na jednym doswiadczeniu
nie trwata z reguty dtugo — zaledwie kilka minut, zatem wigksza ich liczba przy wiekszej liczbie
stolikow byla dla 5-latkow zdecydowanie bardziej atrakcyjna. Kazdy chciat zobaczy¢ wszystkie
doswiadczenia, najczescie] pozniej dzieci podchodzily jeszcze raz do stolika, przy ktorym bylo
wykonywane to doswiadczenie, ktore najbardziej im si¢ podobato i ogladaty ponownie. Ponadto
dzieci, obserwujgc wiasnych rodzicow, ktorzy wykonujg doswiadczenia, znacznie bardziej
byli zaciekawieni tym, co dzialo si¢ na zaj¢ciach, zadawali wigcej pytan 1 prosili o to, czy moga
pomagac przy wykonywaniu do§wiadczen czy sprzataniu przy zamianie grup przy danym stoliku.
W trakcie pracy przy moim stoliku mogtam tez zauwazy¢ proby niestosowania si¢ przez dzieci
do instrukcji zawartej w doswiadczeniu — dzieci pytaty mnie, dlaczego musza sypa¢ sol na tacki,
a nie mogg na stot, a takze dlaczego ja sypie sol na swojg tacke. Byla to doskonata okazja
do wyjasnienia koniecznosci stosowania si¢ do instrukcji kazdego doswiadczenia — jest to
gwarancja poprawnosci jego wykonania i ulatwia sprzatanie po pracy. 5-latki mogly przekona¢
sig, ze do instrukcji 1 zasad muszg stosowac si¢ zarowno dzieci, jak tez dorosli.

Oprocz zjawisk fizycznych dzieci w wieku przedszkolnym interesujg si¢ $wiatem przyrody,
co mogtam obserwowa¢ na podworku, w trakcie spontanicznych zabaw badawczych kilkulatkow.
Wycieczka w gory byta doskonalg okazjg do tego, by wykona¢ doswiadczenie pt. ,.Jak powstaje
lawina?” Dzieci byly zainspirowane takim problemem, poniewaz ogladaty w telewizji film
,,Detektyw Fodyga — na tropie zagadek przyrodniczych”. Wykonywanie z dzie¢mi doswiadczen
z wykorzystaniem prostych sprzgtow kuchennych moze by¢ dla nich okazja do zrozumienia, ze
przedmioty codziennego uzytku dostepne na co dzien w przedszkolu czy w domu mogg stuzy¢
do zabawy badawczej, pozwalajgcej poznaé cickawe zjawiska zachodzace w przyrodzie.
Przygotowane zostaty przedmioty potrzebne do doswiadczenia: deska kuchenna — drewniana,
wiorki kokosowe, cukier puder, podktadka. Nauczycielka wykonata do§wiadczenie: deske
kuchenng oparta pod katem kilkudziesigciu stopni o podktadke lezaca na stole — imitowata
ona zbocze gory. Na deske natozyta warstwe cukru pudru i ulepita go mocno (robity to rowniez
chetne dzieci). Ustalono, ze byta to warstwa zlodowaciatego, $liskiego $niegu zalegajacego
na szczycie gory. Nastepnie na warstwe cukru pudru rozsypane zostaty wiorki kokosowe
z wysokosci 20-30 cm. Wiorki zeslizgiwaly sie po warstwie cukru pudru 1 zsuwaty w dot deski
kuchennej. Obrazowalo to, w jaki sposob swiezo spadajacy snieg zeslizguje si¢ po zlodowacialej
warstwie $niegu ze zbocza gory, np. podczas schodzenia lawiny. Dzieci z zainteresowaniem
obserwowatly przebieg do§wiadczenia, a nauczycielka wyjasnila, ze lawing w gérach moze
spowodowac hatas lub np. przebiegnigcie stada zwierzat.

Doswiadczenie to, oprocz tego, ze pokazuje prawidtowosci przyrodnicze, doskonale
nadaje si¢ tez jako pretekst do rozpoczecia rozmowy na temat ,,Jak nalezy zachowywac
si¢ w gorach zimg?”. Dzieci mialy mozliwo$¢ zastanowienia si¢, jakie zachowania mogg
spowodowac¢ lawing w gorach. Nauczycielka wykorzystata zainteresowanie dzieci i pod jej
kierunkiem ustalono, jak nalezy zachowywac si¢ w gorach. Pomysty powstawaty z inspiracji
dzieci i zostaty zapisane w formie kodeksu zachowan.
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Kodeks zachowan

Nie oddalamy si¢ od grupy.

Nie hatasujemy.

Nie biegamy.

Nie uzywamy urzadzen elektrycznych, np. radia.
Nie jezdzimy pojazdami.

a N E

Rysunek 1. Kodeks zachowania si¢ w gorach, wymyslony przez dzieci w wieku przedszkolnym.

Nauczycielka wykorzystata to doswiadczenie do wyjasnienia dzieciom, dlaczego tworzy
si¢ powierzchnia lodu np. na chodnikach pod dachami doméw, gdy woda kapie z sopli lodowych,
czy tez dlaczego lekko roztopione kawatki lodu na katuzach, gdy ponownie zamarzna, staja
si¢ bardzo $liskie. Wythumaczyta im tez, Ze czgste zamiany nastonecznienia zboczy gor powoduja,
ze powierzchnia $niegu topi si¢ w ciggu dnia, a w NOCY zamarza, stajac si¢ bardzo sliska.

Dzieci w wieku przedszkolnym czesto przejawig zainteresowanie kosmosem 1 astronautami,
ktore moze zosta¢ zainspirowane np. kupnem ksigzek o kosmosie do biblioteczki przedszkolnej
czy kacika bibliotecznego. Moze wywotac to liczne pytania ze strony dzieci, dotyczace tego,
jak wyglada zycie na innych planetach czy gwiazdach. Na wigkszo$¢ z tych pytan kilkuletnich
dzieci nauczycielka usitowata szuka¢ odpowiedzi w filmach edukacyjnych, ksigzkach, cho¢
rowniez w tym przypadku pomocny okazat si¢ film ,,.Detektyw Lodyga — na tropie zagadek
przyrodniczych” 1 odcinek o tym, jak powstaje krater. Na jego podstawie przygotowane zostato
doswiadczenie wykonane w przedszkolu. Potrzebne do jego zaprezentowania przedmioty to:
brytfanna z wysokimi brzegami, sitko, maka, kakao, pudetko plasteliny lub kawalki uzywanej
wczesniej plasteliny. Dzieci 5-6-letnie robity to doswiadczenie samodzielnie pod nadzorem
osoby dorostej. Jego przebieg byt nastepujacy: na spdd brytfanki nasypane zostato pét centymetra
maki — poniewaz dzieci same robity to doswiadczenie, to maka byta nasypana do plastikowego
pojemnika w ilo$ci wystarczajacej na calg brytfanke — co obrazowaé miato skorupg ziemska.
Na powierzchni¢ maki sitkiem jedno wskazane dziecko nasypato warstwe ok. 2 mm kakao,
ktore miato by¢ warstwg gleby. Nastepnie dzieci z plasteliny formowaty kulki r6znej wielkosci
— byly to meteoryty. Plastelinowe kulki byty rzucane z r6znej wysokosci i pod r6znym katem
do brytfanny z maka 1 kakao. Dzieci zebrane wokot stolika obserwowaty: Jaki otwor powstat
w mace 1 kakao, kiedy rzucity duza, a jaki, kiedy matq kulke plasteliny? Czy wielkos¢, glgbokos¢
1 ksztalt otwordéw zalezaly od tego, z jakiej odleglosci rzucaty plastelinowa kulke i pod jakim
katem? Odpowiedzi na te pytania byly okazja do dyskusji o tym, ze kratery na kuli ziemskie;j
1 na ksiezycu roéwniez mogg mie¢ rozne ksztaltty, w zaleznosci od tego, jak duze kawatki skat
uderzyty w ich powierzchnie, jak mocne byto uderzenie i z ktorej strony do niego doszto.

Zaprezentowane w grupie przedszkolnej doswiadczenia pobudzaly wyobrazni¢ dzieci,
rozwijaty ich zainteresowania poznawcze nie tylko najblizszym otoczeniem, ale tez zagadnieniami,
z ktorymi spotykaty sie w literaturze. Angazowanie dzieci w wieku przedszkolnym do przygotowania
doswiadczen 1 eksperymentéw dawalo im przekonanie, Ze ich dziatania sg potrzebne, a jednoczesnie
utwierdzato w przekonaniu, Ze one tez tworzg zajecia. Poczucie sukcesu wyzwalalo pomystowos¢
dzieci, inspirowato do szukania zwigzkow przyczynowych pomigdzy zachodzacymi zjawiskami,
a takze zachecato do zadawania pytan, ktorych sens zawarty byt w zrozumieniu, dlaczego tak
si¢ dzieje.
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V1.3. Podsumowanie

Zabawy dzieci w wieku przedszkolnym, szczegolnie te 0 charakterze badawczym,
majg szans¢ stac si¢ ,,zalgzkiem kreatywnej dziatalnosci, ktora w przysztosci zaowocuje
(....) w okresie mtodzienczym 1 dojrzatym naukg 1 pracg oraz dziatalnoscig spoteczng”
(Minczakiewicz, 2006, s. 74). Pobudzanie ciekawo$ci poznawczej, rozbudzanie potrzeb
stymulacji zmystowej, aktywnosci przedmiotowej w srodowisku, wzrostu 1 rozwoju moze
przyczyni€ si¢ do rozwijania ich potrzeby samorealizacji oraz zaspokajania szeroko pojetych
potrzeb edukacyjnych. Dziecko, ktore w wieku kilku lat nauczy sig, ze poznawanie rzeczywistosci
moze by¢ pasjonujace, ma szansg stac si¢ ciekawym $wiata uczniem, lubigcym szkote mtodym
czlowiekiem, ktory bedzie chciat zglebiac¢ zagadnienia z r6znych dziedzin wiedzy 1 nie bedzie
postrzegal tego w kategoriach wytacznie obowigzku.

W literaturze przedmiotu zwraca si¢ uwage na to, ze potrzebna jest zmiana roli
nauczyciela w wychowaniu przedszkolnym z kierownika na kogos, kto mogtby ,,inspirowac,
tworzy¢ warunki do samodzielnego poznawania, badania, stawiania hipotez czy wnioskowania”
(Katarynczyk-Mania, Magda-Adamowicz, Olszak, 2017, s. 90). Nauczyciel w przedszkolnej
edukacji nie powinien ogranicza¢ wiasnej roli do realizowania wylacznie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego, wykonywania zadan w kartach pracy, ale przede wszystkim ma
by¢ inspiratorem dziecigeej kreatywnosci 1 zachwytu §wiatem tak, by dziecko nie bato si¢ 1 cheiato
samo lub pod jego kierunkiem ten §wiat poznawaé oraz bada¢. Jak zauwazajag M. Walgciak
I P. Wetoszka (2016, s. 37), powotujac si¢ na B. Muchacka, nauczyciel, obserwujac dziecko
angazujace si¢ z wlasnej inicjatywy w zabawe badawczg, moze zdobywa¢ informacje o jego
rozwoju emocjonalnym, spotecznym, intelektualnym oraz fizycznym. Poznajac mozliwosci
rozwojowe dziecka, nauczyciel powinien stwarza¢ mu warunki, zeby moglto zdobywac
doswiadczenia badawcze, np. do spontanicznych zabaw badawczych na podworku oraz
w sali przedszkolnej, dostarczajac materiaty do przeprowadzania zabaw badawczych wedhug
instrukcji lub wiasnego pomyshu, organizowanie kacikow badawczych w sali przedszkolne;.
Kreowanie tych warunkéw to przede wszystkim dbanie o niezbedne zabawki — rekwizyty,
przedmioty, ktore dziecko moze wykorzysta¢ w organizowaniu procesu badawczego, a takze
dbanie o bezpieczne warunki ich uzytkowania. Autorki zwracajg ponadto uwage na cechy
osobowosciowe nauczyciela, ktore powinien uwidacznia¢ w postawie wobec wychowankow,
budujac ich nastawienia badawcze i zaciekawienie rzeczywistoécig. Nauczyciel edukacji
przedszkolnej powinien stwarza¢ dzieciom klimat bezpieczenstwa i swobody, inspirowac je
do podejmowania aktywnosci — by¢ dla nich motywatorem do dziatan — wykazywac wzgledem
dzieci postawg petng zyczliwosci, tak by nie baly si¢ w jego obecnosci kreatywnie mysle¢
oraz nieszablonowo dziata¢ (Walgciak, Wetoszka, 2016, s. 39).

Dziecigca zabawa z wykorzystaniem przedmiotow 1 zabawek jest doskonalg okazjg
do intensywnego uczenia si¢ (Gruszczyk-Kolczynska, Zielinska, 2014, s. 26). Bogactwo jej
przejawow i roznorodnos¢ aktywnosci, jakie dziecko podejmie w jej trakcie, przyczyniaja si¢
do zdobywania cennego doswiadczenia, ktore ma szanse zaprocentowac¢ w zyciu miodzienczym
1 dorostym. We wspolczesnej rzeczywistosci, w ktorej tak duza wage przyktada sie do umiejetnego
rozwigzywania probleméw, sprawnego radzenia sobie z sytuacjami trudnymi i konfliktowymi,
zabawy badawcze moga okaza¢ si¢ dla dziecka szczegdlnie warto§ciowa aktywnoscia,
pobudzajaca do zaangazowania si¢ w tok zabawy. Dzieci w wieku przedszkolnym moga
dzigki nim doskonali¢ wtasng kreatywnos$¢, rozwija¢ tworcze podejscie do rzeczywistosci,
a podejmujac zabawy badawcze wspoélnie z rowiesnikami, nawigzywac wigzi kolezenskie,
rozwija¢ umiejetnosci wspolnego rozwigzywania probleméw, sprawnie komunikowac sie,
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dziata¢ i kojarzyc fakty, dostrzegac przyczyny oraz skutki zdarzen. Majac na uwadze wychowawczg
funkcje zabaw, warto podkresli¢, ze w zabawach badawczych dzieci majg okazje ksztaltowac
normy i postawy spoteczno-moralne (Karbowniczek, Kwasniewska, Surma, 2011, s. 270).

Wartos$¢ edukacyjna zabaw badawczych polega rowniez na tym, ze dostarczajg one
dziecku nowych przezy¢, zwigzanych z odkrywaniem wiasciwosci rzeczy i zjawisk podczas
kontaktow z roznorodnymi zabawkami. Poznaje ono znane mu przedmioty w zupetnie nowej
odstonie 1 w nowych zastosowaniach, wykorzystujac je do zglgbiana interesujacych je procesow.
Znamienne jest, ze jesli dziecko poznaje nowe zjawisko 1 gdy odkryje zasade jego wystepowania,
czgsto powtarza zabawe w sposob identyczny, aby upewnic si¢ 0 dokonanym odkryciu. Zabawe
badawczg cechuje pewien tad 1 porzadek oraz trzy podstawowe elementy: dostrzezenie problemu,
poszukiwanie sposobu jego rozwigzania oraz koncentracja na efekcie dziatan, czyli rezultacie.
W zabawie badawczej dziecko odkrywa nie tylko otaczajacy §wiat, ale takze mechanizmy,
ktdre nim 1zadza, a ono samo przyjmuje postawe badacza. W wyniku tego nastepuje gromadzenie
doswiadczen, wiadomosci 1 budowanie wiedzy o §wiecie, a takze poznawanie oraz doskonalenie
umieje¢tnosci postugiwania si¢ nowymi przedmiotami.

Nauczyciel §wiadomy wartosci zabaw badawczych celowo bedzie inspirowat dzieci
do prowadzenia obserwaci, kierujac ich spostrzezeniami. Bedzie dbat o ksztattowanie umiejetnosci
wyciggania trafnych wnioskéw z przeprowadzonych do§wiadczen, eksperymentdw 1 zjawisk
przyrodniczych. Odwolujac si¢ do strategii nauczania, trzeba zaznaczy¢, ze strategia emocjonalna,
ktora towarzyszy badaniu, obserwacji oraz odkrywaniu wtasciwosci rzeczy i zjawisk, dostarcza
dziecku wielu pozytywnych przezy¢, m.in. zadowolenia, satysfakcji i radosci z tego, ze cos
poznato, odkryto oraz rozumie. Te pozytywne emocje, jakie niesie ze sobg zabawa badawcza,
sprawiaja, ze ma ona niezaprzeczalny wplyw na rozw¢j i wychowanie dziecka.

Podsumowujac, trzeba zauwazy¢, ze zabawy badawcze dobrze komponuja si¢ z celami,
funkcjami i zadaniami wychowania przedszkolnego, w ktorych nadrze¢dne jest ksztattowanie
osobowosci dziecka w oparciu o kontakty z najblizszym otoczeniem i1 bogactwo réznorodnych
doswiadczen (Klim-Klimaszewska, 2012, s. 114).
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VI1I. Zabawki w wierszach i piosenkach
(Bozena Raszke, Grazyna Enzinger)

VI1.1. Wprowadzenie

Zabawki w zyciu dziecka pelnig bardzo wazna role w rozwoju jego predyspozycji
ruchowych 1 intelektualnych. Maja rowniez ogromne znaczenie w ksztattowaniu umiejetnosci
dzieci w radzeniu sobie z problemami emocjonalnymi. Celem tego wywodu jest ukazanie, ze
zabawki sg i mogg si¢ stawa¢ wdziecznymi przewodnikami dzieci po $wiecie muzyki i zywego
stowa. Nabierajg innego znaczenia, gdy dziecko moze o nich postuchac piosenki lub wiersza.
Proponowane przez autorki tego tekstu propozycje piosenek i wierszy, ktorych tematem sg
zabawki, przedstawiajg Swiat zabawek dziadkow i rodzicow, jak rowniez opowiadajg o zabawkach
dzieci we wspolczesnej rzeczywistosci. Wartosciowe utwory muzyczne i literackie, zdaniem
Autorek, umozliwiajg przyblizanie dzieciom swiata muzyki z wykorzystaniem tego, co jest
im najblizsze i najlepiej znane — zabawki.

VI11.2. Zabawka jako atrybut zabawy w kontekscie piosenek dla dzieci

Dziecko, podobnie jak artysta, w swym dziataniu zabawowym dokonuje przetwarzania
1 symbolizacji wybranych fragmentéw swego do§wiadczenia w §wiecie realnym. Zabawa stanowi
wilasnie tego rodzaju formeg dziatalnosci dziecka, dzigki ktorej moze ono przezywac na
Nowo, opracowywac oraz porzadkowac tre$¢ swoich doswiadczen. Zabawa — podobnie jak
przezywanie sztuki — sprzyja wigc samopoznaniu (Tyszkowa, 1996, s. 98).

Dziecko przedstawia sobie przezywane sytuacje, mowiagc do siebie oraz opowiadajgc
sobie tres¢ 1 kolejnos¢ wykonywanych przez siebie czynnosci zabawowych. Dziecigce méwienie
do siebie jest tworzeniem sytuaciji wyobrazeniowej, w ktdrej nastepuje swoista autokomunikacja.
Moze ona odbywac si¢ w uktadzie zamknietym, w ktorym nadawca jest rownoczes$nie odbiorca.
Powstaje wiec specyficzny kod, mogacy w swiadomosci umownosci sytuacji ulega¢ zmianie
(Ibidem).

Wypowiedzi stowne towarzyszace czesto dziataniom dzieci przy uzyciu przedmiotow
majg charakter symboliczny. Podobnie jak to czyni artysta, dziecko w zabawie przedmiotem
tworzy specyficzny idiolekt. Dzigki temu pojawiajgce si¢ w zabawie komunikaty sg wieloznaczne
1 bawigce sie dziecko dokonuje roznych wybordéw interpretujacych, przez co je dookresla
(podobnie jak czyni to odbiorca sztuki). Kierujac si¢ wewnetrzng potrzeba bawienia si¢, dziecko
uruchamia swoje emocje, ktore towarzysza mu przez caly czas aktywnosci. L. Wygotski (1995, s. 67)
podkresla, ze w dziataniu zabawowym ma miejsce odbicie mysli, emocji, napig¢ i potrzeb dziecka.

Opisanym dziataniom dziecka towarzysza przedmioty — zabawki. Ich historia jest
tak stara jak zabawa. Sa one przedmiotem licznych badan naukowych. Sporzadza si¢ r6zne
ich typologie, bada si¢ funkcje i znaczenie w rozwoju dziecka (Bilewicz-Kuznia, 2017). Trudno
wyobrazi¢ sobie dziecinstwo bez zabawek. Kazde dziecko potrzebuje manipulowania réznego
rodzaju przedmiotami, rozwijajagcymi predyspozycje ruchowe i umystowe. Zabawki moga by¢
réwniez tematem czy trescig piosenek. To piosenka, w tym muzyka, daje wigksze mozliwosci
przezywania zabaw. Spiewajac i sluchajac muzyki, dziecko moze ozywi¢ swoja zabawke, nadajac
jej cechy postaci ludzkiej lub ruchomego przedmiotu. Lalka staje si¢ najlepsza przyjaciotka
badz coreczka, siostrzyczka, a pociag rusza w dalekie basniowe podréze, w ktorych dziecko
jest podroznikiem odkrywajacym rézne kraje. Piosenka jest wiec elementem stwarzajagcym
mozliwosci do bezpiecznego oddawania si¢ marzeniom.
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Stosunkowo mato rozpoznany jest obszar korelacji zabawki 1 muzyki, a w szczegolnosci
zabawki 1 piosenki. Latwo jest sporzadzi¢ katalog piosenek, ktorych tres¢ odnosi si¢ do zabawek,
np. Rozowy mis, Bal balonikow, Jarzebina, Kasztanki, Lale tariczg, Luli lalko (Smoczynska, 2012).
Nie ma natomiast w literaturze przedmiotu analizy muzycznej piosenek w aspekcie rozwoju
zdolnosci 1 umiejetnosci muzycznych dzieci.

Zabawka wystepuje przede wszystkim w piosenkach dla najmtodszych dzieci, ktére
jeszcze nie dzielg czasu na nauke 1 zabawe (Ferenc, 2017). Piosenka jest dla nich Zrodtem
okreslonych informacji 1 wiedzy. Wraz ze zmianami cywilizacyjnymi pojawiajg si¢ nowe zabawki.
W zwigzku z tym, dostrzegalne sg rowniez zmiany w rodzaju piosenek proponowanych
dzieciom w wieku przedszkolnym.

Tradycyjna tematyka piosenek: o misiu, lalkach, pociagu dotyczy zabawek, ktore byly
spersonalizowane, czyli miaty swoje imiona i1 unikalng osobowos¢, nadang im przez dzieci, zostata
zastgpiona produktem masowym o zasi¢gu globalnym, np. piosenkami z filméw W. Disneya.

W proponowanych przez autorki artykutu nowych wierszach i piosenkach znajduja
sie zardwno tradycyjne zabawki (marionetka, lalka, otowiany Zotierzyk, pluszowy mis, woz
drabiniasty), jak 1 te, ktore sg obecnie popularne (helikopter, kabriolet, Ken i Barbie, koparka,
klocki Lego, rower). Stanowig one wigc pewien pomost mi¢dzypokoleniowy, taczacy $wiat
tradycyjnych zabawek, ktorymi bawili si¢ dziadkowie czy rodzice, ze §wiatem zabaw 1 zabawek
ich dzieci i wnukow.

Piosenki 1 wiersze zamieszczone w artykule sa propozycja metodyczng w zakresie edukacji
muzycznej. Maja one za zadanie rozwoj stuchu muzycznego (w tym rowniez fonematycznego),
koordynacji suchowo-ruchowej, a takze wyobrazni muzycznej. W opracowaniu uwzglgedniono
rowniez ksztattowanie emocjonalnego kontaktu z muzyka poprzez aktywno$¢ muzyczng dziecka.

Przedstawione piosenki 1 propozycje metodyczne mogg by¢ zastosowane na poziomie
wychowana przedszkolnego oraz edukacji wezesnoszkolnej do réznych tematow ogdlnych
(kompleksowych), takich jak: jesien — Kasztany, karnawat — Bal zabawek, a takze postugiwanie
si¢ zabawkami, ktore mogg byc¢ kruche i tatwo ulec zniszczeniu (Skargi pluszowego misia).
Zardéwno teksty piosenek, jak 1 wiersze moga by¢ przez nauczycieli uzyte samodzielnie
jako utwory literackie.

VI11.3. Propozycje muzyczno-metodyczne dotyczace realizacji piosenek

Autorem wszystkich tekstow jest Zbigniew Nowak, za§ muzyke do czterech z nich
skomponowata Bozena Raszke. Przygotowane 1 nagrane do piosenek akompaniamenty utatwig
ich wykonanie kazdemu nauczycielowi wychowania przedszkolnego i edukacji wczesnoszkolnej.
Ambitus piosenek miesci si¢ w mozliwosciach wykonawczych nauczyciela.
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Pocieszanka

Juz nie kapry$ moja lalu
Oczka tadnie zmruz

Juz sie w oknach lampy palg
I czas spac jest juz

Odwro¢ grzecznie si¢ na boczek
| odgarnij lok

Jutro splote ci warkocze

Albo zrobi¢ kok

Albo wtoski ci rozpuszcze

Lecz teraz juz $pij

Ach jak ciemno, jaki drzewa
Dajg straszny cien...
Kotysanke ci zaspiewam...
Wstaniesz, bedzie dzien

Znikng strachy..., sen jest zdrowy
Dos¢ juz szlochow, skarg!

I wozeczkiem spacerowym
Odwiedzimy park

Przejrzysz si¢ w prawdziwym lustrze. ..
Ale oczka skryj

Piosenka Pocieszanka jest w metrum 3/4, melodia w tonacji F-dur na odmiu dzwigkach,
w skali od ¢’ — ¢”. Metrum piosenki wyzwala ruch ptynny, kotyszacy. Muzyka piosenki,
w aspekcie edukacyjnym, ma na celu ksztatcenie umiejetnosci rozrdézniania metrum, wrazliwosci
na fraze muzyczna, a takze uzywania okreslen: melodia i akompaniament.
Propozycja metodyczna:
1. Nauczyciel wykonuje piosenke.
2. Rozmowa na temat tekstu piosenki:
— nauczyciel proponuje dzieciom nadanie tytulu piosence, najlepiej odpowiadajacemu
jej nastrojowi,
— dzieci powtdrnie stuchajg muzyki (wersja instrumentalna) i wspolnie ustalaja
najlepszy do niej tytut (np. Kofysanka, Sen, Usypianie lali),
— nauczyciel podaje dzieciom oryginalny tytut nadany przez autora wiersza.
3. Zabawa muzyczno-ruchowa — Usypianie zabawek
Dzieci stajg parami w rozsypce. Nauczyciel rozdaje kazdej parze po jednym duzym
szalu. Dzieci uktadaja lalki oraz misie na szalach, kotyszac je do snu. Nauczyciel odtwarza
akompaniament instrumentalny piosenki Pocieszanka®.
Te¢ samg zabawe mozna przeprowadzi¢ do muzyki kotysanek np. J. Brahmsa lub F. Chopina
(Berceuse).

! Nauczyciel moze poshuzy¢ si¢ nagraniem tej piosenki w wersji wokalnej i instrumentalnej, korzystajac z nastepujacych
stron: www.youtube.com/watch?v=Czhlfttgnak; www.youtube.com/watch?v=J3pWTvNJIpUY &t=13s/ (dostep: 16.09.2019).
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Rozmowa na temat muzyki:

— Duzieci shuchaja utworéw muzycznych wybranych przez nauczyciela 1 dobieraja
ten, ktory bedzie im towarzyszyl w najblizszym czasie w przedszkolu?. Tak jak
w Pocieszance, kotysance, kazde dziecko zabiera swojg ulubiong zabawke i ktadac
si¢ w wygodnej pozycji, stucha wybranej wczesniej muzyki.

— W kolejnych dniach wybrany przez dzieci lub przez nauczycielk¢ utwor mozna
zastosowac do zabawy ruchowej z pitkami. Podobnie jak poprzednio (Usypianie
lalek), dzieci stoja w parach naprzeciwko siebie, trzymajac oburacz konce szala,
na ktorym wtozona jest pitka. W takt muzyki podnosza i opuszczaja r¢ee przetaczajac
pitke migdzy sobg. Zabawe mozna powtdrzy¢ réwniez z balonami.

Kasztany®

Starczy tylko gars$¢ kasztanow, patyczki, zotedzie
Tata troch¢ mi pomoze, wnet zagroda bedzie!
Najpierw wezme dwa kasztany 1 zrobi¢ konika
Juz z cynfolii podkowkami mdj Kasztanek bryka

Teraz krowie zrobi¢ brzuszek, ogon, cztery nogi
Zoledziowa glowe, na niej ze zapatek rogi

A potem cielatko zrobi¢ 1 przy niej postawie¢
Razem si¢ na obrusowej beda pasty trawie

Wezme nitke, listek klonu 1 sosnowg szyszke
Dziewczynke zrobi¢ w sukience, do pary z braciszkiem
Jej koszyczek kasztanowy, dam a chtopczykowi
Wedke zrobie ze Zdzbta trawy, zeby ryby towit

Tylko jeszcze zrobie Kruczka by na obcych szczekat
Miske z czapeczki zotgdzia, Mruczkowi do mleka
Jeszcze domek zrobig z pudta, z celofanu wodg

I juz calg kasztanowa bede mial zagrode!

Piosenka Kasztany jest w metrum 2/4, w tonacji G-dur, melodia na siedmiu dzwigkach
w ambitusie od ¢’ do h’. Rytm piosenki ¢wierénutowo ésemkowy a w §rodkowej czesci

grupa rytmiczna 6semka z kropka szesnastka — M , tzw. podskok). Dzieci uczg si¢ odrozniac

te grupe rytmiczng od rytméw cEwierénutowo-0semkowych. Ucza si¢ takze rytmizacji

tekstu w powigzaniu z umiej¢tnoscia dzielenia wyrazéw na sylaby.
Propozycje realizacji metodycznej:

1. Nauczyciel odtwarza wersj¢ instrumentalng piosenki. Dzieci stuchajg i wyobrazaja sobie
rozne historie. Zadanie polega na aktywizowaniu wyobrazni dzieci, dlatego wszystkie
opowiesci bedg akceptowane. Nauczyciel powstrzymuje si¢ od sugerowania jakiejkolwiek
tematyki. Po wystuchaniu muzyki dzieci przedstawiajg swoje historie.

2 Nauczyciel w kolejnych tygodniach wybiera sam lub razem z dzieémi utwory, ktére postuza do relaksu.
3 www.youtube.comAwatch?v=-0PLFdzxJOU (dostep: 16.10.2019); www.youtube.comAwatch?v=XLECBF4ADSE&t=25s (dostep:
16.10.2019).
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2. Nauczyciel §piewa piosenke:

Rozmowa na temat tresci 1 pordwnanie pomystow dzieci z piosenka zaspiewang przez

nauczyciela.

Zgromadzenie przedmiotow: kasztany, zoledzie i czapeczki zotedzi, patyczki
1 zapatki, sosnowa szyszka, Zdzbto trawy, 1i$¢ klonu, kawatki cynfolii, kawatki
kliszy fotograficznej i przezroczystego celofanu, ktore postuza do zabawy z piosenka.
Dzieci wykonuja ze zgromadzonych przedmiotéw zabawki 1 w grupach buduja
z nich wspolnie gospodarstwo wiejskie.

3. Zabawa ruchowa do muzyki piosenki (wersja instrumentalna).
— Nastepuje podziat dzieci na dwie grupy, na przyktad na kury 1 koniki:

Rytm 6semkowy 4994 — wybiegaja , . kury” —

Osemka z kropka szesnastka N — wybiegaja ,.koniki”, a ,.kury” uciekajg do zagrody,
za$ koniki poruszajg si¢ po catej sali podskokami zmiennymi z nogi na noge. Dzieci uwaznie
stuchajga muzyki 1 starajg si¢ samodzielnie reagowac na zmiang rytmu bez podpowiedzi
nauczyciela, to znaczy stuchajg kogo muzyka ,,zaprasza” do zabawy — kury czy koniki.
Zabawa rytmiczna — wedtug pomystu Urszuli Smoczynskie;.

— Nauczyciel ma przed sobg jeden kasztan, kilka Zzotedzi, 1i$¢ klonu 1 jarzebine.
Dzieci wypowiadaja rytmicznie nazwy pokazywanych przedmiotow, powtarzajac kilkukrotnie.
Kasztan — dwie sylaby — dwie ¢wierénuty — JJ

Zotedzie — trzy sylaby — synkopa — 6semka ¢éwierénuta 6semka — 7D Kion— jedna
sylaba wypowiadana krotko jako ¢wierénuta 1 pauza ¢wierénutowa lub jako dtugi dzwigk,

dzieci poruszajg si¢ w rytmie dsemek.

czyli potnuta (klo — on). Podobnie jak sylaba rytmiczna péinuty ta-a.

Jarzgbina — cztery sylaby — 6semki — J07 Powstajg rytmy w metrum parzystym.
Mozna wykonywa¢ ¢wiczenie jedno, dwu, trzyglosie lub nawet w czteroglosie chorem:

Wersja 1

Zrodho: opracowanie wlasne.

Wersja 2

[gy 2
AT r r r r r r r
ka - SZtAT ka - sZtEan ka SZEAT ka sZtan
_“ 2 - - - - - - - - - - - - - - - -
a1 [T | N N A N S N
ja- r=ze, bi - ma ja- r=ze, bi na ja- rze, - bi - ma ja -rze, - bi
-3 . . :
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z0 - te¢ dzie z0 - te dzie Z0 - t¢ dzie z0 - t¢ dzie
2 - - o o
NENT I r r
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klon

Zré6dho: opracowanie wilasne.

klon
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5. Gra na instrumentach — dzieci wykonuja na instrumentach te same rytmy, ktore wypowiadaty
sylabami — instrumenty do wyboru.
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Zrodho: opracowanie wlasne.

6. Tworzenie muzyki — dzieci eksperymentuja z dzwigkami wydawanymi przez:
— kasztany, zoledzie — potrzasanie w zamknigtych dtoniach kilku kasztandw lub zotedzi,

upuszczanie na podloge, pocieranie 1 uderzanie dwoma kasztanami o siebie,

e suche liscie, patyczki — pocieranie, energiczne poruszanie, uderzanie patyczkami
0 siebie lub w inne przedmioty,

e cynfolia (tzw. twarda koszulka na dokumenty) — energiczne potrzasanie, uderzanie
patyczkiem, szeleszczenie,

e podzial na grupy grajacych takie same dzwigki — uktadanie ,,jesiennej symfonii”.
Na s$rodku sali ustawiona jest skrzynka po jabtkach — podium dla dyrygenta.

Wersja 1
— nauczyciel zostaje dyrygentem 1 tworzy wlasny utwor, wskazujac, ktore dziecko
lub ktdra grupa gra w danym momencie.

Wersja 2
— wybrane dziecko przejmuje role dyrygenta, samo komponujac i dyrygujac swoja
,,symfoni¢”.

7. Opracowanie akompaniamentu do piosenki:

Wersja 1. Dobieranie brzmienia poszczegdlnych przedmiotow jako akompaniament do $piewanej
przez nauczyciela piosenki.

Wersja 2. Ukladanie akompaniamentu na instrumenty perkusyjne.
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Marionetka*

Wszystko mam na nitkach
| marionetkowe

Na nitkach mam rece
Nogi, tutéw, gtowe

Gdy lalkarz nitkami
Porusza me dlonie
Gram na fortepianie
Lub na saksofonie

Albo na gitarze
Zaleznie od roli...
**

czasem mi si¢ zdaje
ze ze swojej woli

W piosence charakter tekstu oddaje nieregularny rytm i ciekawe zastosowanie pauzy
osemkowej na poczatku frazy. W drugiej czesci nastepuje uspokojenie rytmu, a poprzez uzycie
pentatoniki miksolidyjskiej w melodii nadaje piosence klimat teatru lalek dalekiego Wschodu.
Utrzymana jest w metrum 4/4, ambitus od ¢’ — ¢” (na szesciu dzwigkach skali miksolidyjskiej).
Poprzez te piosenke dzieci moga poznaé praktycznie najstarsza skale w muzyce, czyli
pentatonike.

Propozycje metodyczne:

Nauczyciel $piewa piosenke z akompaniamentem.

1. Rozmowa z dzie¢mi na temat tekstu piosenki z uwzglednieniem watku muzycznego,
na przyktad nazw instrumentow.

2. Rozmowa z dzie¢mi na temat muzyki.
Po wystuchaniu piosenki dzieci dobierajg okreslenia, ktore najlepiej pasujg do tej muzyki
(smutna, wesota, dziwna, skoczna)®.

3. Zabawa ruchowa:

Dzieci poruszaja si¢ do muzyki, nasladujac ruchy marionetek, ktorymi kieruje muzyka.
W pierwszym etapie zabawy to nauczyciel kieruje ruchami dzieci, dopasowujac je do muzyki.
Drugi etap — zabawa w parach — jedno dziecko kieruje, drugie jest marionetka.

4. Grana instrumentach:

Dzieci graja na dzwonkach, uzywajac wyltacznie czarnych ptytek (to znaczy dzwigkow

chromatycznych)®.

4 Piosenka znajduje sie na stronie: www.youtube.com/watch?v=EF680N907zw (dostep: 16.10.2019).

5 Piosenka oparta na pentatonice miksolidyjskiej — dzwieki — ¢, d, f, g, a, w solmizacji relacyjnej (w solmizacji relacyjnej,
wzglednej) — o la do re mi.

6 Pig¢ czarnych ptytek na dzwonkach chromatycznych, granych w dowolnej kolejnosci bedzie zawsze tworzyé¢ melodie
opartg na pentatonice.

133


https://www.youtube.com/watch?v=EF68ON907zw

5. Zabawa Lalkarz i marionetka — zabawa w parach.

Dzieci stojg w parach. Marionetka i lalkarz potaczeni sg nitkami zawigzanymi na
ich palcach. Marionetka z zamknigtymi oczami wyczuwa ruchy lalkarza i postusznie porusza
rekami tak, jak chee lalkarz. Na sygnat muzyczny — melodia grana na dzwonkach lub keyboardzie’,
a nastepuje zamiana rol. Na poczatku dzieci potaczone sg jedna nitkg. W kolejnych powtdrzeniach
zabawy mozna zwigkszac¢ liczbe nitek. Marionetke mozna rowniez zestawi¢ ze stuchaniem
lub przypomnieniem piosenek Pan Listopad, Marsz z bebenkiem®, Muzykalny zastep®.

Bal zabawek!®

Gdy w przedszkolu nie ma dzieci
Gdy juz $wiatto si¢ nie Swieci
Gdy juz nawet pani wozna
Poszta spaé

Bal zabawek si¢ zaczyna

Lalki przyjda w krynolinach

A bebenek, flet 1 trgbka

Beda gra¢

Markiza wsiadla w karete

A Ken z Barbie kabrioletem
Na bal jada tam, gdzie wszyscy
Beda dzi$

Autami jadg lale

Owinigte w swe woale

A na wozie drabiniastym
Jedzie mi$

Pierw polonez zabrzmial w sali
Wszyscy w pary si¢ dobrali

I dygaja na trzy, robig

Mosty z rak

Potem na skoczng poleczke
Zaprasza pajac laleczke

A za nimi inne pary

Tancza w krag

Ken przed Barbie si¢ uktonit
Juz jej dton trzyma w swej dioni

I na parkiet j3 prowadzi
Gdzie trwa bal
Tanczg disco, tancza rocka,

" Improwizacja melodii opartej na pentatonice, na dzwigkach cis, dis, fis, gis, ais, czyli wylacznie czame ptytki lub
klawisze. Nawet przypadkowe granie tych dzwickoOw zawsze ulozy si¢ w charakterystycznie tadnie brzmigcg melodig.

8 Urszula Smoczyniska Kalendarz muzyczny w przedszkolu.

°® Ewa Bem, www.youtube.com/watch?v=NxBxfuWfP1k (dostep: 17.10.2019).

10 Akompaniament instrumentalny na stronie www.youtube.com/watch?v=vShhwqT_up0 (dostep: 17.10.2019).
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Gna 1 preza si¢ w podskokach
Bo kto fitness ¢wiczy, migsnie
Ma jak stal!

Mis, pluszowy zawadiaka
Wota grajcie krakowiaka!
A cho¢ butow nawet nie ma
Z tego drwi

[ uderzyt noga w noge
Huknat, stuknat o podtoge!

I zaspiewal stary niedzwiedz
Mocno $pi!

Tak w przedszkolu, w karnawale
Toczy si¢ ten bal nad bale

Wyprawiony prze zabawki
Na sto par

Nagle posrodku walczyka
Zamilkt $piew, $cichta muzyka
Bo zegar wydzwonit péinoc
Prysnat czar...

Piosenka jest w metrum 3/4, rytm jednostajny dwie 6semki i dwie ¢wierénuty, oryginalna
skala siedmiodzwigkowa d- es- € -g -a- b -h. Ambitus od d’ do h’.

Propozycja metodyczna:

Wykonanie cato$ci utworu przez nauczycielke. W tym zwrotki pierwsza, trzecia 1 pigta
powinny by¢ §piewane, za§ pozostale recytowane na tle muzyki. Ostatnie stowa piosenki
...nagle posrodku walczyka... nauczycielka recytuje tekst bez muzyki.

1. Rozmowa na temat tekstu piosenki.
2. TreSci muzyczne w piosence:

—  Zwrdcenie uwagi na nazwy tancow, ktdre wystepuja w tekscie (polonez, poleczka,

krakowiak, walczyk).

—  Shuchanie i odréznianie tancoéw: poloneza od krakowiaka, walca od polki'! (metrum

3/4, 2/4).

—  Przypomnienie tancow, plasow, ktore dzieci znajg 1 potrafig zatanczy¢ (krakowiak,

walczyk, poleczka...).

—  Dobranie odpowiednich krokdéw do zatahczenia piosenki. Dzieci dzielg si¢ na ,,misie”,

,Jlalki w krynolinach”, ,,pajacyki”. Tanczg parami lub indywidualnie.

11 Do wyboru Walc — Wojciecha Kilara z filmu Tredowata lub Ziemia obiecana, Walc nr 2 — Dymitra Szostakowicza,
Walc kwiatéow — Piotra Czajkowskiego z baletu Spiacej Krolewny, Polonez — W. Kilara z filmu Pan Tadeusz, polonez
Pozegnanie ojczyzny — Kleofasa Oginskiego, Polonez A dur i As dur Fryderyka Chopina, Polonez (koleda) Bdg
sie rodzi, Bialy walczyk — piosenka z Kalendarza muzycznego Urszuli Smoczynskiej, Anne Polka — J. Straussa,
Trisch-trasch-Polka — J. Straussa, Polka-Pizzicato — Leo Delibes.
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Akompaniament sonorystyczny do wierszy

Skargi pluszowego misia

Déwieki

Wstep — jedno dziecko gra ostinato na ksylofonie gis g fis
g 6semkami

Ukotysane przez mamy
I przebrane w swe pidzamy
Dzieci $pig w t6zeczkach juz

Po wstepie nauczyciel recytuje wiersz

Z ramki czuwa Aniot Stréz

A w przedszkolu, w kacie sali Ostinato na dzwonkach — gra jedno dziecko ¢ g fis g jak wyzej
Jety sie zabawki zali¢

Samochod strazacki wota Narrator

— Mnie kto$ pourywat kota Szesciu chlopcow — kazdy w kolejnosci mowi jeden

— Ja mam $miglo utracone! Wers:

— A jalotki postrzepione — dziewczynki w tym czasie wydobywaja dzwieki —

— Mam drabiny pofamane szelesty, delikatne przesypywanie drobnych przedmiotow

— A mng rzucit kto$ o Sciane
— Na mnie za to sobie siadt

Takie szkody! Tyle strat!

w pudetkach, tamanie patykow (przedmioty i instrumenty
bez metalicznego brzmienia) itd.
Wszyscy chtopcy mowig chorem

— A ja mam urwane ucho
Wszystko uszto im na sucho!

Recytuje jedno dziecko — ,,mi$” — dwa wersy
Bez instrumentalnego akompaniamentu

Ostinato na dzwonkach — gra jedno dziecko dzwieki ¢ g fis g

Skarzy¢ si¢ zaczety lale

Nikt tu o nas nie dba wcale
— Sukienki pomigte mamy
— Jak brudasy wygladamy

— Ja mam plamy od musztardy
— A mnie podart kto$ kokardy
— Ja mam warkocz poplatany
— A ja nosek podrapany

— Jamam nie od pary but

Takie straty, tyle szkod!

Narrator

Pig¢ dziewczynek mowi chorem

Kazda dziewczynka méwi oddzielnie po jednym wersie,
a w tym czasie chtopcy akompaniujg delikatnie na
instrumentach, wydajac dzwieki metaliczne (trojkat,
krotale, dzwonki) itd.

Mowig wszystkie dziewczynki

— A ja mam urwane ucho
Wszystko uszto im na sucho!

Jeszcze raz ,,mi$” recytuje bez akompaniamentu

Wylewaja swoje zale
Tak nie moze by¢ juz dalej

To si¢ musi wreszcie zmieni¢
Niech nas dzieci zaczng ceni¢
Nam jest przykro, nas to boli
Gdy kto$ rzuci nas pod stolik
Urwie kota albo rece

Dos$ juz tego! Nigdy wigcej!
Niech naprawig dzieci blad
Lub p6jdziemy sobie stad

Narrator.

Wszystkie dzieci recytujg miarowo z narastajaca
dynamika i dodaja z kazdym wersetem coraz wigcej
instrumentow, zastosowanych wczesniej w czasie
recytacji (cresscendo)

Generalna pauza

A ja mam urwane ucho
Wszystko uszto im na sucho!

Kolejny raz Mi$ z zalem powtarza swojg kwesti¢

Zakonczenie

Ostinato na dzwonkach i ksylofonie — coraz ciszej (diminuendo)
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Marsz Zolnierzykow

| Dzwieki

Caly wiersz recytuje nauczyciel

Po stolowym pokoju, od kredensu do $ciany
Pedzi maly generat na koniku bujanym
Czapke zrobit z gazety, miny robi zuchwale
I szabelka wywija wzigwszy kijka kawatek

Odglosy galopujacego konika

Wersja 1. dzieci klaszcza rytm dwie szesnastki

1 6semke — trzy kla$niecia — pierwsze w rece,

drugie o udo — prawa reka — trzecie o udo — lewa reka
Wersja 2. dzieci moéwig rytm sylabami rytmicznymi
— 1o to ti (wersja do wyboru przez dzieci)

Za nim kroczy piechota od kredensu do $ciany
Rowno, zohierz w zotnierza z jednej formy ulany!
Warcza werble i stycha¢ zlote dzwieki fanfary

A Zohierze przed dziadkiem pochylaja sztandary!

Bebenki — kilkoro dzieci gra tremolo — drugim
koncem paleczki (wybierajg dzieci),

flety (sam ustnik), gwizdki — dzieci wydaja dzwieki
gwizdania na tych przedmiotach

lub udajg gre na trabce wydajac dzwigki przez
zwinieta dlon, na sylabie tu, tu, tu, tu, tu, tu, tu, tu

Dalej gnaja konnicy kolorowe szwadrony
Koniom grzywy ped plata i rozwiewa ogony!
I w szalonym galopie, chociaz sg otowiani
To do daszkow dziadkowi salutuja utani!

Wersja 1. pudetka, bloki, akustyczne, klawesy

(do wyboru jeden instrument lub rownoczesnie
razem wszystkie) — dzieci graja rytm w metrum 6/8
(trzy 6semki ¢wierénuta z kropka tub triola i éwierénuta)
Wersja 2. kilkukrotne powtarzanie szeptem sylabami
rytmicznymi na 6/8 rytmu ti, ti ti ta — i/lub sylabami
tri-o-la ta

Potem jeszcze tabory, dalej jada armaty

| grzeznace w dywanie nowe czotgi od taty

W koncu ida rekruci: pajac, miskow bez liku

I przeptywa flotylla po niebieskim reczniku

Pod sufitem jak muchy, samolotow klucz brzeczy...
Szkoda! Koniec parady, bo juz dziadek si¢ zmeczyl!

Wersja 1. Glissanda na ksylofonie w wolnym
tempie

Wersja 2. Glissando na dzwonkach,
glissando (mormorando) glosem

Pauza generalna — raptowna cisza zadnych dzwigkow
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Na koparce

Dzwieki

Lyzka w gore si¢ unosi z napetniong czarkg
Lecz nie zupa, bo to Antek pracuje koparka!
Laduje na ciezaréwke piasek i kamyki
Pojada na plac budowy, albo do fabryki

Kask ochronny ma na glowie i powazng mine
Trzeba bardzo by¢ ostroznym prowadzac maszyng!
By fadujac nie usypaé piasku nawet ziarnka

Zeby krzywdy nie zrobita nikomu koparka

Warczy silnik elektryczny, ramig si¢ unosi
Teraz piaskiem zataduje¢ wiaderko Matgosi
Bedzie z tego pickna baba, albo zamku wieza

Do ilustracji muzycznej proponuje si¢ uzycie
réznego rodzaju grzechotek (marakasy, dtuga
rura — deszcz) lub przygotowanych przez dzieci
w domu przedmiotow, ktore uzupetnia
prawdziwe instrumenty muzyczne

Metalowe puszki, pudetka r6znej wielkosci
plastikowe, metalowe, drewniane — napetnione
réznymi przedmiotami, (piasek, §rubki, nakretki,
nasiona)

Dzieci wybieraja te efekty, ktore ich zdaniem,
najlepiej beda pasowaty do ilustracji
dzwigkowej wiersza

Bo Ja$ z klockéw lego zrobit konia i rycerza

Wybor powinien by¢ poprzedzony stuchaniem
dzwigkéw wydawanych przez pojemniki
wypetnionymi réznymi przedmiotami

Dopiero wtedy dzieci wraz z nauczycielem
dobieraja efekty akustyczne do kolejnych
zwrotek

Slady Ztobia gasienice, silnik cicho warczy
Prosze grzecznie sta¢ w kolejce, bo piasku wystarczy!
Temu na taczke nasypig, a temu na barke

Tyl , jak to dobrze 7 te koparke. . N . .
yie pracy, Jak fo doblze ze mam fe Xoparke W trakcie pracy nauczyciel kilkukrotnie recytuje

wiersz w cato$ci lub poszczegolne zwrotki, aby
wybor efektow akustycznych byt wynikiem
shuchania i podjetych przez dzieci decyzji

VI1.4. Podsumowanie

Piosenki i wiersze zaprezentowane w artykule sg oryginalnymi, autorskimi utworami,
napisanymi specjalnie do tej publikacji, poswigcone] tematyce zabawek. Propozycje metodyczne
dotyczace wierszy 1 piosenek moga uzupehi¢ warsztat pracy nauczyciela. W zamysle piosenki
zostaty skomponowane do wykonania solowego przez nauczycielke, a wiersze Autorki proponuja
zastosowac do stworzenia ilustracji dzwigkowej przez dzieci. Oprdocz nut, tekst uzupetniono
nagraniem $piewajacych studentow oraz partyturg, ktérg mozna pobrac z Internetu.

Kazda piosenka wymaga uwzglednienia aspektu muzycznego, czgsto pomijanego.
Jest ona na ogo6t wykorzystywana do zabawy z wyeksponowaniem tresci pozamuzycznych
(rozwy fizyczny dziecka lub poznawanie srodowiska spoleczno-przyrodniczego). Z tego wzgledu
Autorki zamiescity krotka charakterystyke muzykologiczng, ktora uwzglednia aspekt edukacyjny
w zakresie muzyki. Uswiadomienie elementdw muzyki 1 uzywanie okreslen z nimi zwigzanych,
np. na przyktad: melodia, metrum, rytm, ¢wier¢ nuty, 6semki, grupa rytmiczna 6semka z kropka
szesnastka (podskok) pozwala bardziej $wiadomie poznawac kolejne utwory. Autorki uwazaja,
ze uwzglednienie pomijanego aspektu muzycznego w piosence jest podstawowym warunkiem
umuzykalnienia dzieci, a w dalszym etapie powszechnej edukacji muzycznej. Raz wprowadzone
zagadnienie muzyczne wystepujace w piosence moze by¢ rozpoznawane w kolejnych piosenkach
I utworach muzycznych. Przykladowo, grupa rytmiczna 6semka z kropka i szesnastka z piosenki
Kasztany, to ten sam rytm, ktory $piewamy na poczatku Hymnu. Kazda nowa piosenka stwarza
mozliwosci uczenia 1 uczenia si¢ muzyki. Nie jest to proces zarezerwowany wytgcznie dla
szkolnictwa zawodowego.
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VIl1I. Dzieci¢ce zabawki w Swiecie cyfrowych technologii
(Ewelina Kurowicka-Roman)

VII1.1. Wprowadzenie

Naturalng oraz dominujacg formg aktywnosci matego dziecka jest zabawa. Jest ona
niezbg¢dna do optymalnego 1 wielostronnego rozwoju mlodego czlowieka. Rozwija umyst
oraz postawy dziecka wobec innych osob, a takze sprzyja rozwojowi samodzielnosci. Wiek
przedszkolny czesto jest nazywany wiekiem zabawy, gdyz jest ona najwazniejszg czynnoscia
podejmowang przez dziecko. ,,Dzieci, niezaleznie od pochodzenia, zamoznosci domu, pici,
czasow, w ktorych przyszto im si¢ narodzi€, zawsze si¢ bawity. Zabawa to przywilej dziecinstwa.
Okres beztroskiego dziecinstwa bywat czgsto krotki, ale zabawa i jej atrybuty — zabawki —
nierozerwalnie zwiazane sa z poczatkowym okresem zycia cztowicka” (Zotadz-Strzelczyk,
2013, s. 5).

Problematyke zabawek mozna uymowaé w rdznoraki sposob, gdyz ma ona szeroki
zakres. Zabawki sa nieodtagcznymi atrybutami czynnosci zabawowej (zabawy), sg jej integralng
czescig. Wykopaliska $wiadczg o tym, Ze juz w czasach prehistorycznych ludzie tworzyli zabawki
dla swoich dzieci (Topinska, 1947). Z. Zactona (2012) podkresla, ze cziowiek w okresie swojego
dziecinstwa potrzebuje zabawek do prawidtowego rozwoju, poniewaz moze je dotykac oraz
manipulowac¢ ich ruchomymi czesciami. Korzystnie oddziatuje to na motoryke dziecka, gdyz
doskonali sprawnos¢ 1 ¢wiczy precyzje ruchéw. Zabawki wprowadzaja dzieci w $wiat fantazji,
rozwijaja myslenie i zdolnos¢ rozwigzywania problemow.

VII1.2. Zabawka jako narzedzie wspierajace rozwaj

Zabawki pomagaja dziecku w wyrazaniu 1 przezywaniu emocji, a takze stanowig dobrg
pomoc w procesie uczenia si¢. Dziecko, tworzac wiasnorecznie zabawki lub gromadzac gotowe,
moze rozwija¢ roznorodne zainteresowania. Konstruowanie zabawek stymuluje inwencje
tworczg dziecka i daje mozliwos¢ wyprobowywania wiasnych zdolnoscei artystycznych. Zabawki
moga inspirowa¢ dziecko do dziatania 1 poznawania otaczajacego swiata. Utatwiajg dzieciom
nawigzywanie kontaktéw spotecznych i socjalizacje. Fundamentalnym zadaniem zabawki jest
,,pobudzanie wyobrazni poprzez wytwarzanie specyficznej fikcji”” (Nalaskowski, 2009, s. 52).

Zdaniem M. Dunin-Wasowicz (1977, s. 24) zabawka powinna:

ksztakci¢ sprawnosci ruchowe 1 umystowe bawigcego sie dziecka 1 bogaci¢
jego zycie emocjonalne, przygotowujac do czynnego udzialu w zyciu spotecznym;
rozwija¢ wyobrazni¢ 1 tworczg inicjatywe, ksztatcac przysztych artystow, aktywnych
odbiorcow sztuki, badaczy 1 racjonalizatorow; wyrabia¢ w dziecku samodzielnos¢
1 wytrwato$¢ przy realizowaniu podjetych zadan, wzmacnia¢ jego motywacje,
uczy¢ wspoldziatania w zespole 1 zachecac do przezwyci¢zania trudnosci.

M. Jacunska (1977) wskazuje, ze zabawki powinny odgrywac dwojaka rolg — zarowno
zachgcaé dziecko do ulubionych zabaw, zgodnych z jego indywidualnymi zdolno$ciami,
jak réwniez motywowac do zabaw przez nie nielubianych (np. kolorowa pitka moze zacheci¢
dziecko malo energiczne do zabaw ruchowych).
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Dziecko, szczegdlnie w wieku przedszkolnym, charakteryzuje si¢ intensywnym wzrostem
aktywnosci 1 ksztaltowaniem coraz bardziej ztlozonych form dziatalnosci. W tym okresie
rozwojowym wystepuja wszystkie rodzaje zabaw, a uzywane w nich zabawki roznicuja
si¢ w zalezno$ci od zdobywania doswiadczen (Marchewa-Pichlinska, 1987). W tabeli 1
przestawiono znaczenie wybranych zabawek w rozwoju dziecka w wieku przedszkolnym.

Tabela 1
Znaczenie wybranych zabawek w rozwoju dziecka w wieku przedszkolnym
Rodzaj zabawki Znaczenie zabawki w rozwoju dziecka

Najczesciej sg wykorzystywane w zabawach konstrukcyjnych. Moga mie¢ rézny
ksztalt i format. Budujac z klockow, dziecko dazy do tego, aby urzeczywistnic¢
Klocki swoje wyobrazenia w konkretnym wytworze. Klocki inspirujg dziecko do
zaspokojenia potrzeby jego aktywnosci tworczej. Materiat konstrukcyjny sprzyja
celowemu i planowemu dziataniu.

Pehnig one funkcje posrednie (przejawiaja si¢ w wykorzystywaniu lalki do
Lalki tworzenia sytuacji zabawowej) i bezposrednie (role w zabawie z lalkg petni
samo dziecko). Lalki rozwijaja postawy opiekuncze, wyzwalajg pozytywne emocje.

Rozne typy pojazdow:
samochody, samoloty, | Dzieci moga odtwarza¢ dziatalno$¢ realizowang w roznych miejscach uzytecznosci
statki, wozy, dzwigi, publicznej i nasladowac prace ludzi reprezentujacych rézne zawody.

traktory, koparki

Dzieci wykorzystuja rozne figurki przewaznie w zabawach tematycznych, ktore
maja niezwykle tworczy charakter. Podczas zabawy dziecko mozna uczy¢
poszanowania zwierzat.

Sa najczesciej wykorzystywane do zabaw dydaktycznych. Korzystajac z tych
zabawek, dziecko uczy si¢ podporzadkowywania okreslonym zasadom, musi
planowac swoje dzialania w zaleznosci od sytuacji, uczy si¢ logicznego myslenia,
moze rozwija¢ umiejetnos¢ liczenia, czytania, rozpoznawania kolordw itp.
Wrotki, rower, Wykorzystywane sa do zabaw ruchowych, ktore sprzyjaja doskonaleniu
skakanka, kregle, pitka | sprawnosci fizycznej, a takze moga uczy¢ zdrowej rywalizacji.

Akcesoria teatralne:
kukietki, marionetki,
pacynki

Zrédto: opracowanie na podstawie Co dorosly o zabawce wiedzie¢ powinien, M. Marchewa-Pichlinska, 1987,
Warszawa: Instytut Wydawniczy Zwigzkéw Zawodowych.

Figurki zwierzat
domowych

Domina, loteryjki,
gry planszowe,
uktadanki, mozaiki

Dzigki tym zabawkom dzieci doskonalg swoja fantazje, ksztaltuja swoja
ekspresje stowna, ucza si¢ organizowania i planowania.

Badania nad zastosowaniem zabaw tematycznych, zabawek i rekwizytow w edukacji
przedszkolnej prowadzity S. Nazaruk oraz A. Klim-Klimaszewska (2018). Z ich badan wynika,
ze do zabawek 1 rekwizytow, ktore dzieci najczesciej wykorzystujg podczas zabaw, zaliczy¢
mozna przede wszystkim lalki, klocki, samochody, w drugiej kolejnosci — naczynia stotowe
1 kuchenne, wozki, misie, kocyki, poduszki, a nastgpnie ubranka dla lalek, pitki, telefon 1 uktadanki.

Z obserwacji dziecigcych zachowan wynika, ze po 8. roku zycia zmniejsza si¢ rola zabawek
w aktywnosci zabawowej najmtodszych (Sperling, 1995). Zwigzane jest to z faktem, ze w starszym
wieku dzieci potrzebuja zabawek bardziej ztozonych, rozwijajacych ich zdolnosci poznawcze.
Migejsce zabawek na etapie pdznego dziecinstwa stopniowo wypierajg rozmaite formy rozrywek,
tj. czytanie, sport, rozwijanie wiasnych zainteresowan.
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VI111.3. Zabawki dawne a wspolczesne — podobienstwa i réznice

W literaturze przedmiotu znalez¢ mozna leksykony zabawek minionych epok oraz
opracowania opisujace dzieje zabawek dziecigcych. Analiza rodzajow zabawek dawnych
I wspotczesnych umozliwia dokonanie ich poréwnania ze wzgledu na okreslone kryteria,
np. ksztalt, material, z ktdrego zostaty wykonane czy tez funkcje. Do zabawek dawnych zalicza
sie¢ m.in.: bak (zwany cygg albo frygg), lalki ze szmatek, koniki na patyku, grzechotki (zwane
scyrkowkami) kusze, miecze czy szabelki, karabiny (zrobione z patykdw), klaskajace ptaszki.
Przyktadem zabawek wspotczesnych moga by¢ z kolei: dziecigcy laptop na baterie, tablet,
robot do nauki programowania, telefon, lalki, kuchnia na baterie, grajace instrumenty itp.

W zabawkach dawnych 1 wspolczesnych doszukac si¢ mozna zar6wno wielu podobienstw,
jak rowniez réznic. Zabawki tworzone w dawnych czasach charakteryzowaly si¢ zazwyczaj
uproszczonym wygladem, bylty wykonywane recznie, np. w pracowniach garncarskich czy tez
krawieckich. Materialem, z jakiego je wykonywano, byta glina, gips, papier, wetna, piasek,
tkaniny naturalne, drewno, kamienie, szkto, groch. Zabawki dawne czgsto inspirowane byly
funkcjonujgcymi zawodami Oraz pracami (np. ciesla, szewc, mtynarz, kowal). Dzieci tworzyty
zabawki, aby dzigki nim nasladowac¢ prace wykonywane przez swoich rodzicow.

Wspolczesne zabawki s3 wykonywane przewaznie w fabrykach, specjalnych pracowniach,
ale rowniez rgcznie. Sg one kolorowe, bogate w szczegdty, wykonane najczesciej z plastiku,
mickkiego materiatu, gumy, drewna, czesci elektronicznych. Wspoltczesne zabawki charakteryzuje
ogromna réznorodno$¢ w zakresie wizerunku i sposobow wykorzystania. Wystepuja w wielu
odcieniach i wersjach kolorystycznych. Cz¢$¢ zabawek zasilanych jest elektronicznie, bazuje
na sztucznej inteligencji, posiada funkcje zapalenia kolorowych $wiatetek, wigczenia muzyki,
mikroprocesory, baterie, a nawet mozliwo$¢ polaczenia si¢ z Internetem. Produkowane wspdlczesnie
zabawki czesto przypominajg bohaterow bajek, kreskowek, programéw telewizyjnych lub
internetowych dla dzieci.

Wiele wspotczesnych zabawek wywodzi si¢ z odleglej przesztosci. Liczne zabawki
tradycyjne, klasyczne, wydajg si¢ ponadczasowe. Mozna zauwazy¢, ze wiele zabawek okre§lanych
jako ,,dawne” do dzis nie stracito na swej aktualnosci (np. lalki, klocki, koniki, drewniane szabelki),
jednak zmieni¢ si¢ mogl np. material, z ktérego zostaly wykonane lub tez zabawka zostata
wyposazona w jakie§ dodatkowe funkcje, np. samochod zdalnie sterowany. Obecnie zauwazy¢
mozna trend kupowania coraz nowych zabawek zamiast naprawiania starych, zepsutych. Dzieci
zbytnio nie przywigzuja si¢ do wigkszosci posiadanych zabawek, poniewaz otrzymujg je czesto
I w duzych ilosciach.

Dzieci, zaréwno kiedys, jak i dzisiaj, lubig bawi¢ si¢ masg plastyczng. W obecnych
czasach na rynku dostepne sa zabawki do wyciskania oraz formowania réznych ksztaltow
z ciastoliny, plasteliny czy kulkoliny. Kiedys$ dziewczynki czgsto wlasnorecznie tworzyly
lalki ze szmatek, a podczas zabawy wymyslaty ich cechy szczegdlne w swojej wyobrazni.
Dzisiaj rowniez mogg samodzielnie robi¢ zabawki, lecz majg do wyboru znacznie wigcej
materialow. Oprocz tego na rynku zabawek dla dzieci funkcjonuje wiele firm oferujgcych
mnodstwo réznego rodzaju lalek. Firma Mattel od wielu lat produkuje lalki Barbie wraz z jej
przerdznymi akcesoriami. Barbie zostala stworzona przez R. Handler w 1958 roku. Lalki
zyskaty wielkg popularnos¢ przede wszystkim dzigki reklamom telewizyjnym. Wspotczesnie
na rynku, oprécz klasycznego modelu lalki Barbie, funkcjonuje lalka Hello Barbie, ktdra po
naci$ni¢ciu przycisku moze prowadzi¢ rozmowe z dzieckiem, nagrywac ja, a nastgpnie przesyla¢
do serwera. W sklepach mozna znalez¢ interaktywne, funkcyjne lalki Natalia, Agata, Sam,
ktore posiadajg funkcje mowienia, klaskania, ptaczu. Poza tym lalki te mozna kapac 1 przewijac.
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W USA spotykana jest praktyka zwana ,,reborning”, ktora dotyczy tworzenia lalek
wedtug specjalnych zasad produkcji (Maciejewska-Mroczek, 2012). Lalka jest zazwyczaj
wykonana recznie przy uzyciu specjalnych tworzyw, moze posiada¢ naturalne wlosy 1 mie¢
zatozone ubranka dziecigce. Wystepuje w roznych modelach 1 moze by¢ traktowana jako
obiekt kolekcjonerski. Praktyka ta zdobywa coraz wigksza popularnos¢ rowniez w Polsce. Lalki
Reborn pojawity si¢ po raz pierwszy w latach 90. w Stanach Zjednoczonych 1 do zludzenia
przypominajg prawdziwe niemowleta (Zaworska-Nikoniuk, 2012). Taki stan rzeczy stwarza
niebezpieczenstwo nadawania przedmiotom cech ludzkich. Dzieci nie zawsze potrafig odrdzni¢
rzeczywisto$¢ od fikcji, co moze powodowac wystepowanie r6znych patologicznych zachowan.
Lalek tych nie mozna nazwac zabawkami w tradycyjnym znaczeniu tego stowa. Psychologowie
przestrzegaja przed zakupem takich lalek dla dzieci, gdyz male dziecko nie zawsze odroznia
to, co rzeczywiste od fikcyjnego. Analogicznie rzecz ujmujac, dziecko bawiace sie lalkg Reborn,
ktora tudzaco przypomina niemowle, moze mie¢ trudno$¢ z rozpoznaniem i odroznieniem lalki od
prawdziwego niemowlaka. Ryzyko stwarza rowniez brak informacji o potencjalnym wptywie
sktadnikéw, z ktorych sg wykonane, na stan zdrowia (Ibidem). Rodzice powinni kierowac si¢
ostrozno$cig 1 rozwaga w doborze zabawek dla dziecka.

Znaczng cze$¢ oferty rynku zabawkarskiego zajmuja zabawki edukacyjne, do ktorych
zaliczy¢ mozna np.: Krzesetko Uczydetko, Aktywny Stoliczek Dwujezyczny, matpka Alex
do nauki ubierania, Chicco — elektroniczna mata do gry w klasy. Duzy walor edukacyjny ma
zabawka Mi$ Bajeczka, ktory moze by¢ urozmaiceniem dla czytania dziecku ksigzek. Jest to
pluszowa maskotka, wyposazona w ilustrowang ksigzke. W trakcie czytania angazuje emocje
dziecka, a takze wzbogaca jego zasob stownictwa. W kazdej z 16 bajek zawarty jest morat.

Dzieci w r6znym wieku chetnie rozwijaja swoje umiejetnosci konstrukcyjne, bawiac
si¢ klockami Lego. Wystepuja one na rynku w ré6znych odstonach, np. Lego city, Lego duplo,
Lego chima, Lego constructor, Lego friends itp. Na potkach sklepowych pojawily si¢ kolorowe
czasopisma dla dzieci o tematyce zwiazanej z Lego, z Internetu pobra¢ mozna aplikacje na
smartfony, tablety 1 inne produkty tego typu. Do klockow Lego czesto dotaczana jest instrukcja
konstruowania budowli czy pojazdu. W przypadku zgubienia okreslonej czesci, klocka,
elementu dziecko nie moze w petni ukonczy¢ budowli, co moze by¢ przyczyna frustracji
1 niecheci do poszukiwania alternatywnych rozwigzan.

Na rynku funkcjonujg réznorodne rodzaje klockow. Przyktadowo, zestaw Creator's Kit
zawiera piec rodzajow klockéw o roznych ksztattach, ktore dziecko moze Iaczy¢ na wiele sposobow.
Stworzone budowle sa ruchome. Do zabawek konstrukcyjnych mozna wykorzysta¢ zestaw
Makedo, ktory zawiera roznorodne ziaczki, dzieki ktorym dziecko moze tworzy¢ dowolne obiekty.

Zdaniem D. Zotadz-Strzelczyk, ,,w minionych epokach zabawy odgrywaty inng i bardziej
znaczacg rolg, niz wspdtczesnie w zyciu ludzi” (2002, s. 170). W XXI wieku zabawki w pewnym
stopniu zostaly wyparte przez technologie, ktore juz od najwczesniejszych lat przenikaja do
dzieciecej aktywnosci 1 dostarczajg intensywnych bodzcéw. Elektroniczne wynalazki sg czgsto
wykorzystywane w celach rozrywkowych, jednak w znaczacym stopniu ograniczajg aktywnos¢
ruchowg cztowieka i mogg zaburza¢ jego rozwdj umystowy, emocjonalny i spoteczny.
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VIIl.4. Cyfrowe zabawki w rekach dzieci

Wspotczesny rynek zabawkarski jest skoncentrowany na zabawkach interaktywnych,
elektronicznych. Cztowiek spotyka si¢ z lawing nowinek technologicznych 1 reklam, promujgcych
coraz nowsze modele zabawek. W tym kontekscie nalezy zada¢ pytania: Czy wspotczesne
zabawki spehniajg swoje funkcje? i Czy rodzice we wszechobecnym szumie informacyjnym
zauwazajg rzeczywiste potrzeby dzieci?.

Zabawka jest waznym czynnikiem, wspierajagcym rozwdj dziecka. We wspotczesnym
Swiecie istotna jest umiejetnos¢ swiadomego kupowania zabawek. Jest ona szczeg6lnie wazna,
gdyz nieodpowiednie dobranie zabawek lub ich nadmiar moze prowadzi¢ do przestymulowania
dziecka. I. Obuchowska zwraca uwage, ze nadmiar zabawek pozbawia je edukacyjnej wartosci,
poniewaz ,,dziecko, tongc w wielosci 1 réznorodnosci przedmiotow, rozprasza uwage, jego zabawy
stajg si¢ chaotyczne, nieraz nie wie, gdzie znajduje si¢ zabawka, ktorej szuka” (2000, s. 35). Dzieci
otrzymujg zabawki od rodzicow, dziadkéw, rodziny, znajomych na urodziny, na mikotajki, Dzien
Dziecka, a nawet jako prezent bez szczeg6lnej okazji. Takie prezentowe praktyki spotykane sg
w wielu domach. Nierzadko zabawki zyskujg chwilowe zainteresowanie dzieci, a nastgpnie
sg odkiadane na bok. Waznym zadaniem dorostych jest umiejetne 1 zdroworozsadkowe dobieranie
zabawek dla dzieci oraz pokazywanie im prawidtowych 1 tworczych sposobow korzystania z nich.
Dorosli powinni da¢ dziecku mozliwos¢ wyciszenia sie, refleksji, poszukiwania inspiracji do zabawy,
rozwijania wyobrazni, z dala od telefonu czy komputera, ktory rozprasza jego uwagg.

Wigksza cze$¢ tzw. inteligentnych zabawek to produkty majace charakter hybrydowy
(Pulak, 2018). Na rynku wystepuje coraz wigcej zabawek okreslanych mianem ,,smart”,
umozliwiajacych interakcje z uzytkownikiem, a takze faczenie z innymi zabawkami. Przyktadem
skomputeryzowanej zabawki moze by¢ Tamagotchi, stworzone w1996 roku w Japonii. Zabawa
polega na opiece nad widocznym na ekranie wirtualnym zwierzatkiem, ktére mozna my¢,
karmi¢ 1 sprzata¢ po nim. Interaktywna maskotka Furby reaguje z kolei na dzwigk, dotyk,
potrafi nauczy¢ si¢ prostych stow po angielsku. Do zabawek elektronicznych zaliczy¢ mozna
rowniez roboty do nauki programowania, np. Ozobot, Codie, Robot edukacyjny Abilix Krypton
0, Robot Photon itp. Zabawki opierajace si¢ na infrastrukturze Internetu i technologiach
mobilnych sg podatne na niebezpieczenstwa zwigzane z cyberprzestgpczoscia 1 stanowia
nowe zagrozenie odnoszace si¢ do rozwoju poznawczego dzieci (Rywczynska, Jaroszewski,
2017). Nalezy zatem podkresli¢, ze nie wszystkie zabawki oferowane przez wspolczesny rynek
sg dla dzieci bezpieczne.

W Polsce ponad 40% dzieci przed ukonczeniem 2. roku zycia korzysta z urzadzen
mobilnych, za$ niespetna 30% dzieci w tym wieku uzywa ich codziennie (Bak, 2015). Sa
to tzw. ,,cyberdzieci”, czyli pokolenie korzystajace regularnie z cyfrowych urzadzen, ktore
stanowig dla nich wyrazng alternatywe wobec zabawek tradycyjnych (Walus, 2016). Mézg
cztowieka w okresie wezesnego dziecinstwa nie jest jeszcze w petni uksztattowany, jest bardziej
plastyczny 1 nieselektywnie absorbuje bodzce zewngtrzne. Dziecko nadmiernie pochlonigte
korzystaniem z zabawek cyfrowych moze mie¢ powazne trudnosci w logicznym mysleniu,
nawigzywaniu i utrzymywaniu kontaktoéw spotecznych, ale rowniez przejawia¢ zaburzenia
w zachowaniu i nauce.

Badania naukowe prowadzone w Korei Potudniowej wskazuja, ze w mézgach miodych
ludzi zaobserwowano mniejsza kore czotowa, czyli obszar odpowiadajacy za kontrolowanie
emocji i racjonalne myslenie. Znaczace zmiany badacze zaobserwowali rowniez we wzgorzu,
czyli w obszarze mézgu odpowiedzialnym za empati¢ (Romanowska, Lis, 2015).
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Obecnie na rynku zabawkarskim kroluja ,,zabawki interaktywne, wirtualne, zabawy
— takze manipulacyjne, tematyczne, konstrukcyjne — przenosza si¢ na ekran tabletu” (Sadowska,
2016, s. 157). Wspotczesnie ksigzka z coraz wigkszym trudem konkuruje z komputerem,
tabletem, Internetem, iPodem, odtwarzaczem mp3, z ktorymi to gadzetami dzieci maja
kontakt juz od pierwszych lat swojego zycia. Powstajg e-booki, czyli elektroniczne wersje
ksigzki drukowanej. J. Iwaszkiewicz (1959, s. 7-8) pisat:

Wielu ma rywalow ksigzka w naszych czasach 1 przez to wiasnie staje
sie niemodna. Radio, telewizja, kino — Iwig cze$¢ zabraly te wynalazki z uroku
ksigzki. Jednej rzeczy nie moga zabrac: jej ciszy, jej milczenia. Milczenie ksigzki
jest tym elementem, ktory na nas najwyrazniej dziata. Milczenie to — to jest czara,
ktérg mozemy napeti¢ witasng trescig, wlasng wyobraznig.

W przeciwienstwie do ksigzki, obrazy na ekranie komputera szybko si¢ zmieniaja
1 mogg dziata¢ rozpraszajaco na uzytkownika. Panujgce wspdtczesnie zjawisko instrumentalizacji
zabawy przejawia si¢ w tendencji do wyposazania dziecka w zabawki na pozér edukacyjne,
ktére mogtyby w pewnym sensie zastapi¢ towarzystwo osoby dorostej. Dziecko obdarowane
tymi, pozornie edukacyjnymi, zabawkami cyfrowymi zostaje pozbawione:

mozliwosci zweryfikowania swojego oddziatywania na przedmiot, nie otrzymuje
mozliwosci doswiadczenia tego, ze jego aktywno$¢ przyczynia si¢ do osiggnigcia
nowej kompetencji. Dziecko —w konsekwencji tak silnie zinstrumentalizowanej
zabawy — bedzie oczekiwato, ze ktos lub co$ zawsze, gdy bedzie taka potrzeba,
podsunie mu gotowe rozwigzania” (Sadowska, 2018, s. 153).

A przeciez prawidlowo dobrana zabawka powinna wyzwala¢ w dziecku kreatywnos¢,
zacheca¢ do odkrywania, rozwija¢ wyobraznig.

Czlowiek dorosty, w odroznieniu do dziecka, jest w stanie obroni€ si¢ przed dynamiczng
ekspansjg wszechobecnych reklam. Zadaniem rodzicow jest chroni¢ dziecko 1 nie ulegac
konstruowaniu jego potrzeb przez reklamy. Nalezy zastanowic sie, czy wspotczesne zabawki
maja charakter terapeutyczny, wychowawczy lub ksztalcacy. K. Sadowska zwraca uwagg, ze
,wirtualna rzeczywistos$¢, tak powszechnie dost¢pna, usypia wyobrazni¢ dziecigca, a jesli
bedac dzie¢mi, bawimy si¢ tematycznie, to podejmujemy tematy proponowane przez media
1 trzymamy si¢ tematu, nieszczegolnie dostrzegajac potrzebe wyjscia poza scenariusz
kreskowek lub gier” (2016, s. 149). Wspolczesne zabawki czesto funkcjonujg zaleznie od
kolejnych edycji programow telewizyjnych, reklam, gier czy premier kinowych.

VI11.5. Podsumowanie

Wspolczesne dziecko ma dostep do szerokiego wachlarza réznorodnych zabawek.
W XXI wieku dziecinstwo w literaturze przedmiotu jest czesto okreslane mianem dziecinstwa
,»w opresji” (Rittelmeyer, 2009, s. 14), komputerowego, globalnego, sieciowego, wirtualnego,
medialnego, high-tech. Zabawki ewoluujg wraz ze zmieniajgcym si¢ otoczeniem. We wspdlczesnym
$wiecie nie wolno ogranicza¢ si¢ tylko do cyfrowych gadzetdéw, lecz nalezy zacheca¢ dzieci
do zabawy roéwniez tradycyjnymi zabawkami. M. Opiela podkresla, ze wykorzystaniu nowoczesnych
technologii nalezy ,,przyzna¢ wtasciwe miejsce 1 proporcje ze wzgledu na rozumienie istoty
osoby ludzkiej i jej integralny rozwo;” (2015, s. 45). Wspolczesne dziecko czgsto jest nieSwiadome
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tego, ze moze by¢ animatorem wlasnej zabawy i1 nadawac zabawkom okreslone znaczenie.
Warto rozbudza¢ u dzieci ich naturalng ciekawos¢, by wiedziaty, ze nie musza podporzadkowywaé
si¢ schematom prezentowanym w mediach. Nalezy dawa¢ dzieciom dostep do zabawek prostych,
zwyczajnych, aby mogly same rezyserowac przebieg zabawy oraz wykazywac si¢ wlasng
aktywnoscig. Nalezy podkresli¢, ze ,,zaprojektowana zabawka nie moze wypaczac obrazu
rzeczywistosci otaczajgcej dziecko, a wrecz odwrotnie, powinna utatwi¢ poznanie przedmiotow
11ich przeznaczenie, tajemnic przyrody oraz srodowiska, w ktorym ono zyje, musi wywolac
zainteresowanie przez kryjaca si¢ w niej niespodzianke” (Karas, Moszczenska, Pigtowski,
Secomski, Wtaczek, 1967, s. 24). Zabawki powinny by¢ dostosowane do wieku 1 mozliwosci
rozwojowych dziecka, poniewaz wtedy beda sprawialy mu rados¢, korzystnie wptywajac na
jego rozw0]. Zabawka dobrana nieodpowiednio dla danego dziecka moze mie¢ negatywny wptyw
na jego rozwoj fizyczny 1 psychiczny. Przy doborze zabawek nalezy mie¢ na uwadze catosciowy
rozwdj dziecka.

Funkcjonowanie dziecka zalezy od fundamentdw, jakie bedg mu dostarczane oraz
odpowiednich bodzcow rozwojowych, oferowanych przez najblizsze srodowiska wychowawcze.
W XXI wieku, zwanym erg Internetu czy tez erg konsumpcjonizmu, nalezy pamigtac o tym,
7e ,,rzeczy materialne nie wynagrodza braku wspdlnie spedzonych chwil (...). Sg one bezcenne
1 nadajg w oczach dziecka szczegdlng wartos¢” (Kurowicka, 2015, s. 122). Zabawki sg
waznymi atrybutami zabawy, jednak w pelni spehiaja swoje funkcje, gdy sa wykorzystywane
w sposob wilasciwy. Jest to szczegodlnie istotne w przypadku zabawek cyfrowych — wowczas
priorytetowym zadaniem rodzicoéw jest towarzyszenie dziecku podczas poshugiwania si¢ nimi
I ustalenie zasad racjonalnego korzystania z nich.
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Z.akonczenie

Z perspektywy pedagogiki dyskusja nad znaczeniem zabawek w wychowaniu oraz
ksztatceniu najmtodszych wydaje sie¢ wazna 1 aktualna, cho¢by dlatego, ze wspotczesny przemyst
zabawkarski oferuje najmtodszym wiele réznorodnych, lecz nie zawsze odpowiednich,
produktow do zabawy. Wszystkie one, nawet te najmniej udane, majg bardzo duze znaczenie
W przyswajaniu przez dzieci wartosci 1 wzorcow zycia w okre§lonym spoteczenstwie 1 okreslone;j
kulturze. Dzieci chtong warto$ci przenoszone przez zabawki. Z tego tez wzgledu warto
zastanawiac¢ si¢ nad tym, czego uczg wspotczesne zabawki. Biorgc pod uwage refleksje na
ten temat, warto pomoc rodzicom swiadomie je kupowac¢ swoim dzieciom, czemu mogg shuzy¢
spotkania, konferencje, szkolenia 1 warsztaty, takze z udziatem dzieci. Warto pomoc takze
nauczycielom wybiera¢ 1 wykorzystywac¢ w procesie edukacji najmtodszych dobre zabawki.
Dzieci powinny by¢ otaczane przedmiotami zabawowymi shuzacymi ich wychowaniu, w tym
estetycznemu, spoteczno-moralnemu, intelektualnemu oraz zdrowotnemu. Jesli dorosli beda
si¢ kierowa¢ tymi wzgledami przy ich wyborze, w dziecigcych pokojach, przedszkolnych
salach i szkolnych klasach nie bgda zajmowac zbyt wiele miejsca lalki typu Monster High,
Barbie i Polly Pocket; zabawki technologiczne Think & Learn Teach 'n Tag Movi, Hatchimals
Surprise, Artie 3000, LeapStart Preschool & Pre-Kindergarten Interactive Learning System,
Mozbii, Codie, Yumit, Laser X Fusion; figurki Batman, Spiderman; klocki Lego Star Wars,
Harry Potter, Bionicle; figurki Angry Birds 1 wiele innych. Miejsca te beda juz wypelione
np. ponadczasowymi, manipulowalnymi, estetycznymi klockami drewnianymi i innymi,
umozliwiajacymi dzieciom wyprobowywanie réznych sposobow facznia elementow, konstruowania
z wyobrazni, itp. Szczegdlnag pozycj¢ powinny tam tez zajmowac przedmioty, ktore tatwo
przeksztatca¢ w zabawki, a takze zabawki tworzone przez dzieci przy technicznym wsparciu
0s6b dorostych.

Aby tak sig¢ stato, nalezy w przedszkolach 1 szkotach promowac¢ postawy swiadomego
wyboru zabawek przez rodzicow i dzieci na podstawie wiedzy o ich oddziatywaniu na rozwoj
emocjonalny, spoteczny, poznawczy, fizyczny oraz duchowy. Warto takze, aby nauczyciele
I rodzice pamigtali, ze dziecko nie musi mie¢ wiele zabawek, ale powinny by¢ one réznorodne,
charakteryzujace si¢ estetyka i wysoka jakoscig wykonania, a ponadto warto§ciowe oraz
odpowiednie dla wieku i plci, o czym dzieci mogg same zdecydowa¢, doswiadczajac danej
zabawki.

Nauczyciele w procesie wlasnego doskonalenia zawodowego powinni wykorzystywac
nowatorskie koncepcje wieloaspektowych dziatan (jgzykowych, matematycznych, przyrodniczych,
muzycznych, plastycznych, tworczych, badawczych) z uzyciem wartosciowych zabawek gotowych,
ale 1 r6znych przedmiotow, ktore dzigki swojej wyobrazni uzyja w celu kreacji zabawy.

Wazne jest takze, by nauczyciele rozumieli swoja wazng role w aranzacji przestrzeni
zabawowej oraz organizacji dzieciom czasu przeznaczanego na swobodng zabawe zabawkami,
a po jej zakonczeniu na porzadkowanie 1 sprzatanie.

We wspotczesnej pedagogice warto stawia¢ postulat, aby w przestrzeni edukacyjnej
przeznaczonej dla matych dzieci umozliwi¢ im odkrywanie alternatywnych wobec cyfrowych
technologii sposobdw spedzania wolnego czasu, ktdry powinien by¢ wypetiony réznorodnymi,
prorozwojowymi 1 atrakcyjnymi zabawami z uzyciem naturalnych przedmiotow i gotowych
zabawek.
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Biorac pod uwagg refleksje wynikajace z podjetej w tej monografii problematyki zabawki
W ujeciu teoretycznym, badawczym i praktycznym, wazne oraz celowe wydaje si¢ dalsze jej
zglebianie i eksplorowanie, np. w aspekcie estetycznego wymiaru zabawek, ktore w dzisiejszych
czasach ukazuja dzieciom brzydote, narzucajg sposoby zachowania, wygladu i odzywiania sig¢.
O zabawkach tego typu w sposob krytyczny wypowiada si¢ wielu pedagogow 1 psychologéw,
socjologow, a takze artystow.

Wyrazamy nadzieje, ze niniejsza monografia stanie si¢ inspiracja do dalszych dyskusji,
badan 1 analiz naukowych nad zagadnieniem zabawki jako przedmiotu dotyczacego osoby
najmiodszego dziecka, ktdrej dorosli powinni zapewni¢ integralny rozwoj 1 edukacje.

dr Marzena Kietbasa
dr Mirostawa Socha
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Modelu Nowosadeckiego Edukacji Muzycznej, licznych artykutow oraz 2 ksigzek. Oprocz
aktywnosci dydaktyczno-naukowo-artystycznej, posiada tez doswiadczenie w zakresie organizacji
zycia muzycznego, m.in. byta impresariem Opery Krakowskie;.

mgr. ing. Vladimir GERKA, PhD.

Zwigzany z Uniwersytetem Preszowskim, gdzie zaangazowany jest w realizacje miedzynarodowych
projektéw naukowych oraz badawczych z zakresu wychowania i ksztalcenia dzieci oraz mtodziezy.
Autor, wspotautor 1 wspotredaktor licznych publikacji naukowych.

dr Joanna JACHIMOWICZ

Adiunkt w Instytucie Pedagogicznym Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Nowym Sgczu.
W kregu jej zainteresowan badawczych znajduje si¢ gtdéwnie komunikacja interpersonalna,
a szczegOlnie komunikacja zachodzaca pomiedzy podmiotami procesu edukacji.

dr Marzena KIELBASA

Adiunkt w Instytucie Pedagogicznym Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Nowym
Saczu. Zainteresowania naukowe 1 badawcze koncentruje wokot pedagogiki przedszkolnej,
weczesnoszkolnej, technologii informacyjnej 1 logopedii, a takze ksztatcenia nauczycieli przedszkoli
I klas I-1IT szkoty podstawowe;j.

dr hab. Anna KLIM-KLIMASZEWSKA, prof. UPH

Pracownik naukowo-dydaktyczny Instytutu Edukacji Uniwersytetu Przyrodniczo-Humanistycznego
w Siedlcach. Zainteresowania naukowe 1 badawcze koncentruje przede wszystkim wokot
problematyki pedagogiki przedszkolnej i wczesnoszkolnej, a takze ksztatcenia nauczycieli
przedszkoli i klas I-1IT szkoty podstawowe;j.

mgr Ewelina KUROWICKA-ROMAN

Nauczycielka wychowania przedszkolnego i edukacji wczesnoszkolnej. Doktorantka na kierunku
Pedagogika na Wydziale Nauk Spotecznych Katolickiego Uniwersytetu Lubelskiego Jana
Pawta II. Zainteresowania naukowe koncentruje wokot pedagogiki przedszkolnej, kompetencji
spoleczno-emocjonalnych, a takze integralnego wychowania i rozwoju dziecka.

dr Zbigniew OSTRACH

Wykiadowca w Instytucie Pedagogicznym Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Nowym
Saczu. W swoich badaniach koncentruje si¢ na zagadnieniach zwiazanych z pedagogika spoteczna,
przedszkolng 1 wezesnoszkolna.
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mgr Magdalena PALACZ

Przewodniczaca Kofa Naukowego ,,Zabawa i Edukacja”, dziatajacego w Instytucie Pedagogicznym
Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Nowym Saczu w latach 2017-2019, absolwentka
kierunku Pedagogika o specjalnosci logopedia 1 terapia pedagogiczna oraz edukacja przedszkolna
1 wezesnoszkolna. Nauczyciel Katolickiej Szkoty Podstawowej przy Parafii $w. Heleny w Nowym
Saczu.

prof. PhDr. Maria PODHAJECKA, PhD.

Pracownik naukowo-dydaktyczny na Wydziale Pedagogicznym Uniwersytetu Preszowskiego
w Preszowie na Stowaciji. Zainteresowania badawcze: pedagogika przedszkolna oraz pedagogika
specjalna. Kieruje migdzynarodowymi projektami naukowo-badawczymi, ktorych celem jest
wychowanie 1 ksztalcenie dzieci, w tym o specjalnych potrzebach edukacyjnych.

dr Bozena RASZKE

Absolwentka Akademii Muzycznej w Krakowie. Uzyskata tytul doktora w zakresie pedagogiki
na Uniwersytecie Jagiellonskim. Obecnie pracuje w Panstwowej Wyzszej Szkole Zawodowej
w Nowym Saczu. Autorka wielu artykutow, poswieconych zagadnieniom edukacji muzyczne;,
a takze wspolautorka ksiazek: Swiat muzyki = swiat zabawy (2006), Edukacja muzyczna od
teorii do praktyki (2009). Jest rowniez kompozytorka muzyki i piosenek dla dzieci. Prowadzi
dziatalno$¢ popularyzujaca edukacje muzyczna, wspdtorganizujac koncerty, spotkania i warsztaty
muzyczne.

dr hab. Barbara SKALBANIA, prof. WSP

Pracownik naukowo-dydaktyczny na Wydziale Pedagogicznym i Artystycznym Uniwersytetu
Jana Kochanowskiego w Kielcach. W swoich badaniach koncentruje si¢ na zagadnieniach
zwigzanych z poradnictwem, pomocg psychologiczno-pedagogiczna i diagnoza pedagogiczna.

dr Mirostawa SOCHA

Adiunkt w Instytucie Pedagogicznym Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Nowym Sgczu.
Zainteresowania naukowe, badawcze i metodyczne koncentruje wokot pedagogiki przedszkolnej
oraz wezesnoszkolnej, a takze ksztalcenia nauczycieli przedszkoli 1 klas I-I11 szkoty podstawowe;.
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